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해당 자료는 <변화 너머> 책을 정리한 내용으로, ‘스마트폰 너머’, ‘메타버스 너머’ 변화의 핵심이 
될 XIA가 2040년까지 사람들, 그리고 사회·경제를 포함한 세상 변화에 대한 내용을 담았음.

2040년까지 세상을 지배할 기술 혁신 : XIA

XIA ① <변화 너머>

SEMICONDUCTOR, CLOUD, WEB3.0, BLOCKCHAIN, … 

새로운 혁신의 기반 등장 기술 혁신 혁신의 일상 침투혁신의 수용

5G

6G

...

XR

IoT
새로운 
인류&세대
[MZ 세대 ~]

생활 혁신

사회 혁신

경제 혁신

메타버스 일상
(디지털 일상)

원격 사회
(스마트 로컬)

데이터 경제
(웹3.0 경제)

AI

http://www.yes24.com/Product/Goods/103170631
http://www.yes24.com/Product/Goods/103170631
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I. MWC 2024 개요

● MWC 2024 Barcelona 개요

● MWC 2024의 핵심 아젠다
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MWC 2024 Barcelona는 “미래 우선(Future First)”에 대한 주제로 `24.02.26 ~ `24.02.29간 
스페인 바르셀로나에서 개최됨. 대표적인 주제는 AI이며, AI에 대한 통신사들의 생각과 사회에 
미칠 영향에 대해서 글로벌 리더들의 생각을 살펴볼 수 있는 좋은 기회였음.  

MWC 2024 Barcelona

1. MWC 2024 Barcelona 개요 ① 개요

개요

※ Source : Future First - Experience the Power of Connection at MWC Barcelona 2024(GSMA, 2023)(LINK)

● MWC 2024는 2024년 2월 26일~ 2월 29일간(스페인 현지시간) 
스페인 바르셀로나에서 열린 세계 최대 테크 행사중 하나임.
○ 글로벌 3대 테크 행사(Apple, Google, NVIDIA, 삼성 등 특정 
기업이 하는 행사 제외) 중 하나임. 3대 테크 행사는 1월 미국 
CES, 2월 유럽(스페인) MWC, 9월 유럽(베를린) IFA 있음.  

● 이번 MWC의 주제는 “Future First(미래 우선)”로 미래의 
잠재력을 실현하기 위해 산업, 대륙, 기술 및 커뮤니티를 하나로 
모으는 것으로 CES 2024와 유사함.
○ 이동통신망과 AI 기술 진화가 가져올 미래에 대한 것임. 

● MWC 2024는 이동통신사업자 연합인 GSMA가 주관함.

https://www.mwcbarcelona.com/news/future-first-experience-the-power-of-connection-at-mwc-barcelona-2024


7
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

GSMA가 예상한 핵심 안건은 6가지 였음. AI와 통신산업의 결합이 세상에 미칠 영향에 대하여 
논의하고 싶어 했었음. 

GSMA에서 예상한 MWC 2024의 핵심 테마

2. GSMA가 예상한 MWC 2024의 핵심 아젠다 ① 개요

※ Source :Preview: MWC 2024 “BARCELONA”(PWC, 2024)(LINK)

5G를 넘어서
(5G & Beyond)

인도적 AI
(Humanising AI)

제조업의 디지털 혁신
(Manufacturing DX)

모든 사물 연결
(Connecting Everything)

게임 체인저
(Game Changer)

디지털 DNA
(Our Digital DNA)

5.5G & 6G

IoT

AI

DX

XR

Innovation

https://www.pwc.com/kr/ko/insights/issue-brief/samilpwc_mwc2024.pdf
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6가지 안건에 대해서 논의하기 위해서 GSMA는 키노트를 배치함.

안건 別 배치한 키노트

② 키노트

5G를 넘어서(5G & Beyond)

모든 사물 연결(Connecting Everything)

인도적 AI(Humanising AI)

제조업의 디지털 혁신(Manufacturing DX)

게임 체인저(Game Changer)

디지털 DNA(Our Digital DNA)

※ Source :Preview: MWC 2024 “BARCELONA”(PWC, 2024)(LINK)

● ①키노트1.오픈 게이트웨이 :가능성의  기술(Open Gateway: The Art of What’s 
Possible), ②키노트2.통신사를  위한 디지털 비전(The Digital Vision for Telcos), 

● ①키노트3.우리의 AI미래(Our AI Future), ②키노트8. 지능의 새로운 시대(A New 
Era of Intelligence)

● ①키노트4.유럽의 새로운 지평(Europe’s New Horizons), ②키노트5.새로운 
시대를 위한 새로운 전략(New Strategies for a New Era)

● ①키노트6.사회 우선(Society First)

● ①키노트7.미래를 위한 동력(Powering the Future)

● ①키노트9.게임 체인저의  파트너(Partners to Game Changers)

https://www.pwc.com/kr/ko/insights/issue-brief/samilpwc_mwc2024.pdf
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통신사업자 중심의 행사인 만큼 MWC에서는 그해 통신사업자들의 고민과 관심을 살펴볼 수 있음.

지금까지의 MWC 안건과 관심 기술

[참조]

※ Source :Preview: MWC 2024 “BARCELONA”(PWC, 2024)(LINK)

Humanising AI모바일

연결성

https://www.pwc.com/kr/ko/insights/issue-brief/samilpwc_mwc2024.pdf
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II. DH’s MWC 2024 인사이트 : BASIC

● 신동형의 MWC 2024 인사이트 : BASIC
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MWC 2024에서 뽑을 수 있는 BASIC으로 통신산업과 세상에 (AI)를 통한 근본적인 변화가 
나타나고 있음을 알 수 있음. 

Beyond 5G

1. 신동형의 MWC 2024 인사이트 ① 개요

AI Second Europe Innovation&Inclusivity Creativity&Challenge
5.5G

(RedCap, Detnet)

위성 통신
(5G IoT, 스마트폰)

Network as a 
service / code

6G
(유럽 주도 시도)

자율 네트워크

AI가 통신산업 혁신
(새로운 기회)

통신 산업 전용 
AI 필요

AI의 미래

On-Device AI

DT의 생각

Telefonica의 견해

Vodafone의 제안

Orange의 견해

통신사혁신에 필요한 
AI와 클라우드

스마트폰의 혁신

포용 사회를 위한 
통신사의 역할

도전과 창의력

새로운 스마트 기기
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III. 5G를 넘어서(Beyond 5G)

● 5.5G

● 위성 통신

● 6G

● 자율 네트워크

● Network as a service / code
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5.5G는 기업·산업용 수요에 맞춰 더 나은 연결성, 안정성, 다양성을 제공하기 위한 이동통신 기술 
표준으로 5G가 고도화됨.

5.5G

1. 5.5G ① 개요

5.5G는 기업·산업용 수요에 맞춰 
더 나은 연결성, 안정성, 다양성을 
제공하기 위한 이동통신 기술 
표준으로 5G가 고도화되었음. 
 

● eMBB(10Gbps D/L, 1Gbps U/L)
● URLLC(Determinstic Network)

○ 실시간성과 안정성을 높이기 
위해서 ①지연성 최소화, 
②패킷 불안정성  최소화, ③ 
데이터 손실 최소화를 지향하는 
네트워크

● mMTC(1천억개의 IoT 지원)
● AI Native
※ Source : Huawei Liu Kang: Embracing 5.5G to Unleash Industry Dividends(GSMA, 2024)(LINK)

5.5G 적용

산업 DX 지원

제조 DX 지원

1천억개 사물연결

운전·교통 관리 향상

● 5.5G는 99.999% 신뢰성으로 300Mbps 속도와 20ms 지연성 
보장함. 이를 통해 새로운  네트워킹, 클라우드, 컴퓨팅, IoT 
등 산업 수요 촉발 가능

● 5.5G는 최대 1Gbps U/L, 4ms의 지연성, 최고 99.999%의 
안정성을 지원함. 5.5G 스마트 광산은 100m가 넘는 
채광면에 100개 이상의 HD 카메라 배치 가능함.

● 5.5G는 다양한 시나리오에서 IoT 요구 사항을 충족시킬 수 
있도록 업링크 대역폭, 대기 시간, 포지셔닝과 수동 태깅 등 
포함.(RedCap)

● 5.5G의 20ms 지연성과 99% 신뢰성을 바탕으로 상하이에 
적용한 결과 30% 교통 관리 효율성 향상 및 평균 통근 
시간을 20% 단축 가능했음. 

https://mwc.vporoom.com/2024-02-28-Huawei-Liu-Kang-Embracing-5-5G-to-Unleash-Industry-Dividends#assets_2429_123786-111
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5.5G는 IoT를 기반한 산업 혁신에서 집중되어 있는 바, mMTC 지원이 필요함. 이에 RedCap, 
Passive IoT 기술이 고도화 될 것임.

RedCap

[참조]mMTC 를 위한 5.5G 기술 확대

※ Source : Towards 100 Billion IoT Connections – RedCap Ushers in a New Era of 5.5G IoT(GSMA, 2024)(LINK)

Passive IoT

● 5.5G 핵심인 IoT 구현 및 확산을 위한 RedCap은 Reduced 
Capability 기술임.

 

● 5G에 비해서 RedCap이 적용된 5.5G 기기들은 기능과 
복잡성은 줄었지만, 장치 비용과 전력 소비 측면에서 
최적화됨. 
○ 성능, 전력 효율성, 비용 효율성의 최적 조합 덕분에 

RedCap은 IoT, 스마트홈, 스마트 제조 등 다양한 활용성이 
기대됨.  

● 또 RedCap은 소프트웨어 구성을 통해서 5G SA 네트워크에 
쉽게  배포 가능해 IoT의 연결성과 확대를 지원할 수 있음. 

● 現 30개 기기가 있으며 `24년까지 100개 이상으로 급증하며 
모듈 비용도 CNY100 이하로 낮아질 것으로 기대됨. 

● IoT 확산을 위해서는 전력 소모 최소화가 필수적임.  
○ 기존 센서에는 배터리가 필요하며, 배터리는 유지 관리 및 
교체 비용이 많이 들고 환경에도 해로움.

○ RFID는 노동 집약적이고 비효율적임.
 

● 이에 대안인 수동적 IoT(Passive IoT)는 센서가 배터리 없이 
데이터를 전송 가능한 기술임. 
○ 5.5G 네트워크와 함께 배포되도록 화웨이는 설계함.  

● 수동적IoT(Passive IoT)를 넘어 자체 전원(Self-Powered) 
센서로 구동되는 확장 가능 IoT(eXtended IoT)도 함께 
연구되고 있음. 비용은 약 50센트로 NB-IoT보다 10~100배 
저렴하며, 비용 민감 산업 확장도 가능함.

https://www.mobileworldlive.com/towards-100-billion-iot-connections-redcap-ushers-in-a-new-era-of-5-5g-iot/


15
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

6G 위성통신 시대 보편화에 앞서, 이미 5G 시대에도 위성통신에 대한 다양한 시도가 나타나고 
있음. 

TN vs. NTN

2. 위성 통신 ① 개요

※ Source : The Mobile Economy 2024(GSMA, 2024)(LINK)

https://data.gsmaintelligence.com/api-web/v2/research-file-download?id=79791127&file=260224-The-Mobile-Economy-2024.pdf
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AST 스페이스 모바일은 별도 칩셋과 지원 단말이 필요했던 기존 위성통신 방식을 넘어서, 기존 5G 
스마트폰으로 인터넷 서핑이 가능한 위성 통신 실험을 성공함. 

AST Space Mobile

② 5G 스마트폰 위성 통신 시도

※ Source : AT&T, Google join Vodafone in backing AST SpaceMobile(CHRIS DONKIN, 2024)(LINK), 구글도  위성통신  야심 드러냈다…AST스페이스모바일  첫 투자(박지성 , 2024)(LINK), 
[글로벌 ] 위성 광대역  인터넷  서비스  AST스페이스모바일 , “스타링크  저리가 !”(조민수 , 2023)(LINK)

각광받는 AST Space Mobile

LEO를 통해서 기존 5G 스마트폰간  통신 가능

● `23년 9월 AST스페이스 모바일은 시중에 시판되는 일반 
스마트폰으로 저궤도 통신 위성을 이용한 5G 음성 및 
데이터 연결 성공함.
○ 미국 하와이 하나와 스페인 마드리드 사이를 AST 실험 
통신위성 “블루워커3”를 경유해 이뤄짐.

○ 사용된 스마트폰은 삼성 갤럭시S22로 하드웨어와 
소프트웨어의 변경 없이 앱만으로 이뤄진 통신였음. 

○ 당시 데이터 통신 테스트는 14Mbps 다운로드 속도 
였음. 

● “블루워커3”을 통해서 5g 연결 가능해 졌으며, 이전 
블루워크1과 2는 2G와 4G LTE를 지원했음. 

● AST 스페이스 모바일은 보다폰, AT&T, 구글로 부터 `24년 
추가 투자를 받음.

● `24년 구글과 AT&T로 부터 총 1.55억$ 규모 투자를 
유치했음. 
○ AST 스페이스모바일은 구글과 협력을 통해 안드로이드 

OS와 우주 네트워크 연결을 위한 제품 개발, 테스트 및 
상용화 협력함. 안드로이드OS 가 위성통신에 최적화될 
수 있도록 내재화 이뤄질 것으로 예상됨. 

○ AT&T는 5G 테스트를 진행했으며, 4G LTE 위성 기지국을 
탑재한 스타링크와 손잡은 T모바일과 경재하기 위한 
것으로 알려짐. 

https://www.mobileworldlive.com/ast-spacemobile/att-google-join-vodafone-in-backing-ast-spacemobile/
https://www.etnews.com/20240124000247
http://www.itdaily.kr/news/articleView.html?idxno=217179
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Sateliot 와 Lynk 글로벌 등은 위성 통신을 위한 별도의 표준보다는 기존 이동통신 방식을 활용하며 
접근하고 있음.

Sateliot

③ 기존 이동 통신 표준을 위성 통신 기술로

※ Source : TECH ME TO THE MOON: THE NTN DOMAIN(GSMA, 2024)(LINK)

Eutelsat의 OneWeb Lynk Global

● Sateliot는 3GPP의 Rel17 기반의 
NB-IoT 위성 연결하는 최초 회사임.

● Rel17을 활용하기 떼문에 사용자는 
별도의 안테나나 모뎀과 같은 추가 
하드웨어 구매 없이 동일한 SIM을 
이용해 지상파에서 NTN 5G 
네트워크로 전환 가능함.

● 이미 다양한 국가 사업자간 로밍 
계약이 체결되어 있음. 

5G 기술 표준 下 위성 통신과 지상 
통신을 활용한 IoT 서비스 제공

● 인공 위성에서 기존 휴대폰에 그대로 
SMS를 보낸 첫 회사라 자사는 주장함.

● 링크 글로벌은 위성-표준 휴대폰 
시스템이며, 41개국 25개 MNO 와 
(로밍) 계약함.

● Lynk는 MNO와 협력하여 디지털 
격차를 해소하고 긴급 구호 등에 
적용될 예정임.

통신 위성에서 기존 휴대폰으로  
바로 문자를 성공적으로  보냄

● 원웹은 스타링크와 경쟁하는 위성 
통신 서비스임. 스타링크는 바로 
소비자에게 제공되지만, 원웹은 기존 
통신 사업자들에게 제공됨. 

● 최종 사용자들의 일반 기기에 직접 
연결되지 않기 때문에 Ku 밴드(12 ~ 
18GHz) 대역을 사용함. 

통신 위성에서 지상통신용  
안테나에 연결

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4327-tech-me-to-the-moon-the-ntn-domain
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Sateliot의 The GroundBreaker 사진임.

Sateliot의“The GroundBreaker”

[참조] Sateliot

※ Source : A talk with Sateliot: Joining Forces with Comfone to Bring Global 5G to IoT Devices(FRANCESCO SEBASTIANO MORO, 2023)(LINK)

“The GroundBreaker”를 실은 스페이스X

https://www.spacevoyaging.com/sateliot-and-comfone-join-forces-to-bring-global-5g-satellite-connectivity-to-iot-devices/


19
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

유럽은 호라이즌 프로젝트의 일환으로 SNS JU를 통해서 6G 주도권을 잡기 위한 노력을 진행 
중임.

SNS JU 로드맵 

3. 유럽의 6G ① 개요

※ Source : SNS JU Homepage(LINK),  6G research gets €130 million EU funding boost in Europe(EC, 2023)(LINK)

● 유럽 SNS JU (스마트 
네트워크 및 서비스)는 
유럽 연합 이사회에서 
`21년 설립한 민관 
공동 사업임. 

● 미션은 ① `25년경 
개념화 및 표준화될  
연구 혁신으로 6G 內 
유럽 기술주권육성, ② 
유럽 5G 배포 촉진함.

● `24.01.01부터 27개의 
연구, 혁신, 시험 
프로젝트 운영하며 1.3
억유로 집행

https://smart-networks.europa.eu/
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/6g-research-gets-eu130-million-eu-funding-boost-europe


20
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

`23~`24년간은 약 2.5억€으로 5.5G, 6G 아키텍처, 6G 구성 기술을 개발 할 예정임. 그 중 
`24년은 1.3억€ 집행할 예정임. 

` 23 ~ `24년 SNS JU

② `23~`24년 SNS JU

※ Source : 유럽은  6G 연구 투자를  확대하고  2억 5천만 유로 규모의  35개 신규 프로젝트를  선정합니다 .(EC, 2022)(LINK), 6G 네트워크  구축을  위한 유럽 프로젝트 (KERC, 2023)(LINK)

● SNS JU는 `23. ~ `24년간 
유럽 호라이즌 (EUROPE 
HORIZON)에서 약 2.5억
€를 펀딩받아 35개 신규 
프로젝트 진행
○ 유럽 내 5G 고도화 및 

6G 역량 구축 
○ `23년 약 1.2억€ 집행
○ `24년 약 1.3억€ 집행

(27개)

` 23 ~ `24년 SNS JU

Stream A
● 5.5G 등 5G 중기 진화 시스템을 위한 스마트 통신 구성 요소, 시스템, 
네트워크 관련 프로젝트로 에너지 효율적 무선 네트워크, 적응형 
ORAN, 5G NTN, AI기반 엣지 플랫폼 등

Stream B ● 6G를 향한 혁신적인 기술 발전 연구 프로젝트로 6G 시스템 아키텍처, 
고급 무선 및 광 통신 기술, NTN, xURLLC 등 

Stream C
● SNS 실험 인프라는 추가 검증을 위해 유망한 기술 6G 구현 요소를 
통합할 수 있는 EU 전체 실험 플랫폼 개발을 목표로 하는 프로젝트로 
6G-XR 등 

Stream D
● 대규모 SNS 시험 및 파일럿을 위한 프로젝트로 경제적, 사회적 
중요성이 높은 특정 업종을 대상으로 대규모 SNS 시험 및 파일럿 
구현함. AI/ML, 클라우드/엣지 및 고급 IoT 솔루션 포함

https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/europe-scales-6g-research-investments-and-selects-35-new-projects-worth-eu250-million
https://k-erc.eu/6g-%EB%84%A4%ED%8A%B8%EC%9B%8C%ED%81%AC-%EA%B5%AC%EC%B6%95%EC%9D%84-%EC%9C%84%ED%95%9C-%EC%9C%A0%EB%9F%BD-%ED%94%84%EB%A1%9C%EC%A0%9D%ED%8A%B8/
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자율 네트워크는 자가 구성, 자가 모니터링, 자가 최적화, 자가 치유를 통해 네트워크 운영을 
자동화하고 최적화하는 능력을 갖춘 네트워크 시스템임. 

자율 네트워크 정의

4. 자율 네트워크 ① 개요

※ Source : Networks with Intelligence(Capgemini, 2024)(LINK)

자가 구성
 Self-Configure

자가 모니터링
Self-Monitoring

자가 최적화
 Self-Optimize

자가 치유
Self-Heal

네트워크

자율 네트워크 비전(ZERO X & SELF X)

ICT

● 출시
(Launch)

● 배송
(Delivery)

● 관리
(Care)

스마트 시티 스마트 산업 스마트 정부 스마트XX

ZERO-X 
경험

SELF-X 
운영·유지보수

As a Service As a Platform

Zero-Wait

빠르게
(Swift)

● 운영
(Operation)

● 개발
(Development)

● 유지보수
(Maintenance)

Zero-Touch

단순하게
(Simplified)

● 인프라
(Infrastructure)

● 서비스
(Service)

● 사업
(Business)

Zero-Trouble
자가-치유
(Self-healing
)

● 계획
(Planning)

● 주문
(Ordering)

● 마케팅
(Marketing)

Self-Serving

군살을 뺀
(Lean)

● 정리
(Organizing)

● 편성
(Orchestration)

● 구성
(Configuration)

Self-Fulfiling

영민하게
(Agile)

● 모니터링
(Monitoriing)

● 치유
(Healing)

● 최적화
(Optimizing)

Self-Trouble

예방적인
(Preventive)

https://www.capgemini.com/wp-content/uploads/2024/02/CRI_Autonomous-Network_Final_Web-version.pdf
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현재 자율 네트워크 수준은 L2 단계로 부분적이며, `28년말에는 L3으로 조건부 수준이 될 것으로 
예상하고 있음. 

자율 네트워크 수준 정의(TM Forum의 성숙도 모델)

② 적용 현황

※ Source : Networks with Intelligence(Capgemini, 2024)(LINK)

레벨 수준
(P:사람, S:
시스템)

유지보수(Operation & Maintenance) 자율 네트워크(Autonomous Network)

수동(Manual) 보완(Assisted) 부분(Partial) 조건부 높은수준 완전

L0 L1 L2 L3 L4 L5

실행 P S S S S S

인지 P P P/S S S S

분석 P P P P/S S S

결정 P P P P/S S S

의도/경험 P P P S P/S S

적용가능성 N/A 시나리오 선택 필요 모든 환경

수준 `23년말 `28말

L0 9% 0%

L1 9% 8%

L2 42% 31%

L3 6% 44%

L4 1% 16%

L5 0% 1%

TELCO 적용 현황

https://www.capgemini.com/wp-content/uploads/2024/02/CRI_Autonomous-Network_Final_Web-version.pdf
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OPEN GATEWAY는 Software Defined Network 기반인 5G의 특성을 감안하여 설계되었으며, 통신 
사업자들은 이를 통해 B2B, B2G 등 새로운 사업기회를 활용, 개발자와 함께 새로운 혁신에 동참할 
뿐만 아니라 CAPEX를 낮추며, 규모의 경제까지 도모하려는 관점에서 개발, 확산 중임.

OPEN GATEWAY 정의 및 현황

5. Network as a Service / Code ① 키노트1.오픈 게이트웨이:가능성의 기술 

※ Source : KEYNOTE 1: OPEN GATEWAY - THE ART OF WHAT'S POSSIBLE(GSMA, 2024)(LINK), The Ecosystem for Open Gateway NaaS API Development(GSMA, 2023)(LINK), GSMA 
Open Gateway Goes From Strength-to-Strength with Worldwide Commercial Launches, More Operators and New Go-to-Market Channels(GSMA, 2024)(LINK)

목표와 장점

● Open Gateway는 개발자가 이동통신 네트워크에 보편적 접근이 
가능하게 설계된 API 프레임워크임. 이를 통해 개발자와 클라우드 
사업자가 세계 최대 네트워크 접근 가능해 짐. 
(Network as a Servic e / Network as a Code( 

● MWC 2023에서 발표되면서 시작된지, 1년만에 글로벌 이동통신 
연결의 65%를 차지하는 47개 사업자가 참여를 하는 정도로 
성장했음.  

● Open Gateway는 `00년대까지만 해도 글로벌 
혁신을 주도해 왔던 이동통신 사업자들이 ① 5G부터 
강화되는 B2B, B2G 등 사업 기회를 활용하고, ② 
개발자와 함께 하는 혁신에 동참하고, ③ 높아지는 
CAPEX를 낮추는 동시에, ④통신사업자들이 규모의 
경제로 새로운 변화에 대응하기 위함으로 보임.

 
● AWS 기반 Open Gateway를 활용해 AI 탑재 자율 
드론을 개발중인 Unmanned Life에 보는 그 장점은, 
① 사용에 따라서 용량을 늘리는 동시에 안정성을 
보장 받을 수 있음. 즉, 스마트폰 사용자로 인해 
네트워크 포화 상태에도 비디오 스트림 품질 보장이 
가능함. ②기기 인증을 통해 해킹 방지와 보안 강화 
가능, ③위치를 정확히 인식하여 서비스 가능함.임. 

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4401-keynote-1-open-gateway-the-art-of-whats-possible
https://www.gsma.com/futurenetworks/wp-content/uploads/2023/05/The-Ecosystem-for-Open-Gateway-NaaS-API-development.pdf
https://www.mwcbarcelona.com/news/gsma-open-gateway-goes-from-strength-to-strength-with-worldwide-commercial-launches-more-operators-and-new-go-to-market-channels
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IV. 인공 지능이 통신산업에 가져올 미래(AI)

● AI의 통신산업 혁신

● 신 산업 전용 AI 필요

● On-Device AI

● AI의 미래
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AI는 통신사업자들이 가진 네트워크, 시장경쟁, 비용 및 인재에 대한 문제 해결을 도와줄 수 있음.

네트워크

1. AI의 통신 산업 혁신 ① 개요

※ Source : 2024 AI Business Predictions: Reinventing telecoms with GenAI(PWC, 2024)(LINK)

고객·시장 비용 인재

복잡한 네트워크

네트워크 운영 자동화

심화된 경쟁

고객 충성도 향상을 
아이디어 창출과 실행

급증하는 비용

운영 자동화를 통한 
효율성 향상

인재 부족

프로세스 속에 AI의 
창의성 내재화

AI가 통신사업자에게 제공하는 가치·기회

https://view6.workcast.net/AuditoriumAuthenticator.aspx?cpak=6236282143391695&pak=3971988111811343
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통신 사업자들에게도 AI는 도입하고 활용해야 할 필수재임.

AI를 통한 생산성 향상

② 키노트2.통신사를 위한 디지털 비전 1/2 

※ Source : KEYNOTE 1: THE DIGITAL VISION FOR TELCOS(GSMA, 2024)(LINK)

통신사업자가 활용해야 할 AI

● 생산성  향상(비용 절감), 에너지  효율 향상, 품질 향상, 네트워크  안정성  향상, 자율 네트워크  구축, 예측 유지 관리, 자율 
이상 탐지, 고객 경험 향상, 고객에게  개별화된  제안 등의 이점 제공 가능함 .

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4406-keynote-2-the-digital-vision-for-telcos
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산업계는 AI 접목을 통해 ①제품 혁신, ②지능형 공장, ③공급사슬 안정화, ④고객 경험 최적화 
등을 달성할 수 있으며, 제대로된 AI화를 위해서 Private 5G 확대가 필요함. Private 5G를 통해 
안정성, 저지연성 및 공장 외부와 연동 가능

AI와 Private 5G 연동을 통해서  

③ AI와 Private 5G 결합은 산업 혁신이라는 새로운 사업 기회 제공

※ Source : Industrial Transformation in the era of AI(MS, 2024)(LINK)

AI

5G

산업용

Private

On-Premise

On-Device

문화 
전환

생산성  
도구

AI 지원 
협업

시스템· 
자산연결

대화 
자동화

행동 
제안

5G 
연결

분석& 
맥락화

기계학
습(ML)

인사이
트방출

예측 
역량

디지털  
쓰레드

운영 
자동화

데이터 기반
● 데이터를  IT, OT, ET로 출처로부터  
수집해 , 클라우드  상 통합된  산업용  
데이터  기반을  만듦. 

거대 AI 혁신
● AI 서비스를  기존 솔루션에  
연동시킴 . 기존 솔루션에  AI 접목 
뿐만아니라  신규AI로 대체

산업용 메타버스 적용

● 운영 자동화  및 사업 영민성을  
높이기  위해서  신규 기술 접목

산업용 디지털 전환 로드맵

https://view6.workcast.net/AuditoriumAuthenticator.aspx?cpak=6759366460448064&pak=2346925778696435#
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SKT, DT, e&Group, Singtel, SoftBank는 GTAA 창립회의를 열고, 통신사업자들을 위한 LLM 
개발을 위한 JV 설립 협의함.

GTAA 설립

2. 통신 산업 전용 AI 필요 ① 개요

※ Source : SKT, Deutsche Telekom, e&, Singtel, and SoftBank Corp. Announce Plan to Establish a Joint Venture(GSMA, 2024)(LINK)

● SKT, DT, e&Group, Singtel, SoftBank는 MWC 2024에서 글로벌 통신 
AI 얼라이언스(GTAA) 창립회의를 엶.

● 이 자리에서 통신 사업자를 위한 LLM 개발 JV를 올해 안에 
설립하기로 협의함.
○ 통신업체의 요구에 맞는 LLM(Large Language Model)을 개발
○ 예를 들어, 디지털 도우미 및 챗봇을 통해 고객 상호 작용 개선토록 
설계 가능함.

○ 한국어, 영어, 독일어, 아랍어, 일본어 드으이 언어에 최적화된 
다국어 LLM을 개발하는 것이 목표임.   

https://mwc.vporoom.com/2024-02-26-SKT,-Deutsche-Telekom,-e-,-Singtel,-and-SoftBank-Corp-Announce-Plan-to-Establish-a-Joint-Venture#assets_2429_123718-111
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AI는 아직 걸음마 단계이며, 환각 비율이 통신사업자들이 받아들일 수 있는 수준이 아니며 
통신사업자 환경에 맞는 AI가 만들어 져야 함.

아직 초기 단계인 AI

② 키노트2.통신사를 위한 디지털 비전 2/2 

※ Source : KEYNOTE 2: THE DIGITAL VISION FOR TELCOS(GSMA, 2024)(LINK)

● 아직 환각 비율이 OPENAI가 
3%, 다른 AI모델이 5%임. 
구글도 때때로 27%임.

AI 이점

① 고객 서비스 및 만족도 향상 
② 내부 임직원 대응 향상

- 휴가, 여행 경비, 연금 제도 등에 대한 질문 대응
③ FTTH 광섬유 구축 계획

- 거리에 어떤 종류의 집이 있는지, 나무 뿌리가 
나무 아래로 얼마나 깊이 있는지 자동차로 
돌아다니며 측정해, 구축하는 위치를 자동 
설계하여 FTTH 생산성 75% ↑

④ 챗봇 현장 관리자에게 배포하여 6개월 만에 
150만$ 절감

⑤ RAN 기지국 관리를 통해 에너지 절감함. DT는 
독일에 적용한 첫 해만 5천만 $ 절감함.

⑥ 코드 개발 생산성 향상 
⑦ 보안성 향상

그래서 통신사 전용 AI필요

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4406-keynote-2-the-digital-vision-for-telcos
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MWC 2024에서도 온디바이스 AI가 통신칩 및 애플리케이션 프로세서 칩에서도 나옴. MediaTek 
등장으로 퀄컴의 독주는 견재될 수 있음. 

Qualcomm

3. On-Device AI ① 개요

MediaTek

※ Source : Qualcomm Snapdragon X80 5G Modem Launched at MWC 2024(HSR, 2024)(LINK), MWC 2024: MediaTek shows off on-device AI image generator that works as fast as you 
type(Abhik Sengupta, 2024)(LINK)

● 다중 안테나 관리를 위해 AI활용함. ● TEXT-TO-IMAGE를 했을 때 바로 출력됨. 

https://www.headshotreviews.com/qualcomm-snapdragon-x80-5g-modem-launched-at-mwc-2024/
https://www.91mobiles.com/hub/mediatek-dimensity-9300-soc-ai-image-generator-mwc-2024/
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일반 대중은 정확한 AI가 필요없다는 것을 OPEN AI를 통해 확인했음. 뿐만 아니라 AI는 AGI로 
발전할 것이며, AI 시대에 맞는 스마트폰 그 다음의 기기가 필요할 것으로 예상함. 

AI의 미래

4. AI의 미래 ① 키노트3.우리의 AI미래

※ Source : KEYNOTE 3: OUR AI FUTURE(GSMA, 2024)(LINK), Google DeepMind CEO on AGI, OpenAI and Beyond – MWC 2024(Ben Wodecki, Deborah Yao, 2024)(LINK), [MWC 24] 
'알파고의  아버지 ' 데미스  하사비스  "5년 후 AI 기기는  모바일  아닐 것"(허준, 2024)(LINK)

구글이 뒤쳐진 이유 또 다른 미래

● AGI는 인간이 할 수 있는 거의 모든 인지 작업을 
수행할 수 있는 시스템으로 정의 可
○ 인간이 수행하는 수천 가지 작업에 대해 시스템을 
실제로 테스트하고 모든 작업 에서 특정 임계값을 
통과하는지 확인하는 작업이 필요할 것임. 

○ 이러한 판단 하에서 인류에 대한 AI의 실존적 
위협에 자유롭게 경고하기 위해 Google을 떠났음.

● DeepMind는 자연의 본질을 이해하고 약학 산업을 
혁신하기 위한 기업으로 `22년 알파폴드를 통해 
알려진 2억개의 단백질을 거의 모두 매핑함. 이를 
박사학위 가진 사람이 하려면 10억년 걸리는 것을 
1달만에 끝냄.

● 향후 재료 과학, 수학, 일기예보, 기후 변화에 적용 可

● 구글은 AI 기술 혁신에 집중했으나, 
OPEN AI는 최대 속도로 확장했음.

 

● 일반 대중은 챗GPT 사용할 때, 
분명히 결함이 있음에도 불구하고 
이러한 시스템을 사용할 준비가 
되어 있어 있고 환각이 있고 사실이 
아닐 수 있음. 구글은 이러한 
시스템을 출시하기 전에 “100배 더 
정확해야” 한다고 했지만, OPEN 
AI가 출시하면서 수백만 명의 
사람들이 그로 부터 가치를 찾음. 
몇 가지 귀중한 사용 사례가 100% 
정확할 필요가 없다는 것이 
충격이었음. 

● 5년 이상 시간이 지나면 
현재 스마트폰이 더 
완벽할 수 있을까? 라는 
질문에 Demims 
Hassabis는 “아마도 AI 
시스템이 사용자의 일상 
생활에 더욱 도움이 되기 
위해 실제로 약간의 
맥락을 볼 수 있도록 
안경이나 다른 물건이 
필요할 수 있음."이라고 
언급함.

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4665-keynote-3-our-ai-future
https://aibusiness.com/nlp/google-deepmind-ceo-on-agi-openai-and-beyond-mwc-2024#close-modal
https://www.techm.kr/news/articleView.html?idxno=120836
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V. 뒤쳐진 유럽(Second Europe)

● DT의 생각

● Telefonica의 견해

● Orange의 견해

● Vodafone의 제안
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DT는 유럽 통신산업이 너무 많은 규제로 인해 소규모 통신사 중심으로 파편화되어 제대로 된 
투자를 못해 혁신에 뒤떨어져 있다고 설파함.

DT의 유럽 통신 시장에 대한 견해  

1. DT의 생각 ① 키노트4.유럽의 새로운 지평

※ Source : KEYNOTE 4: EUROPE’S NEW HORIZONS(GSMA, 2024)(LINK)

● 통신사업자들은 새로운 혁신을 주도하는 
이들(Hyperscaler)에 비해 크게 뒤쳐졌고, 
통신산업 내에서도 유럽은 미국에 뒤쳐짐.

 

● 이미 데이터 트래픽은 폭발적으로 증가해, 
통신사들은 추가적인 투자가 필요한 
상황이나 이에 대한 보상이 없는 상황임.

● 유럽의 통신 산업은 더 쉽지 않은 상황임.
○ 미국에 비해 현저히 낮은 ARPU, 유럽 

Telco의 60% 이상이 더 이상 자본 비용도 
벌지 못하는 상황임에도

○ 독점 이슈로 거대 통신사도 못 나와 파편화 
되어 투자도 제대로 못하는 상황임.

☞ 이를 극복해야 함. 

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4664-keynote-4-europes-new-horizons


34
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

TELEFONICA는 유럽 통신 시장 내 어려운 환경을 협업을 통해 극복해 나가겠다고 함.

TELEFONICA의 유럽 통신 시장에 대한 견해  

2. Telefonica의 견해 ① 키노트4.유럽의 새로운 지평

※ Source : KEYNOTE 4: EUROPE’S NEW HORIZONS(GSMA, 2024)(LINK)

● 연결성에 대한 목표는 높으나 이를 뒷받침할 
투자는 불투명함.
○ 디지털화 목표 2030에는 기가바이트급 
연결과 모든 곳에 5G를 펼치려면, 2천억
€의 갭이 있음. 

○ 現 매출 성장은 정체되어 있으며, 비용은 
지속적으로 상승하는 상황.

● 협업을 통해 해소하고자 함
○ Open Gateway를 통해 혁신 DNA를 끌어 
들이려 하고, ORAN을 통해 CAPEX 감소, 
개인정보 보호, Edge/Cloud를 파트너를 
통해 확보 등

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4664-keynote-4-europes-new-horizons
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ORANGE는 유럽 통신 시장이 GREEN에 대한 관심과 노력이 더 필요하다고 함.

ORANGE의 유럽 통신 시장에 대한 견해  

3. Orange의 견해 ① 키노트4.유럽의 새로운 지평

※ Source : KEYNOTE 4: EUROPE’S NEW HORIZONS(GSMA, 2024)(LINK)

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4664-keynote-4-europes-new-horizons
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미국에 뒤쳐진 유럽의 혁신을 가져오기 위해서는 유럽 통신사가 앞장서야 하며 이를 위해서는 
통신사의 경쟁력 강화와 규제 완화가 필요함.

Vodafone이 생각하는 유럽에 필요한 뉴 딜

4. Vodafone 제안 ① 키노트4.유럽의 새로운 지평

※ Source : KEYNOTE 4: EUROPE’S NEW HORIZONS(GSMA, 2024)(LINK)

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4664-keynote-4-europes-new-horizons
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VI. 혁신(Innovation)

● 통신사혁신에 필요한 AI와 클라우드

● 스마트폰의 혁신

● 포용 사회를 위한 통신사의 역할
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이동통신산업에 혁신을 가져오기 위해서는 AI와 CLOUD의 도입이 필요함. 반대로 CLOUD 사업을 
하는 이들에게 AI 신사업화 또는 통신산업 진입이 새로운 전략이 될 수도 있음. 

AI

1. 통신사 혁신에 필요한 AI와 클라우드 ② 키노트5.새로운 시대를 위한 새로운 전략

※ Source : KEYNOTE 5: NEW STRATEGIES FOR A NEW ERA(GSMA, 2024)(LINK), Ericsson collaborates with Dell Technologies to enhance Cloud RAN flexibility(Ericsson, 2023)(LINK)

CLOUD

광범위한 
접근성 제공

선택과 
공정성 확보

● 독점 및 오픈소스  모두를 포함해 더 많은 기반 
모델 학습 및 배포 지원

● 전 세계 SW 개발자가  AI 모델 및 개발 도구를 
광범위하게  활용할 수 있도록 지원

● SW 개발자가  AI 모델 접근하도록  공공APIs 
● 통신사업자가  개발자를  지원할 수 있는 
공용APIs

● Azure Marketplace에서 개발자 선택 가능
● MS는 개발자의  AI모델을 사용하지  않음. 또는 
그들과 경쟁하기  위해 Azure 내 데이터 
활용안함 .

● AI 개발자와  고객들이  서로 교체할 수 있는 
자율성 보장

MS, 향후 AI의 더 많은 확산을 감안하여 내부 원칙 제정

☞ 유럽의 OPEN AI라 불리는 MISTRAL AI 투자 승인 검토 중

DELL, 통신산업 클라우드 진입

● DELL은 지금까지, PC, 데이터 센터, 인터넷, 가상화, 
클라우드화 등에 이르며 지속적으로 발전해 오고 있음. 

● AI 확대와 데이터의 폭발적 성장 속에 통신 산업 속에 
클라우드 네이티브화의 새로운 기회를 포착하고, 또 
개방형 인프라 플랫폼의 가능성을 보고 시장에 진입함.
○ 4년 전, 통신산업에 본격적 진입을 결정하고 전담 부서에 

1,000명 이상 채용을 했는데, 85%가 통신 산업 출신였음.
○ `13년부터 AT&T와 부분 가상화를 해서 이제 트래픽의 

60%를 담당하고 있음. 
○ ERICSSON과 ORAN 또는 CLOUD RAN 파트너십을 
체결하고 목표를 무선 네트워크 트래픽 70% 확보로 잡고 
있음.  

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4404-keynote-5-new-strategies-for-a-new-era
https://www.ericsson.com/en/press-releases/2023/4/ericsson-and-dell-partner-on-cloud-ran
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AI와 DX는 통신산업 혁신에 필수적인 요소인 동시에, 통신산업이 주도할 산업 혁신에도 필수적인 
요소임. 

HPE의 DX 출발점은 AI 기반 네트워크(연결성)

②키노트7.미래를 위한 동력

※ Source : KEYNOTE 7: POWERING THE FUTURE(GSMA, 2024)(LINK), HPE to Acquire Juniper Networks to Accelerate AI-Driven Innovation(Juniper, 2024)(LINK)

화웨이는 연결을 통한 산업용 DX 확대

● HPE CEO가 취임시 본 메가 트렌드는 기업이 엣지 중심, 
클라우드 지원, 데이터 중심으로 봤으며, 최근 AI와 DX가 
핵심 안건으로 자리매김하고 있는 상황임.

● AI와 DX 모두 연결성(Connectivity)이 바탕이 됨. 

● HPE의 주니퍼 네트웍스 인수
○ 클라우드 기반 네트워크, AI 기반 네트워크 솔루션 확보
○ HPE가 주니퍼 네트웍스가 보유한 1ST Tier 통신사 등을 
확보하며 단번에 통신산업 등으로 진출

● 5G 고도화(라이브 스트리밍과 산업용)

● 5.5G 확대(글로벌로 1천억개 사물 연결)

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4397-keynote-7-powering-the-future
https://newsroom.juniper.net/news/news-details/2024/HPE-to-Acquire-Juniper-Networks-to-Accelerate-AI-Driven-Innovation/


40
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

스마트폰 고도화를 위해 카멜레온 스마트폰, APP이 없는 AI 스마트폰 등에 대한 콘셉트가 나옴. 

카멜레온 스마트폰

2. 스마트폰의 혁신 ① 개요

※ Source : A short gif of Infinix’s color-changing charging E Ink phone concept.(JON PORTER, 2024)(LINK), AI phone: Deutsche Telekom wants to free smartphones from apps( 
Niels Hafenrichter, 2024)(LINK), The concept AI phone shows us a future with no apps(Android Authority, 2024)(LINK)

●  중국  Transmission Group의 
자회사인  INFINIX의 E-Color 
Shift를 적용한 콘셉트 폰임.

● E-Color Shift를 휴대폰에 
적용하면 e잉크 뒷면의 여러 
색상 사이를 빠르게 전환하다가 
플러그를 뽑으면 중지됨. 

● 향후 소프트웨어로 다양한 색상 
중 선택할 수 있는 방향으로 
연구개발될 전망

No APP, Just Voice 스마트폰

●  T-Mobile에서 아직 Concept이나, AI 기반으로 대화로만 
사용하는 AI Phone을 선보임. 스마트폰의 APP이 
클라우드 속으로 들어가 TOUCH → VOICE로 전환

https://www.theverge.com/2024/2/25/24083084/a-short-gif-of-infinixs-color-charging-e-ink-phone-concept
https://www.telekom.com/en/media/media-information/archive/deutsche-telekom-frees-smartphones-from-apps-1060272
https://youtu.be/t2fgNvghChQ?feature=shared&t=87


41
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

모토로라는 손목에 차는 스마트폰 콘셉트를 MWC 2024에서 시연함.

모토로라 콘셉트 폰

② 개요

※ Source : MWC 2024: 3 wildest tech that made our jaws drop(Stan Schroeder and Kimberly Gedeon,2024)(LINK), The Motorola 'bendy phone' wraps around your wrist. Here's how it 
works.(Kimberly Gedeon, 2023)(LINK) 

https://mashable.com/article/mwc-2024-wildest-tech
https://mashable.com/article/the-motorola-bendy-phone
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통신사업자들의 책임 의식은 더 많은 곳을 연결시키고, 금융을 통한 성장의 기회를 주는 것이 
었음. 이제 아동문제, 등등등 을 해결에 앞장서야 하고 AI 도입도 앞장서야 할 것임. 

이통사의 역할

3. 포용 사회를 위한 통신사의 역할 ①키노트6.사회 우선

※ Source : KEYNOTE 7: POWERING THE FUTURE(GSMA, 2024)(LINK), Ashong sings song of connectivity(GSMA, 2024)(LINK), Telenor boss issues warning on online threats(GSMA, 
2024)(LINK)

보편적 연결성으로 접근성 확대와 이를 
통한 금융 혜택을 더 많은 이들에게 
가져와 인류적 인간다운 삶을 제공 노력

● 하버드 출신의 미디어 사업가인 Derrick 
Ashong은 “Take back the media” 라는 
블록체인 기반 팬-예술가 보상 시스템을 
통해 아프리카의 네트워크 및 미디어 
접근성을 높이고자 함.(문화를 화폐로)
○ 아프리카 예술인들은 세계 속 더 많은 
이들과 만나고, 그 보상으로 얻은 
KOLA라는 디지털 토큰으로 무제한 
모바일 데이터를 구매

○ 이를 통해 아프리카 젊은이들이 
인터넷을 보다 저렴하게 접근 가능 

다양성과 사회 문제 해결에 동참

여성
● MWC 2024에서 기조 연설과 세션에서 여성 발표자가 

45%에 도달함. 다양성과 포용성이 도덕적 책무가 
아니더라도, 사업상 이점이 높음. 

어린이

● Telenor는 아동 권리 보호를 위해 잘못된 정보와 
사이버 위협으로 부터 보호하고자 하는 다양한 노력
○ 불법 콘텐츠 배포를 방지하기 위한 필터링 시스템
○ 잘못된 정보와 사이버 위협에 대한 교육을 제공하기 
위해 유니세프, 파키스탄 당국과 협력하여 교육

● 어린이가 전 세계 인터넷 사용자의 1/3임에도 
불구하고 3.6억만명이 연결되지 않은 체 남아 있어 
연결시키려는 노력

기타
● 생성형 AI 배포 증가에 따라 무엇이 가짜이고, 무엇이 
아닌지 실제로 이해하도록 교육할 필요성 존재

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4397-keynote-7-powering-the-future
https://www.mobileworldlive.com/operators/ashong-sings-song-of-connectivity/
https://www.mobileworldlive.com/telenor/telenor-boss-issues-warning-on-online-threats/
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VII. 창의(Creativity)

● 도전과 창의력

● 새로운 스마트 기기
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도전과 창의력이 새로운 변화를 가져올 것임. 특히 순환 경제를 넘어 나선형 경제에 대한 제안이 
나왔는데, NET ZERO에 해당하는 CO2를 뽑아내어, 자원을 덜 쓰는 예시를 들었음. 

새로운 도전

1. 도전과 창의력 ①키노트9.게임 체인저의 파트너 

※ Source : KEYNOTE 9: PARTNERS TO GAME CHANGERS(GSMA, 2024)(LINK) 

나선형 경제

PUZZLE X에서 진행한 다양한 도전

● 생물학 & 양자 컴퓨팅 & 음악산업 결합
○ 양자컴퓨팅으로 번역된 줄기세포 유전자 
발현 소리

● 화장품 산업 & 통신 산업 결합
○ 그래핀 염색약이 머리카락을 전도성으로 
만들고 이를 잠재적으로 송수신기로 
사용할 수 있음. 

● George Church & Bough 연구
○ 멸종된 털북숭이 매머드의 세포를 
부활시켜 미트볼 만들기(먹지는 않음.)

● 그래핀 발명자이자 노벨상 수상자인 Konstantin Novoselov 싱가포르 
국립대 교수는 순환 경제를 넘어 나선형 경제를 제안함. 

● 신기술은 새로운 폐기물 양산을 가져오기에, 재료나 제품이 에너지로 
전환되기 전에 최대한 오랫동안 재사용되는 나선형 경제가 필요함.

● 세계에서 가장 큰 CO2 배출 산업 
중 하나인 콘크리트에 나노 
물질을 첨가하는 사례를 
제시했습니다. 혼합물에 0.5% 
미만의 그래핀을 추가하면 
강도를 30%에서 70%까지 높일 
수 있습니다. "이 제품을 소량 
추가하면… 생산에 필요한 
콘크리트 양이 최대 절반까지 
줄어듭니다."

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4405-keynote-9-partners-to-game-changers
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양자, 자율 로봇, 디지털 트윈 등은 더 다양한 도전과 창의력을 확대시킬 것으로 예상됨. 

양자를 통해 AI 급격한 발전

②키노트8. 지능의 새로운 시대

※ Source : KEYNOTE 8: A NEW ERA OF INTELLIGENCE(GSMA, 2024)(LINK) 

AI를 장착한 로봇 AI 지원으로 몰입형 환경 확대

양자 컴퓨팅

양자 네트워크

양자 중첩 얽힘

● “Hack Now, Decrypt Later”, 양자 
보안망을 구축하지 않으면, 중요 
데이터가 다 해킹당함.

다양한 난제들의 해결

● XTEND는 Xtended Reality의 약자로 
Volumetric Video형식의 Replay를 
인텔에 매각하고, 로봇으로 확장된 
현실에 대한 탐험을 진행 중임. 
○ 로봇용OS인 XOS는 보스턴 
다이내믹스의 스팟에도 탑재됨.

○ 로봇의 두뇌 역할을 하는 XOS가 
탑재 되면서 사람의 개입 없이 
다양한 작업 가능해 짐.

○ 인간의 지시를 넘어 스스로 의사 
결정 단계에 이르르고 있음. 인간 
전문가의 행동을 학습시켜, 테스트 
환경에서 지진 등 재난 환경에서 
스스로 탐색 경로 결정하고 생존자 
찾는 것이 확인됨. (드론 등에 장착)

MEETKAI

AI 기반의 디지털 트윈 도구 

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4400-keynote-8-a-new-era-of-intelligence
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Gen AI와 프로젝터로 스마트폰 대신 소통하는 기기도 등장함.

AI PIN

2. 새로운 스마트 기기 ① 개요

※ Source : MWC 2024: 3 wildest tech that made our jaws drop(Stan Schroeder and Kimberly Gedeon,2024)(LINK), 

https://mashable.com/article/mwc-2024-wildest-tech
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VIII. 기타

● 투명 디스플레이 노트북

● 통신과 VR
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레노버는 투명 디스플레이 노트북을 시연함. 

레노버 콘셉트

1. 투명 디스플레이 노트북 ① 개요

※ Source : MWC 2024: 3 wildest tech that made our jaws drop(Stan Schroeder and Kimberly Gedeon,2024)(LINK), We saw (through) the first transparent laptop ― new design could blend your 
surroundings with Windows 11 apps(Aaron Brown, 2024)(LINK)

https://mashable.com/article/mwc-2024-wildest-tech
https://www.gbnews.com/tech/lenovo-transparent-laptop-mwc
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VR 사용에서 통신의 적합한 지원은 필수임. 메타는 아직 집 내부, 거실, 사무실 등 내부에서 VR을 
사용하도록 접근하고 있음. 

대역폭

2. 통신과 VR ① 개요

※ Source : THE ROLE OF WIRELESS IN VR(GSMA, 2024)(LINK)

지연성 이동성

● 무선은 최종 사용자 경험의 생명선
○ 시각적 충실도와 몰입감, 편안함 
등을 경험하게 하는 핵심임.

○ 기존 스트리밍 서비스는 Downlink 
속도가 중요했지만, VR은 Uplink 
속도도 중요함. 

● VR이 요구하는 속도(대역폭)은 
스마트폰 이상임. 
○ 스마트폰도 높은 대역폭을 필요로 
하지만, VR에는 상당히 못 미침.

● VR 사용시 메스꺼움을 느끼는 
이유는 지연성 때문임. 
○ 우리 두뇌는 사물을 보고 
인식하도록 구성되어 있음. 

○ 지연성을 줄이기 위해서는 모든 
단일 요소들을 최적화하는 
방향으로 Meta는 접근하고 있음. 
이를 위해 부품 및 콘텐츠 
기업들과 협업이 필요함.  

● 컨트롤러와 주변기기와의 지연성이 
낮아야 더 몰입감을 경험할 수 있음. 

● 메타의 퀘스트는 지금까지 외부 
보다는 집 내부, 거실, 사무실 등 
내부에 집중된 개발을 해 왔음. 
○ 현재 대부분 VR 사례는 외부가 
아님. 그리고 내부에는 꽤 좋은 
Wi-Fi 환경이 구축되어 있음. 

● 조금씩 WAN 환경에서 사용성이 
나타나고 있음. 이는 게임 등 상호 
작용이 있는 사례라기 보다는 일부 
스트리밍 콘텐츠 시청, 스트리밍 
비디오 시청임.

● 향후 이동 환경에 대한 사례가 
증가할 낌새가 나오면 셀룰러를 
적용할 것임. 

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/sessions/4583-the-role-of-wireless-in-vr


“편안하게 활용하시고  많이 공유해 주세요. 단, 인용시 반드시 출처를 밝혀 주십시요”
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감사합니다.

● 해당 자료는 지속 업데이트하고 공개할 예정입니다.

● 사례로 넣고 싶으신 기업 또는 협업하고픈 기업·기관 환영합니다.

● 보고서 또는 책 출간 및 강연 관련 문의는 언제든 연락 주세요.

신동형

010-2202-8761

donghyung.shin@gmail.com
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MWC 2023(LINK)

MWC 2022(LINK)

MWC SHANGHAI 2021(LINK)

이 모든 것을 모아 둔 Notion Site(LINK)

이전 CES 자료 모음

https://1drv.ms/b/s!AjW1tMcgi3LYgqF-xJYhoDWsPnNQsQ?e=mdunhM
https://1drv.ms/b/s!AjW1tMcgi3LYgpVtlUw-IgpF9BLAWQ?e=mQBdQO
https://1drv.ms/b/s!AjW1tMcgi3LYgqBEo8xTogdE9CqOoQ?e=ul9olA
https://www.notion.so/donghyungshin/6909c5dc468d450aa1faae3d17341586?v=c585610f27004e80a9cd8b1bae8b2a7b&pvs=4
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5G, 5.5G, 6G 로드맵

※ Source : MWC Barcelona 2024: Wireless innovations enabling intelligent computing everywhere(Dr. John E. Smee, 2024)(LINK)

https://www.qualcomm.com/news/onq/2024/02/mwc-2024-wireless-innovations-enabling-intelligent-computing-everywhere

