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AI(Claude3)가 작성한 「 Runway社의 Gen-3 Alpha 출시」보고서 

- 고품질 AI 비디오 생성 기술의 새로운 지평을 열다 - 

(2024.06.14.) 

 

글쓴이 Claude 3(by Anthropic), 프롬프팅·편집 신동형(donghyung.shin@gmail.com) 

  

#제가쓴거아닙니다. 

#AI가작성했습니다. 

Key Questions and Answers 

 

Q1. Gen-3 Alpha는 어떤 점에서 기존 AI 비디오 생성 기술과 차별화되는가? 

A1. 기존 Gen-1, Gen-2 모델 대비 높은 성능 향상을 이뤄냈다는 점이 가장 큰 특징입니다. 초

고화질의 영상을 신속 정확하게 생성할 수 있을뿐더러, 사람의 얼굴 표정이나 역동적인 카메

라 워크 등 섬세한 연출까지 사실적으로 구현해 내죠. 여기에는 방대한 학습 데이터와 정교한 

프롬프트 엔지니어링 기술이 자리하고 있습니다. 

Q2. Gen-3 Alpha가 안고 있는 한계와 과제는 무엇인가? 

A2. 높은 이용 비용, 미흡한 물리 엔진 구현, 데이터 저작권 문제 등 해결해야 할 숙제들이 남

아있습니다. 무료 에듀케이션 라이선스 출시, 물리 엔진 고도화, 투명한 데이터 정책 마련 등 

Runway社의 적극적인 노력이 요구되는 상황입니다. 

Q3. Runway社는 Gen-3 Alpha를 통해 어떤 비전을 실현하고자 하는가? 

A3. Runway社는 Gen-3 Alpha를 발판 삼아 실재와 가상을 아우르는 궁극의 AI 모델, 'Gen-4'로 

불리는 General World Model 구축을 최종 목표로 삼고 있습니다. 현실 세계 그 자체를 통째로 

학습하고 복제하는 거대 AI를 향한 원대한 비전을 품고 있는 것이죠.  

Q4. Gen-3 Alpha가 콘텐츠 제작 산업에 미칠 영향은 어떠할 것인가? 

A4. 무엇보다 1인 크리에이터들이 스튜디오급 비주얼의 영상을 제작할 수 있게 되면서 콘텐츠 

시장이 더욱 활성화될 전망입니다. 장기적으로는 사람과 AI 모델의 협업을 통한 하이브리드 

방식의 영상 제작이 대세를 이룰 것으로 보입니다. 반면 CGI 기술이 그랬듯, AI로 인한 일자리 

감소 우려도 있어 정부와 업계 차원의 선제적 대응이 필요해 보입니다. 



2 

 

I. Gen-3 Alpha 목표 및 배경 

Runway 社의 AI 비디오 생성 모델은 Gen-1, Gen-2 를 거쳐 진화해 왔습니다. 2018 년 출시된 Gen-

1 은 짧은 영상 클립을 만드는 수준이었고, 2022 년 공개된 Gen-2 는 보다 긴 영상을 생성할 수 

있게 되었지만 화질과 안정성 측면에서는 아쉬움이 있었죠. 그러던 차에 2024 년, Runway 社는 

이전 모델들의 한계를 극복하고 비약적으로 발전한 Gen-3 Alpha 를 선보이게 됩니다. 

 

Gen-3 Alpha 의 목표는 단순히 고품질의 비디오를 생성하는 데 그치지 않습니다. 궁극적으로는 

누구나 창의적인 아이디어를 마음껏 시각화할 수 있도록 하는 것이죠. 영화, 애니메이션, 광고 등 

다양한 분야의 창작 과정에서 Gen-3 Alpha 가 크리에이터들의 상상력을 실현하는 강력한 도구가 

되어줄 것으로 기대됩니다. 

더 나아가 Gen-3 Alpha 는 Runway 社의 원대한 비전인 'General World Model'로 향하는 중요한 

이정표가 될 전망입니다. 현실 세계를 모사하고 다양한 상황을 시뮬레이션 할 수 있는 AI 모델을 

구축하는 것, 그것이 Gen-3 Alpha 로 시작된 Runway 社의 도전입니다. 
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II. Gen-3 Alpha의 주요 특징과 강점 

Gen-3 Alpha는 방대한 학습 데이터와 정교한 프롬프트 엔지니어링 기술을 바탕으로, 이전 세대를 

압도하는 성능을 자랑합니다. 초고해상도 영상을 빠르고 정확하게 생성할 수 있을 뿐만 아니라, 

인물의 표정과 움직임, 역동적인 카메라 워크까지 섬세하게 연출 가능한 것이 특징입니다. 

표 1 Runway Gen-1, Gen-2, Gen-3 Alpha 비교 

특징 Gen-1 Gen-2 Gen-3 Alpha 

출시 연도 2018 년 2022 년 2024 년 

생성 영상 길이 짧은 클립 더 긴 영상 완성된 비디오 

해상도 중간 중상 초고화질 (HD) 

생성 속도 보통 보통 매우 빠름 

얼굴 표현 부자연스러움 향상됨 사실적 

신체 움직임 제한적 향상됨 부드럽고 자연스러움 

카메라 워크 지원 안 함 제한적 다이내믹한 연출 가능 

물리 엔진 지원 안 함 지원 안 함 제한적으로 구현 

촬영 기법 지원 기본적인 수준 향상됨 영화적 기법 적용 가능 

비용 무료 무료 유료 (월 $12 이상) 

 

또한 Gen-3 Alpha 는 사용자들이 보다 직관적으로 원하는 결과물을 얻을 수 있도록, 체계적인 

프롬프트 가이드라인을 제공합니다. 장면 설정, 피사체, 카메라 움직임 등을 상세히 텍스트로 

입력하면 그에 맞는 영상을 쉽게 제작할 수 있게 되었죠. 덕분에 전문 지식이 없는 일반인들도 

마치 숙련된 크리에이터처럼 고퀄리티의 비디오 콘텐츠를 만들 수 있게 되었습니다. 
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III. Gen-3 Alpha의 한계와 과제 

그러나 Gen-3 Alpha 에는 아직 한계와 과제도 남아있습니다. 먼저 기존 모델들과 달리 Gen-3 

Alpha 는 유료 서비스로 전환되었기에, 비용 부담이 크리에이터들의 진입 장벽으로 작용할 수 

있습니다. 

기술적으로도 아직 개선이 필요한 부분이 있습니다. 복잡하고 역동적인 물리 현상을 실제처럼 

구현하는 것은 여전히 쉽지 않은 과제입니다. 미묘한 표정 변화나 자연스러운 몸짓을 포착하는 

것도 완벽하지는 않습니다. 

여기에 AI 생성 모델이 학습한 데이터의 저작권 문제도 꾸준히 제기되고 있습니다. 아직 법적, 

윤리적 기준이 명확하지 않은 만큼, 투명하고 공정한 데이터 활용 정책 마련이 시급해 보입니다. 

Runway 社는 이러한 문제의식을 가지고 Gen-3 Alpha 의 고도화를 위해 다각도로 노력하고 

있습니다. 합리적인 가격 정책 수립, 물리 엔진 개선, 데이터 수집 과정의 투명화 등 해결해야 할 

과제들을 하나씩 풀어가고 있죠. 

 

 

IV. Runway社의 비전과 전략 

Runway 社의 궁극적인 지향점은 현실 세계를 완벽하게 모사하는 'General World Model'을 

구현하는 것입니다. 다양한 환경과 상황을 이해하고 예측하는 AI 모델을 만드는 것이 Gen-3 

Alpha 너머의 원대한 비전이라 할 수 있겠죠. 

이를 위해 Runway 社는 Gen-3 Alpha 의 성능을 더욱 고도화하는 한편, 장기적인 연구개발에도 

박차를 가하고 있습니다. 실제 세계의 무수한 변수와 복잡성을 학습시키기 위해 데이터의 양과 

질을 확대하는 것은 물론, 이를 효과적으로 처리할 수 있는 알고리즘 고도화에도 집중하는 

모습입니다. 

동시에 다양한 분야의 전문가들과 협업하며 기술의 실용화 방안을 모색하고 있습니다. 영화, 게임, 

메타버스 등 콘텐츠 산업 전반에 걸쳐 파트너십을 확대하며 Gen-3 Alpha 의 잠재력을 실험하고 

있죠. 

장기적으로 Runway 社는 AI 기술로 창작의 지평을 넓히고, 나아가 현실과 가상을 아우르는 

혁신적인 경험을 제공하려 합니다. 사람의 상상력과 AI 의 구현력이 시너지를 발휘하는 새로운 
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창작 패러다임을 구축하는 것, 그것이 바로 Runway 社가 Gen-3 Alpha 를 통해 그려나가는 

미래상입니다. 

 

 

V. 업계에 미칠 영향과 전망 

Gen-3 Alpha 로 대표되는 고품질 AI 비디오 생성 기술의 등장은 콘텐츠 제작 산업에 큰 변화를 

불러올 전망입니다. 특히 개인 크리에이터들이 시간과 비용 측면에서 전문 제작사 못지않은 

수준의 영상을 만들 수 있게 됨에 따라, 1 인 미디어 시장의 폭발적 성장이 예상됩니다. 

장기적으로는 창작 과정에서 AI 와 인간이 협업하는 새로운 제작 방식이 자리잡을 것으로 

보입니다. AI 가 아이디어 구상과 루틴한 작업을 보조하고, 사람은 핵심적인 크리에이티브에 

집중하는 식의 역할 분담 말이죠. Gen-3 Alpha 는 이런 미래 창작 환경의 촉매제가 될 것입니다. 

하지만 기술 발전에 따른 부작용도 경계해야 할 것 같습니다. AI 로 인해 기존 콘텐츠 제작 인력이 

구조조정 될 수 있다는 우려도 있는 만큼, 구성원들의 창의성을 발휘할 수 있는 새로운 역할을 

모색하는 노력이 필요해 보입니다. 

아울러 AI 생성물의 저작권 문제, 딥페이크 등 악용 가능성에 대해서도 사회적 논의와 합의가 

이뤄져야 할 것 같네요. 기술의 발전이 가져올 경제적 기회와 사회적 영향을 균형 있게 바라보고 

대응 방안을 마련해 나가야 할 때입니다. 

 

 

VI. 결론 

지금까지 Runway 社의 Gen-3 Alpha 를 통해 고품질 AI 비디오 생성 기술의 현주소를 

살펴보았습니다. 실사에 가까운 영상을 손쉽게 제작할 수 있게 된 것은 크리에이터들에게 

무궁무진한 기회를 제공할 것입니다. 동시에 창작 과정의 민주화를 통해 콘텐츠 산업에 신선한 

바람을 불어넣을 전망이기도 하죠. 
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Gen-3 Alpha 의 등장은 Runway 社가 추구하는 'General World Model'이라는 원대한 비전을 향한 

의미 있는 한 걸음이기도 합니다. 사람의 창의력과 AI 기술의 발전이 선순환하며, 현실과 가상을 

넘나드는 혁신적인 경험을 만들어갈 것으로 기대됩니다. 

물론 기술 발전에 수반되는 사회적 과제들을 간과해서는 안 될 것입니다. 일자리 문제부터 

저작권, 윤리적 이슈까지 해결해야 할 숙제가 만만치 않아 보이는데요. 새로운 기회와 도전이 

공존하는 이 흥미로운 변화의 한가운데, Runway 社의 전략과 행보가 어떤 귀감이 될지 

지켜보겠습니다. 

인간의 창의성을 확장하는 도구로서, 그리고 더 나은 미래를 만드는 긍정적 힘으로서 AI 기술이 

발전해 나가길 기대합니다. 상상력의 한계를 무너뜨리고 창작의 즐거움을 나누는 플랫폼으로 

성장해 갈 Gen-3 Alpha 의 미래가 참 기대됩니다. 

 

#Gen-3 Alpha, #Runway, #AI 비디오 생성, #AI video generation, #인공지능 영상 제작, #artificial 

intelligence video creation, #video editing, #비디오 편집, #1 인 크리에이터, #individual creators, 

#콘텐츠 제작 산업, #content creation industry, #CGI, #컴퓨터 그래픽, #computer graphics, #딥러닝, 

#deep learning, #머신러닝, #machine learning, #AIGC, #AI-generated content, #인공지능 생성 

콘텐츠, #text-to-video, #텍스트 기반 비디오 생성, #creative AI, #크리에이티브 AI, 

 

 

참고자료 

Runway’s Gen-3 Alpha AI video model now available – but there’s a catch(SharmaShubham, 2024) 

Runway’s new video-generating AI, Gen-3, offers improved controls (WiggersKyle, 2024) 

Introducing Gen-3 Alpha (GermanidisAnastasis, 2024) 
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https://blog.naver.com/jack0604/223498520583
https://blog.naver.com/jack0604/223496945435
https://blog.naver.com/jack0604/223493902054
https://blog.naver.com/jack0604/223492729028
https://blog.naver.com/jack0604/223491474182
https://blog.naver.com/jack0604/223490305572
https://blog.naver.com/jack0604/223489055131
https://blog.naver.com/jack0604/223486778675
https://blog.naver.com/jack0604/223485195720
https://blog.naver.com/jack0604/223484036699
https://blog.naver.com/jack0604/223482899387
https://blog.naver.com/jack0604/223481667058
https://blog.naver.com/jack0604/223478992442
https://blog.naver.com/jack0604/223478116254
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(LINK) 

19. 20240611_AI(Claude3)가 작성한 「WWDC2024 애플 개인맞춤형 지능 기술로 새로운 미래 제

시」 보고서(LINK) 

18. 20240517_AI(Claude3)가 작성한 빅테크 기업 AI 전략 비교 분석 보고서[MS & OpenAI vs. 

Google vs. Meta의 AI 기술 동향과 미래 전망](LINK) 

17. 20240515_AI(Claude3)가 작성한 Google I/O 2024 보고서, AI 혁신으로 만드는 더 나은 미래

(LINK) 

16. 20240514_AI(Claude3)가 작성한, OpenAI의 GPT-4o 공개, 멀티 모달 AI 혁명의 신호탄(LINK) 

15. 20240425_AI(Claude3)가 작성한 메타의 스마트 글래스: AI Vision으로 세상을 바꿉니다(LINK) 

14. 20240425_AI(Claude3)가 작성한 보고서, 온디바이스 AI 시대의 도래: Phi-3와 Llama-3이 가져

올 변화와 영향(LINK) 

13. 20240424_AI(Claude3)가 작성한 보고서: 경량 AI 시대의 개막, Microsoft의 Phi-3가 가져올 산

업 혁신과 AI 대중화(LINK) 

12. 20240423_AI(Claude3)가 작성한 메타플랫폼의 XR 생태계 新 전략(LINK) 

11. 20240421_AI(Claude3)가 작성한 초등학생도 이해하는 LLAMA3과 On-Device AI 시대 도래

(LINK) 

10. 20240419_AI(Claude3)이 작성한 초등학생도 이해하는 라마3(LLAMA3) 출시와 전망 보고서

(LINK) 

9. 20240419_AI(Claude3)이 정리 작성한 초등학생도 이해하는 프롬프팅 프레임워크 설명(LINK) 

8. 20240412_AI(Claude3)가 작성한 인텔, AI 시대를 선도하는 기술 혁신과 비전(LINK) 

7. 20240408_AI(Claude3)가 작성한 2024년 중국 AI LLM 산업 발전 보고서 정리(LINK) 

6. 20240408_AI(Claude3)가 작성한 Embodied AI: 현황, 전망, 그리고 미래(LINK) 

5. 20240403_AI(Claude3)가 작성한 반도체 유리기판 공급망 분석 보고서 (전자신문 기획기사 참

조)(LINK) 

4. 20240401_AI(Claude3)가 작성한 빅테크 기업들의 AI 전략 비교 분석 보고서(LINK) 

3. 20240326_AI(Claude)가 쓴 애플의 현재 AI 전략에 대한 회고: 글로벌과 개인정보보호 관점(긍정

https://blog.naver.com/jack0604/223476644379
https://blog.naver.com/jack0604/223475576592
https://blog.naver.com/jack0604/223449548012
https://blog.naver.com/jack0604/223447168382
https://blog.naver.com/jack0604/223446062901
https://blog.naver.com/jack0604/223426512001
https://blog.naver.com/jack0604/223426419200
https://blog.naver.com/jack0604/223426078472
https://blog.naver.com/jack0604/223424247649
https://blog.naver.com/jack0604/223422185989
https://blog.naver.com/jack0604/223421041254
https://blog.naver.com/jack0604/223420972905
https://blog.naver.com/jack0604/223413081950
https://blog.naver.com/jack0604/223409167241
https://blog.naver.com/jack0604/223408946286
https://blog.naver.com/jack0604/223404052324
https://blog.naver.com/jack0604/223401835777
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적)(LINK) 

2. 20240322_AI(Claude3)가 작성한 엔비디아 파트너로서의 삼성전자: 파운드리와 HBM 사업을 중

심으로(LINK) 

1. 20240320_AI(Claude3)가 작성한 엔비디아 젠슨 황 CEO의 'GTC 2024' 기조연설 리뷰(LINK) 

https://blog.naver.com/jack0604/223395454905
https://blog.naver.com/jack0604/223392040638
https://blog.naver.com/jack0604/223389070991

