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MWC 2022

[2022.03.07]

[온라인으로 실감한 모바일 세상에의 새로운 변화 물결]
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● (現) 알서포트 전략기획팀장
● (前) 게임 소셜 미디어 게임덕 대표이사
● (前) LG 경제연구원 산업부문 책임연구원
● (前) 서울대학교 경영대학 석사
● (前) 삼성전자 무선 사업부

● 시스테믹 혁신 관점(책LINK)에서 5G(보고서LINK)와 
6G(보고서LINK)의 전문성을 바탕으로  XR(자료LINK), 
IoT, AI 그리고 메타버스가 가져올 새로운 세상 변화
(책LINK)에 대해 관심을 갖고 연구, 소통, 사업화 관심

● CONTACT 
○ Facebook(Link), Linkedin(Link), Instagram(Link)
○ NAVER Blog(Link), Brunch(Link), 강연이력(Link)
○ donghyung.shin@gmail.com, 010-2202-8761

신동형(申东亨)
저자 소개

https://book.naver.com/bookdb/book_detail.nhn?bid=6586714
https://www.nia.or.kr/site/nia_kor/ex/bbs/View.do?cbIdx=82618&bcIdx=20811&parentSeq=20811
https://www.nia.or.kr/site/nia_kor/ex/bbs/View.do?cbIdx=82618&bcIdx=22838&parentSeq=22838
https://bit.ly/3bN1TfE
http://www.yes24.com/Product/Goods/103170631
https://www.facebook.com/donghyung.shin.9
https://www.linkedin.com/feed/
https://www.instagram.com/donghyungshin
https://blog.naver.com/jack0604
https://brunch.co.kr/@donghyungshin
https://docs.google.com/document/d/1qEX2B3SkcJrjX2Z3vzvPD1PQHf4_Kh0vIsmv0piY-hI/edit?usp=sharing
mailto:donghyung.shin@gmail.com
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해당 자료는 <변화 너머> 책을 정리한 내용으로, ‘스마트폰 너머’, ‘메타버스 너머’ 변화의 핵심이 
될 XIA가 2040년까지 사람들, 그리고 사회·경제를 포함한 세상 변화에 대한 내용을 담았음.

책

0. 책 소개 ① <변화 너머>

● YES24 (LINK)
 

● 교보문고 인터넷 (LINK)
 

● 알라딘 (LINK)
 

● 인터파크 도서 (LINK)

● 영풍 문고 (LINK)

● 커넥츠 북 (LINK)
 

● 도서 11번가 (LINK)

소개 영상 구매 사이트

http://www.youtube.com/watch?v=vDU6gGOxikM
http://www.yes24.com/Product/Goods/103170631
http://www.kyobobook.co.kr/product/detailViewKor.laf?mallGb=KOR&ejkGb=KOR&linkClass=&barcode=9791157062386
https://www.aladin.co.kr/shop/wproduct.aspx?ISBN=K902734860&start=pnaver_02
http://book.interpark.com/product/BookDisplay.do?_method=detail&sc.prdNo=353021811
https://www.ypbooks.co.kr/book.yp?bookcd=101118501&gubun=NV
https://book.conects.com/product/bookDetail?partner=naverbook&goods_id=0100023020198
https://www.11st.co.kr/products/3729309534?utm_term=&utm_campaign=%B5%B5%BC%AD%B3%D7%C0%CC%B9%F6w%B1%E2%BA%BB&utm_source=%B5%B5%BC%AD%B3%D7%C0%CC%B9%F6_PC_PCS&utm_medium=%B0%A1%B0%DD%BA%F1%B1%B3
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<변화 너머> 전반적인 내용은 새로운 혁신의 특징을 정의하는 이동통신망 인프라를 바탕으로 
새로운 기술 혁신인 XIA의 등장, 이를 수용할 새로운 세대들과 생활·사회·경제 변화를 담음. 

새로운 혁신의 기반 등장
[Trigger]

② 책 내용

혁신의 동인
[Enabler]

혁신의 시작과 확산
[Innovation]

5G

6G

...

XR

IoT

AI

생활 혁신

사회 혁신

경제 혁신

메타버스

원격 사회

데이터 경제

혁신의 수용
[Adopter]

새로운 
인류&세대

[MZ 세대 ~]

※ 스마트폰을  대체할(Beyond Smartphone) 새로운 혁신이 2025년 이후 등장할 것으로 예상됨.
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I. MWC 2022 

● 전시회 개요

● DH’s MWC 2022 Keyword Pick : 5G XIA MO(5G 띠아모)
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이동통신산업 관계자들이 모여 그 해 또는 그 이후의 산업 내 이슈들을 논의하는 MWC 2022가 
연결이 촉발하는 새로운 변화(CONNECTIVITY UNLEASHED)라는 주제로 4일간 진행되었음. 

현장

1. 전시회 개요 ① 개요

※ Source : GSMA Celebrates a Vibrant MWC22 Barcelona(GSMA, 2022)(LINK)

● MWC 2022는 `22.02.28 ~ `22.03.03간 스페인 
바르셀로나에서 개최되었음. 

○ 이는 `19년 이후 3년 만에 개최된 대면 행사 였음. 
 

● 전시회에는 약 1,900개 기업이 참여하였으며, 61,000
명이 전시회에 직접 참여하였음. 이 외 5십만명이 
온라인으로 참여했음. 

 
● 주제는 “연결이 촉발하는 새로운 변화 (CONNECTIVITY 

UNLEASHED)”로 GSMA에서는 5G, BIG DATA, AI, IoT 
등을 포괄하는 변화를 모두 커버한다고 밝힌 바 있음. 

개요

https://www.mwcbarcelona.com/press-releases/gsma-celebrates-a-vibrant-mwc22-barcelona
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MWC 2022의 핵심 키워드를 뽑자면, 5G, XR, IoT, AI, METAVERSE, OPEN RAN이 있음. 
추가적으로 통신산업 외 전반적으로 논의되고 있는 NET-ZERO 즉 탄소 중립도 논의 되었음. 

MWC 2022의 핵심 키워드

2. DH’s MWC 2022 Keyword Pick ① 개요

5G

eMBB

mMTC

URLLC

XR
IoT
AI

METAVERSE
OPEN RAN
NET ZERO



9
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

MWC 2022의 핵심 키워드를 한 문장으로 5G, XIAMO(Z)로, 5G 사랑해요!로 표현할 수 있음. 통신 
산업 내 전반적인 변화는 5G로 부터 시작된 변화의 물결이기 때문임.

MWC 2022의 핵심 키워드는 5G로 부터 시작

② 한 문장으로

X
META 

VERSE

5G I A M O
ORANAIIoTXR

시5G 아 모

띠5G 아 모

5G 사 랑 해 요!
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삼성전자는 메타버스 플랫폼 기기를 준비하고 있다고 밝혔고, HTC는 MWC 2022에서 VIVE라는 
XR기기를 통해 구현하는 VIVERSE를 소개했음. 

삼성전자 

2.1. XR ① 개요

VIVEVERSE

※ Source : 치열해  지는 메타버스  경쟁···재도전  나선 삼성전자  전략은?(이지숙 , 2022)(LINK), [MWC 2022] 한종희  삼성전자  부회장  "메타버스  플랫폼  기기 준비 중"(신승훈 , 2022)(LINK)

“메타버스 플랫폼 기기를 준비하고 
있다. 제품 완성도가 중요한데 잘 
준비하고 있으니 기대해 달라.”

http://www.youtube.com/watch?v=LNfGKRjNQKw
http://www.newsway.co.kr/news/view?ud=2022030215223836642
https://www.ajunews.com/view/20220301055704598
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IoT는 디지털 트윈을 통한 시뮬레이션 및 자동화로 효율성 및 생산성을 높이는 데 활용되었으나, 
NET ZERO를 달성 역할의 중요성도 향후 더 높아질 전망임.  

현재 산업별 CO
2
 배출 비중

2.2. IoT ① NET ZERO를 위한 활용

※ Source : HOW IOT IS HELPING FIGHT CLIMATE CHANGE(LINK), MAKING SENSE OF SENSORS(LINK), Industry pathways to net zero(GSMA Intelligence, 2021)(LINK)

2030년까지 50% 감소를 위한 목표

IoT를 통한 
탄소 배출량 
모니터링 및 
제어관리

※ 40 기가톤/년의 CO2 발생 중

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/how-iot-is-helping-fight-climate-change
https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/making-sense-of-sensors
https://data.gsmaintelligence.com/api-web/v2/research-file-download?id=66748427&file=021121-Industry-pathways.pdf
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현장에서는 IoT를 통해 수집된 데이터를 통해 디지털 트윈을 구현하고, 이를 통해 고객 경험 향상, 
시간 및 (기회) 비용 등 운영 효율성 증대를 꾀할 수 있음. 

쇼핑몰

② 디지털 트윈

※ Source : FUTURE RETAIL & CONSUMER EXPERIENCE(LINK)

고객 쇼핑 경험 운영 효율성

창고 및 물류 
운영 적용 可

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/future-retail-consumer-experience
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통신사에서 AI를 활용해, 고객 경험 향상 및 망 운영의 효율성 증대를 꾀하고 있음. 

ORANGE의 ENGAGE 2025

3. AI ① 개요

※ Source : AI CONVERGENCE: THE NEXT FRONTIER FOR TELCO(LINK), Federal Communications Commission Technological Advisory Council Meeting(2022)(LINK)

통신사에서 AI를 가장 많이 활용하는 예시  

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/ai-convergence-the-next-frontier-for-telco
https://www.fcc.gov/sites/default/files/tac_slides_for_feb28_2022_meeting.pdf
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망 운영 및 고객 경험 향상을 위해 통신사들은 AI 도입을 점차 더 늘리는 추세임. 

통신 산업 내 AI 적용 추이

② AI in Telco

※ Source : Federal Communications Commission Technological Advisory Council Meeting(2022)(LINK)

https://www.fcc.gov/sites/default/files/tac_slides_for_feb28_2022_meeting.pdf
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5G와 함께 더 다양하고 많은 기기들이 망에 접속하게 되는데 개인정보 이슈 및 네트워크 트래픽 
이슈 등을 해결하는 방안으로 AI/ML 적용이 논의·활용되고 있음. 

Federal Learning as a Service(연합학습 서비스)

[참조] 연합 학습

※ Source : AI CONVERGENCE: THE NEXT FRONTIER FOR TELCO(LINK), Federated Learning 정리(ZZAEBOK)(LINK) 

● 연합 학습(Federal Learning)은 기기에 저장된 정보를 
서버로 보내지 않고 기기에서 학습하고 그 학습 결과를 
서버에서 종합하는 형태의 방법임. 즉, 데이터 대신 
모델 가중치를 서버와 교환하는 형태임.

연합 학습

☞ AI를 이용해 개인정보(Privacy) 이슈 및 네트워크 
트래픽 감소에 활용 가능

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/ai-convergence-the-next-frontier-for-telco
https://zzaebok.github.io/federated_learning/machine_learning/Federated_Learning/
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글로벌 TELCO들이 5G MONETIZATION 수단으로 METAVERSE를 주목하고 있음.

MWC 2022 TELEFONICA METAVER BOOTH

4. METAVERSE ① 관심 배경

● MWC에서 5G의 확산과 수익화(MONETIZATION) 
논의에서 핵심 아젠다로 “METAVERSE” 두드러짐.

 

● 5G의 eMBB, mMTC, URLLC의 특징을 잘 구현할 
수 있는 서비스가 메타버스임.
○ 메타버스, 대용량 데이터 트래픽을 사용하기 

때문에 4G에서 5G로 유인 가능
○ 커뮤니케이션間 길어진 LATENCY를 줄여 5G의 

성능을 극대화할 솔루션
○ 향후 IoT와 접목할 수 있어 mMTC의 특징을 

두드러지게 보여질 수 있음.  

● NTT-DOCOMO 6G 백서에 따르면 이러한 기회는 
2030년대 진행될 6G에서도 진행될 전망

관심 배경

※ Source : Telefónica opens its MWC stand in the metaverse(Telefonica, 2022)(LINK)

https://www.telefonica.com/en/communication-room/telefonica-opens-its-mwc-stand-in-the-metaverse/#downloads-28860
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메타버스 구현을 위해 아직 망 관점에서 해결해야 할 과제들이 남아 있으며, 메타버스를 주도하고 
있는 메타가 다양한 방면에서 그 案을 찾고 있음.

META의 메타버스 지원 가능 네트워크를 위한 노력들

② 메타버스와 망

※ Source : WHAT'S THE META?(LINK), The next big connectivity challenge: Building metaverse-ready networks(Facebook, 2022)(LINK)

극복해야 할 과제들

☞ META의 Telecom Infra Project(TIP), 통신 네트워크용  오픈소스 플랫폼 마그마(Magma), 수중 케이블
(Subsea cable)  및 Telefonica와 함께 마드리드에   Metaverse Innovation Hub을 설립함. 

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/whats-the-meta
https://tech.fb.com/ideas/2022/02/metaverse-ready-networks/
https://telecominfraproject.com/
https://www.magmacore.org/
https://engineering.fb.com/2020/11/19/connectivity/subsea-cables/
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NVIDIA는 디지털 트윈관점에서 메타버스를 추구하고 있음. 또 SKT는 메타버스 플랫폼인 Ifland 
소개를 했음. 

NVIDIA’s METAVERSE : OMNIVERSE

② 서비스 측면

※ Source : WHAT'S THE META?(LINK)

SKT Ifland

☞ NVIDIA는 현실과 흡사한 가상 공간(Virtual 
World)에 디지털 트윈(DIGITAL TWINS) 구현한 
것을 메타버스라  생각하며, 이를 지원

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/whats-the-meta
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통신사업자들이 표준화 및 개방화를 통해 과점화되고 있는 통신장비산업과의 협상력을 높이고, 
운영 비용을 낮추기 위한 OPEN RAN은 지속적으로 확산되고 있음. 

OPEN RAN 확대 추이

5. OPEN RAN ① 개요

※ Source : OPENRAN: A VISION OF 5G & THE FUTURE OF 6G(LINK), OPENRAN: THE NEXT STEP(LINK), Open RAN is an indicator of more than just open architecture(Giampaolo Tardioli, 
Mobile World Daily_Day2)

OPEN RAN 효익

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/openran-a-vision-of-5g-the-future-of-6g
https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/openran-the-next-step
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통신사업자들에게 2050년까지 NET ZERO를 달성해야 하는 의무가 있음. 이에 대해 망 운영 및 그 
외 관점에서 AI 및 재활용 등을 활용하여 준비할 수 있음. 

통신사에게 주어진 NET ZERO

6. NET ZERO ① 개요

※ Source : ENERGY EFFICIENCY TRENDS IN 5G(LINK) ※ Source : The Business of Net Zero(Tim Hatt)(Mobile World Daily_Preview)

● 통신사업자에게 주어진 NET-ZERO 
타임라인은 2050년까지임. 

 
● 하지만 더 공격적으로 선언하고 실행하고 
있는 통신사업자들도 있음. 

 
● 가장 적극적인 곳은 노르딕 지역의 

Telia로 2030년을 목표로 하고 있음. 

● 그 다음으로는 보다폰이 2040년을 NET 
ZERO 달성 목표년으로 추진하고 있음. 

달성 접근법

● 통신사업의 전력 소모의 70%를 
차지하는 부분으로 NET ZERO 
위한 가장 핵심적인 영역

● AI 활용 여지가 가장 높은 구간

RAN
(Radio Area Network)

● 가상화와 규모의 경제 또는  
레이아웃 변경, 열 관리 등을 
통해서 절감 가능

Core Networks 
& Datacenter

● 망 테스트 AI 적용 및 자동화를 
통해 인력 및 이동 감소 가능

● 심카드의 재활용 등
망 운영 외

통신 산업 전반에 
걸쳐 AI 역할의 
중요성이 커짐

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/energy-efficiency-trends-in-5g
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II. GSMA에서 본 2022년 모바일 산업 핵심 키워드

● 주관기관인 GSMA의 MWC 2022 키워드

● GSMA’s Report : The Mobile Economy 2022

● 산업 전문가들의 MWC 2022 키워드
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GSMA는 2022년 통신산업의 키워드는 5G, 진보된 AI, 클라우드넷, 핀테크, 사물 인터넷, 기술저변 
확대 등 6가지를 뽑았음. 

GSMA가 뽑은 세상을 변화시킬 6가지 KEYWORD

1. 주관기관인 GSMA의 MWC 2022 키워드 ① 개요

※ Source : EY컨설팅  “MWC 2022, 이 기술 주목해야 ”(유진상 , 2022)(LINK)

● 5G는 이동통신산업 자체를 변화시키고, 
관련산업과 기술전반에 영향을 주고 있음.

● 5G는 일반 소비자 및 기업 고객의 일상 및 
일하는 방식 변화로 확장·수익화 예상함.

5G 연결성
(5G Connect)

진보된 AI
(Advanced AI)

클라우드넷
(CloudNet)

핀테크
(Fintech)

사물 인터넷
(Internet of 
Everything)

기술저변확대
(Tech Horizon)

● 진보된 AI는 이동통신산업 자체의 탄소 
배출량 감소로 친환경화를 가능하도록해 
기존 성장 방식을 완전히 변화시킬 것임. 

● B2B 기업들의 디지털 전환 가속화 지원함. 

● 클라우드넷은 이동통신산업 자체 및 망을 
새롭게 변화시킬 것임.

● 동시에 서비스의 확장성으로 일반 소비자 
및 기업 고객의 디지털화에 영향 미침.

● 핀테크는 일반인들의 삶, 또 기업들의 
디지털 화에 영향을 미치며, 특히 저개발 
국가의 경우 이를 통해 새로운 혁신을 가능 
하게 하는 변화를 가져오고 있음. 

● 사물 인터넷은 이동통신 산업 및 그 자체의 
탄소 배출량 감소에 영향을 미침.

● 또한 다양한 일반 소비자용 및 기업용 
서비스로 등장 및 확장할 것임.

● 테크호라이즌은 이동통신 산업의 탄소 
배출량 감소 및 망 자체의 변화에 영향을 
미칠 것임.

● 또 주파수 및 5G 확장·수익화에 영향 가능

http://it.chosun.com/site/data/html_dir/2022/02/25/2022022502366.html


23
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

5G는 산업과 일상 전반에 영향을 미칠 것으로 예상됨. 

GSMA에서 발표한 키워드와 연관 요소들

[참조]

※ Source : MWC22: WHAT’S NEW & WORTH YOUR ATTENTION?(Peter Jarich, 2022)(LINK)

5G 연결성

진보된 AI

클라우드넷

핀테크

사물 인터넷

테크호라이즌

① ② ③ ④

⑤ ⑥ ⑦ ⑧

● ①, ②, ③, ④, ⑤, ⑥, ⑦, ⑧

● ②, ⑥, ⑦

● ①,⑥, ⑦

● ③, ⑤, ⑥

● ①, ②, ⑤, ⑥

● ②, ④, ⑦, ⑧

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/mwc22-whats-new-worth-your-attention?ID=a6g1r000000yCNEAA2&JobID=1050797&utm_source=sfmc&utm_medium=email&utm_campaign=MWCBB22_DAY1_2022_02_28_PAULINA&utm_content=What%e2%80%99s+New+and+Worth+Your+Attention
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클라우드넷은 연결성의 기본이 망에서 클라우드 중심으로 전환되는 것임. 이로 인해 통신 사업자와 
클라우드 사업자간 협력·경쟁 환경이 나타날 것으로 예상됨. 

통신사업자들의 새로운 3가지 사업 모델

[참조] 클라우드넷

※ Source : Three new telco business models: Soft-net, Cloud-net, Compute-net(STL Partners, 2019)(LINK)

● 망 기반 연결성 제공이 핵심 사업임. 
● 연결성은 망의 성능에 가장 큰 영향을 받지만, 

SDN/NFV 등 네트워크의 소프트웨어화로 다양한 
새로운 서비스를 지원하도록 적응·확장 가능함.

소프트넷
(The Soft-Net)

클라우드넷
(The Cloud-Net)

컴퓨트-넷
(The Compute-Net)

● 클라우드를 통해서 연결성뿐만 아니라 서비스의 
생산, 전달 및 소비가 이뤄짐.

● 물리적 네트워크 위에서 SDN과 가상화가 서비스가 
요구 환경에 따라 규모와 성능을 확장·관리하도록 함. 

● 엣지단의 서비스를 제공하는 것이 핵심 사업이며, 이 
서비스는 분산, 네트워크, 컴퓨팅 또는 소프트웨어 
기반의 다양한 종류에 해당함.

● SDN과 NFV이 다양한 기능과 성능을 정의함.

https://stlpartners.com/research/three-new-telco-business-models-soft-net-cloud-net-compute-net/
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MWC 2022에서 배포한 GSMA의 The Mobile Economy 2022의 4가지 키워드는 5G, 6G, 
Metaverse, NET ZERO임.

4가지 키워드

2. GSMA’s Report : The Mobile Economy 2022 ① 개요

5G

6G

Metaverse

NET ZERO

● ‘22년은 5G 확산과 고도화의 
원년이 될 것임. 또 `22년은 
4G 감소세가 나타나는 첫 
해인, 동시에 SA가 적용되는 
첫 해가 될 것임.

● 6G 표준화 및 선도를 위한 각 
국의 노력은 시작되었음. 

● 메타버스에 대한 글로벌 테크 
기업들의 생태계 구축을 위한 
시도와 함께, 통신사들이 이 
경험을 고객들에게 제공 
하려는 노력도 진행 중임.

● 통신 산업은 네트워크 운영에 
AI를 도입하여 (전력 소모) 
비용을 감소시킬 것이며, 
통신사 및 단말 제조사가 
함께 폐기물 감소 등 노력 중
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2022년은 5G 확산과 고도화의 원년이 될 것임. 2022년은 4G 감소세가 나타나는 첫 해인, 동시에 
SA가 적용되는 첫 해가 될 것임. 

4G 감소세와 함께 5G의 빠른 상승세

② 5G

5G SA 첫 적용

※ Source : The Mobile Economy 2022(GSMA, 2022)

TELCO 관점에서 5G SA 적용으로 기대되는 수혜

● 사물 인터넷은 
이동통신 산업 및 그 
자체의 탄소 배출량 
감소에 영향을 미침.

● 또한 다양한 일반 
소비자용 및 기업용 
서비스로 등장 및 
확장할 것임.

4G 점유율 첫 감소

3G 점유율 20%미만

5G, `22년 대비 
2배 성장
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MWC 2022에서 6G와 관련된 글로벌 활동들이 공유되는 등, 6G 표준화 및 선도를 위한 각 국의 
노력은 시작되었음. 

6G 관련 진행 활동(글로벌)

③ 6G

※ Source : The Mobile Economy 2022(GSMA, 2022), Delivering on the 5G and 6G vision(Kailash Narayanan)

● ITU-R 6G 비전 그룹이 6G 표준화를 위한 기술 및 역량 정의 
작업에 착수했음. 

● 프랑스 통신사업자 오렌지는 ‘HOLOPORTATION*’과 대규모 
디지털 트윈 기술을 포함한 향후 6G 사용 케이스를 발표함.

● 중국 정부는 국가 디지털 전략 속 6G를 포함하기 위해, 
2025년까지 6G 개발에 최우선점을 둔다고 발표했음. 

● 미국에서는 the Next G Alliance가 6G 로드맵과 에너지 
효율에 집중한 ‘Green G’ 워킹 그룹을 시작함. 

● 텍사스 대학은 AT&T, 퀄컴, Nvidia와 인터디지털과 함께 6G 
연구소인 6G@UT을 설립함.

● MIT와 에릭슨은 5G와 6G 망에 들어가는 하드웨어에 대한 
새로운 디자인 개발을 위해 협력하고 있음. 

*HOLOPORTATION : 사람을  3차원적  입체 화상 모델로  만들어  인터넷을  통해 다른 장소로  보내는  기술

● 대한민국 과학기술정보통신부 임혜숙 장관은 `28년~`30년 
사이 6G 상용화 목표로 준비를 진행하고 있다고 밝힘.

○ 삼성전자 삼성리서치 內 차세대 통신연구센터 신설(LINK)

○ LG전자-카이스트 6G 연구센터(LINK)

○ SKT는 에릭슨, 노키아 및 삼성전자와 6G 공동 연구(LINK)

○ KT 융합기술원과 서울대 뉴미디어 통신 공동 연구소 間 
컨소시엄 구성(LINK)

○ 과기정통부 주도 6G 연구개발(R&D) 실행계획 수립 및 
발표 (LINK)

6G 관련 진행 활동(대한민국)

https://www.hankyung.com/news/article/2019060437145
https://live.lge.co.kr/lg_kaist_6g_0128/
https://www.inews24.com/view/1186799
https://www.asiae.co.kr/article/2019060209162405753
https://www.msit.go.kr/bbs/view.do?sCode=user&mId=113&mPid=112&bbsSeqNo=94&nttSeqNo=3180393


28
- Researched, Written, and Created by DONG HYUNG SHIN(donghyung.shin@gmail.com)

가상과 현실감 경계가 없고 XR과 같은 신기술이 적용되는 메타버스에 대한 글로벌 테크기업들의 
생태계 구축을 위한 시도와 함께, 통신사들이 이 경험을 고객들에게 제공하려는 노력도 진행 중

정의와 촉발점

④ Metaverse

※ Source : The Mobile Economy 2022(GSMA, 2022)

메타버스 기업의 생태계 구축 예시 통신 사업자의 역할

● SK 텔레콤 : 메타버스 플랫폼인 Ifland 
출시

● AT&T : AT&T는 e스포츠구단 100 
Thieves과 함께 VRChat 플랫폼 기반 
위에서 AT&T 스테이션을 출시함.

● Verizon : Fortnite Creative 위에 가상 
5G 스테디움을 만들어 2021 슈퍼볼 
메타버스 경험을 제공했음. 게임을 
통해 좋아하는 NFL 선수들과 팬이 
함께 모여, 소통했음. 

신사업 또는 메타버스 경험 제공

● MS : Activision Blizzard 인수로 미래 
가상 경험의 핵심 요소일 게임으로 
장기적 관점에서 메타버스 시장 진입

● Nvidia : 메타버스 속 현실감 있는 가상 
세상 건설을 지원할 옴니버스 출시함.

● Qualcomm :  MS와의 협업을 통해 AR 
시장 내 칩셋과 안경 시장 장악 목표

● Snap : AR 필터를 활용한 자신의 
아바타 꾸미기 서비스를 제공 중임.

● Unity : 게임 소프트웨어 개발 플랫폼 
으로 개발사 및 크리에이터를 지원 중

독립적 vs. 협력적

● WEB 3.0의 탈중앙화, 상호 연동· 
호환성 보장, 및 데이터의 안전하고 
강력한 보안이 메타버스 촉발점 가능

● 가상과 현실간 경계가 없고, XR(VR, 
AR, MR)과 같은 새로운 기술이 
적용되는 새로운 가상 공간

메타버스 & WEB 3.0
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통신 산업은 네트워크 운영에 AI를 도입하여 (전력 소모) 비용을 감소시킬 것이며, 통신사 및 단말 
제조사가 함께 폐기물 감소 등 친환경을 위한 노력 중임.

향후 2년간 AI가 절감할 비용의 수준에 대한 설문

⑤ NET ZERO

※ Source : The Mobile Economy 2022(GSMA, 2022)

● 오렌지와 노키아는 RAN 설치 키트 재활용을 늘려서, 폐기물· 
비용·탄소 배출량을 감소시키고 있음. 

● 유럽 통신사인 도이치 텔레콤, 오렌지, 텔레포니카, 텔리아 
및 보다폰은 휴대폰의 환경적 영향 점수를 매기는 「Eco 
Rating」을 시작했음. 이는 아프리카 등으로 확대하고 있음. 

● 애플은 자가 수리(Self Service Repair) 프로그램을 실행하여, 
사용자가 수리를 쉽게하여 제품의 사용 기간을 증가시켜 
환경 영향력을 낮추는 노력을 하고 있음. 

친환경을 위한 산업의 움직임.
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산업전문가들이 MWC 2022 키워드는 5G, 메타버스, Open RAN, 이음5G, IoT, 엣지 컴퓨팅이 
있음. 그리고 산업이 직면한 문제들은 산업 내에서 찾기보다는 大퇴사, 大인플레이션, 5G 과대 
마케팅으로 인한 기대 등 산업을 둘러싼 사람들의 생각과 인식 등으로 정리하고 있음. 

Michele Mackenzie

3. 산업 전문가들의 MWC 2022 키워드 ① 개요

Prakash SangamPeter JarichChris Jones분류

※ Source : ANALYST Q&A(Mobile World Daily_Preview)

(Chief Analyst, Canalys) (Head, GSMA Intelligence) (Founder and Principal, 
Tantra Analyst)

(Principal Analyst, 
Analysys Mason)

MWC 2022
핵심 키워드

산업이 직면한 
現 도전 항목들

향후 주목할 
핵심 키워드

● 지속 가능한 성장, 
플렉서블 디스플레이 
적용 단말, WEB3.0 등

● 기술적 측면보다, 現 
대퇴사 시대에서 인재, 
생산성 확보가 큰 문제

● 메타버스일 것임. 아직 
미지수지만, 미래 관점 
에서 무시할 수 없음. 

● 메타버스 임. 이는 5G, 
클라우드, IoT, 엣지 
컴퓨팅 등 전반을 포함 

● 대 인플레이션 시대에 
서비스 수익이 투자 
비용 상회 가능 여부

● 5G가 더 보편화된 
상황에서 클라우드, 
IoT, 엣지 컴퓨팅 등

● 5G, Open RAN, 
Virtual RAN, Private 
Network(이음5G) 등

● 5G가 사람들 기대치를 
한껏 높인 마케팅한 
대로 제공여부 관건

● 인프라 및 사용자 
관점에서 5G가 더 
고도화될 것임.

● 5G, Private Network 
(이음5G), 네트워크 
슬라이싱, 엣지컴퓨팅 

● IoT와 디지털 
트랜스포메이션임.

● Private 5G(이음5G), 
IoT
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III. MWC KEYNOTE SPEECH

● ① New Tech Order

● ② Value Creation

● ③ Vision of FC Barcelona’s Future

● ④ Delivering a New World

● ⑤ New Frontier of Partnership

● ⑥ Ambition to Action

● ⑦ FinTech & Metaverse
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사람들이 일상 생활을 영위하는 기반이 되는 망을 제공하는 통신사업자들의 사회적 책임감은 더 
높아지고 있음. 통신사들은 코로나19 상황에서 세상은 멈췄지만 사람들의 일상이 멈추지 않는 
역할 그리고 향후 새로운 혁신의 Enabler 역할은 그 책임을 느끼고 지원해야 함.

키노트 발표자

1. New Tech Order ① 개요

내용

● GSMA는 `21년 전세계 인류의 41%인 32억 명이 코로나19 
시대에 단절된 삶을 살 수 밖에 없었음. 이러한 단절을 
없앨 수 있도록 통신사업자들의 역할이 중요함. 

● 텔리아 CEO는 코로나19 상황에서 세상은 멈췄지만, 
통신망은 사람들의 일과 삶을 멈추지 않도록 단단히 
뒷받침했음을 강조함.

● 연결되는 모든 지점은 고객들의 사업 운영 등에서 
치명적인 영향을 미치므로 그에 대한 책임감과 기술 
역량을 보유해야 함.

TELCO의 
책임감

● 빠르게 확산되고 있는 5G와 이로 인한 변화에 대해서 
통신사업자들이 책임감을 갖고 이끌고 지원해야 함.5G 확산

※ Source : KEYNOTE 1: NEW TECH ORDER(LINK)

☞ 통신사의 기간 인프라 제공사업자로써 
사회적 책임을 인지할 필요가 있음.

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-1-new-tech-order
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통신사업자들은 망 제공이라는 기본 가치에 입각해서, 망을 통해서 재난 상황을 극복하도록 
하거나, 교육격차를 줄이거나 사람들의 일자리를 늘리는 등 새로운 사회적 가치를 창출하고 있음도 
스스로 자각하고 사업에 임해야 함.

2. Value Creation ① 개요

키노트 발표자 내용

● Telstra CEO는 통신 사업자가 과거 플랫폼 사업에서의 
실폐에서 배우는 것처럼 자신만의 월계관을 내려놓고, 
고객·사회에 제공하는 가치가 무엇인지 심사숙고 필요

● 예시: 가격요금제를 18백개에서 20개로 줄임

자기 가치 
재정의

※ Source : KEYNOTE 2: VALUE CREATION(LINK)

☞ 통신사가 창출할 수 있는 사회적 
가치에 좀 더 집중할 필요가 있음.   

● AT&T Business CEO는 AT&T가 제공 중인 재난망인 
FirstNet이 재난 상황에 처한 이들이 극복할 수 있도록 
지원하고 있음. 또, 인터넷 접속 지원으로 온라인 교육을 
접하지 못하는 학생의 교육 격차를 줄이는데 기여 중임.

 

● Millicon CEO는 TELCO가 제공하는 저렴하고 안정적인 망 
서비스는 지속가능한 사회의 기반이 됨. 중남미의 인터넷 
접근성을 더 높일 수 있다면, 코로나19 피해를 줄였을 것 
이며, 중남미 젊은이들이 이제 미국몽이 없는 상황에서 
미국으로 넘어가 일자리 찾아야 하는 일은 피할 수 있음. 

사회적 
가치 제공

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-2-value-creation
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FC Barcelona는 축구 클럽도 연결 환경 속에서 팬들과 소통하고 새로운 경험을 줄 수 있으며 
동시에 스스로 이익을 더 높일 수 있는 기술을 찾고 활용해야 함을 증명하고 있음. 

3. Vision of FC Barcelona’s Future ① 개요

키노트 발표자 내용

● FC Barcelona 클럽은 
○ ① 클럽 가치에 부합하고 팬들에게 흥미로운 경험을 주는 
디지털 제품들을 제공할 수 있어야 함. 

○ ② 생존을 위해서 스포츠 산업에서 이익을 얻을 수 있어야 
함.

사업 목적

● 새로운 기술인 블록체인, NFT와 메타버스 등을 활용해 
지속 가능한 성장을 도모 중임.

○ FC 바르셀로나는 첫 NFT를 발행할 것이라 알렸으며, 
향후 클럽 자체의 암호화폐도 발행할 예정이라고 전함.

현황

※ Source : KEYNOTE 3: VISION OF FC BARCELONA'S FUTURE(LINK)

☞ 새로운 기술 환경을 활용해 성장동력 
확보 방안을 강구할 수 있어야 함.

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-3-vision-of-fc-barcelonas-future
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통신 산업은 메타버스, 탄소중립이라는 새로운 세상으로 나아가고 있음. 

4. Delivering a New World ① 개요

키노트 발표자 내용

● HTC의 Cher Wang은 VIVE와 함께 지금까지 메타버스에 
전념해 왔으며, 자체 메타버스 플랫폼인 VIVERSE를 준비 
진행 중임. 

● UNITY Software가 인수한 WETA DIGITAL은 반지의 제왕 
등 실사와 같은 3D 애니메이션 제작 툴을 개발해서 이를 
본격적으로 확대할 것이라 밝힘.

메타버스

● 화웨이 귀 핑 순환 회장은 미래는 “디지털화와 탄소 중립”
이 중요한 세상이 될 것이라 밝힘.

● AWS Adam Selipsky CEO는 AWS 사용자들이 자사 
솔루션의 탄소배출량을 예측할 수 있도록 제공하여 
이용자들이 지속가능 사회의 일원으로 기여하도록 함. 또 
Amazon은 2025년까지 100% 재생 에너지로만 운영할 
것이며, 2040년까지 탄소제로에 다다르겠다고 선언함.

탄소 중립

※ Source : KEYNOTE 4: DELIVERING A NEW WORLD(LINK), [MWC 2022] 궈 핑 화웨이  순환 회장, 디지털화 ·탄소중립  강조(김평화 , 2022)(LINK)

☞ 메타버스&탄소중립이라는  새로운 
세상으로 다양한 기업들의 시도 有

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-4-delivering-a-new-world
http://it.chosun.com/site/data/html_dir/2022/03/02/2022030200967.html
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미국 정부는 새로운 통신 환경인 6G의 주도권을 잡기 위해서 주파수 대역부터 움직이고 있음. 
그리고 6G 시대 킬러 서비스가 될 자율주행차량 시장 역시 퀄컴이 파트너들과 함께 성장할 준비를 
하고 있음. 

5. New Frontier of Partnership ① 개요

키노트 발표자 내용

● 미국은 중국에게 5G 통신 기술분야에서 뒤쳐진 바, 5G 
경쟁력 향상 및 6G 주도권을 갖기 위한 방안을 계획 중임.

○ `22.07. 6G 시대를 대비하기 위한 기술자문위원회 출범
○ ‘22.07. 5G 확대를 위한 새로운 중대역 주파수 경매도 
진행할 예정임. 경매는 2.5GHz 대역으로 더 안정적이고 
더 많은 이들에게 5G 서비스 제공하기 위한 기반임.

미국의 
통신산업 
리딩계획

● 퀄컴은 미래 자동차 환경 속 더욱 커질 입지를 언급함.
○ 퀄컴은 「인포테인먼트·컴퓨터비전·고성능컴퓨팅·다중 
센서처리·헤드업 디스플레이·클라우드」 등을 포함한 
디지털 샤시를 자동차 제조사에 공급하는 협력 진행

○ 퀄컴 칩셋과 연결된 클라우드와 IoT를 통해서 스마트 
도시 內 다양한 교통 환경을 정부·기관이 통제 
가능하도록 협력함.

퀄컴, 미래 
자동차 
시장 개척

※ Source : KEYNOTE 5: NEW FRONTIER OF PARTNERSHIPS(LINK), [MWC 2022] 미국은  6G시대의  리더가  되고자  한다(성아인 , 2022)(LINK)

☞ 미국이 새로운 혁신을 리딩하기 위해 
많은 준비를 진행하고 있음.  

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-5-new-frontier-of-partnerships
https://byline.network/2022/03/2-121/
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통신사업자들은 당면한 고객과 스스로의 NET ZERO 과제 해결을 위해 준비 중이며, NET ZERO에 
머무르지 말고 사회 문제를 해결해 가치를 상승시키는 NET POSITIVE 관점에서 생각 전환도 
필요함. 

6. Ambition to Action ① 개요

키노트 발표자 내용

● GSMA에서는 2030 NET ZERO의 40%에 해당하는 4대 
에너지 소모 영역인 “빌딩, 교통, 자동차 및 유틸리티”가 
배출하는 CO2 량을 연결성을 통해 줄이는 방안을 통신 
산업 관계자들과 함께 논의할 것임.

● NOKIA는 이동통신 산업은 연결성을 바탕으로 에너지 
수급 불균형을 예측 기반 운영으로 해결 가능하며, 이로 
인해 에너지 낭비를 줄일 수 있음. 또 BS에 냉각시스템 
설치하여 발열량을 낮춰 에너지 낭비 줄이는 등 다양한 
방안을 고려하고 있음. 

넷제로 
향항 
통신사

● 나쁜 것을 줄이는 NET ZERO 개념이 아니라 사회 
문제를 해결해 가치를 더 높이는 NET POSITIVE 
관점에서 접근이 필요함. 이를 위해서 재생(regenerative), 
복원(Restorative), 회복(Reparative) 등 관점 접근 필요함.

생각 전환 
필요

※ Source : KEYNOTE 6: AMBITION TO ACTION(LINK)

☞ NET ZERO 환경을 위해서는 생각 전환 
및 해결을 위한 다양한 방안 모색 필요

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-6-ambition-to-action
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NFT를 포함한 WEB 3.0 시대로 전환이 진행되고 있음. 사람들이 자신의 디지털 주권에 대해 더 
관심이 증가했으며, 또 예술 작품에 NFT 기술 접목을 하는 관심이 증가되고 있음. 

7. FinTech & Metaverse ① 개요

키노트 발표자 내용

● 데이터 생산 주체를 수익화 방안으로 생각하는 플랫폼에 
대항한 WEB 3.0 관점에서 다양한 솔루션이 나올 수 있음.

● MZ세대는 자신의 Identity를 자신이 갖고자 하고 자기 
것인데 공짜라는 이유로 플랫폼이 유용하고 있음.

● Jim Mckelvey는 수취인이 거부한 상황이면 보낸사람이 
5센트를 송금해야 하는 pay mail을 개발 중인데불필요한 
메일 99%가 사라짐.

WEB 3.0

● 글로벌 경매회사인 소더비는 `21년 NFT 경매 사업에 뛰어 
들어 NFT 판매로만 1억 달러 규모의 매출을 올림. 

● 소더비는 기성 예술품 대비 NFT의 이점은 휴대성으로 봄. 
박물관 등 특정 장소에 방문해 정해진 시간에 맞춰 
관람해야 하는 기존 예술품 대비 NFT는 여러 장소에 
동시에 전시할 수 있는 장점이 있음.

● 소더비는 사람들이 NFT 구매를 너머 어떻게 활용할지에 
대해 관심을 갖기 시작했고, 그 방안이 전시라고 생각함.

NFT

☞ NFT를 포함한 WEB 3.0은 기존 산업에 
새로운 변화를 가져오고 있음. 

※ Source : KEYNOTE 7: FINTECH & METAVERSE(LINK), [MWC 2022] 모바일  행사에  ‘소더비 ’ 등장 이유는?…“NFT는 세계적  현상”(이건엄 , 2022)(LINK)

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/keynote-7-fintech-metaverse
https://dailian.co.kr/news/view/1088986
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IV. 기타 논의된 사항

● 통신사업자들의 비통신 매출 증가 시사점

● 휴대폰 제조 산업 시사점

● 5G와 게임
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우리나라가 통신사업자들의 非통신 매출 증가 트렌드를 주도하고 있음. 다만 미국과 중국의 5G 망 
투자에 적극적인 NO.1 통신사업자들은 다른 기업 대비 非통신 매출 비중이 높지 않음.

바로 보기

1. 통신사업자들의 비통신 매출 증가 시사점 ① 개요

※ Source : Operators in focus: reshaping growth strategies in the digital era(PabloIacopino, Mobile World Daily_Day2)

삐딱하게 보기통신사업자들의 非통신 매출 비중

● 전반적인 통신사업자들의 非
통신 매출의 증가 추세는 
높아지고 있음. 

 
● 非통신 매출 TOP 4 中 한국 
기업이 2개사나 있음. 

 
● 이로볼 때, 한국 이동통신사 
들의 非통신 사업 확대는 
글로벌을 선도하고 있다고 
볼 수 있음. 

● 대체적으로 중국 기업들의 
非 통신 매출 비중은 
상대적으로 떨어짐.
○ 5G 가입자 및 기지국 수는 
중국이 세계 최대임.

  ※ 미국 內 5G 투자에 가장 
      집중하고 있는 VERIZON 
      순위도 낮음 

 
● 非통신 TOP4중 일본 및 
미국 기업은 자국 시장 내 
No.1기업이 아니며, 한국은 
TOP 1~2 기업의 모두 
포진함.
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코로나19와 함께 ‘프리미엄’에 대한 선호가 높아졌음. 이러한 추세와 함께 인플레이션 환경이 
예상되는 바, 이에 대한 ‘가치 중심의 프리미엄’ 전략이 필요함.

프리미엄 선호 증가

2. 휴대폰 제조 산업 시사점 ① 개요

※ Source : Are premium strategies key to device sales in 2022?(Gonzalo Garcia Villanueva, Mobile World Daily_Day2)

● `21년 전세계 휴대폰 시장은 금액 
측면에서 YoY로 13.4% 성장했음. 
하지만 물량으로는 감소한 상황임.

○ 스마트폰 평균 판매 가격도 `21년 
전년대비 $50 상승한 $368임.

○ 주요 국가의 5G 스마트폰 확산과 
함께 좋은 사양의 메모리, 배터리 
용량 등에 대한 요구가 많았음. 

○ 프리미엄 브랜드의 가격 지표는 50% 
또는 그 이상의 가치를 인정 받음.

가치 중심 소비 지속 인플레이션 대비 필요

● 가치 중심의 소비는 보통 비슷한 
성능으로 저렴한 가격을 의미함. 
하지만, `21년 소비 성향을 보듯이 
소비자들은 프리미엄에 대한 선호가 
늘고 있음.

● 소비자들은 프리미엄 브랜드 소비를 
늘리기 위해서, 저가치 소비는 
줄여나갈 것이므로 원래 제공되어야 
하는 기능 뿐만 아니라 추가적인 고객 
가치가 함께 제공되어야 함. 

● 인플레이션이 예상되는 가운데, 
소비자들의 지갑은 더 열기 어려워질 
것으로 예상됨. 이에 소비자들의 
지갑을 열기 위해서는 상품을 아우르는 
모든 측면에서 가치를 제공해야 함. 

● 인플레이션 상황은 스마트폰 제조 및 
물류 원가에도 영향을 미침. 이러한 
상황에서 저가 상품은 입지가 더욱 
좁아질 수 밖에 없고, 프리미엄은 
선택지가 더 넓어짐.

가치 중심의 프리미엄 전략 필요
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중국 기업들의 프리미엄을 위한 준비와 노력들로 삼성전자가 주도하고 있는 폴더블 스마트폰 시장 
진입이 있음. 

OPPO 폴더블 스마트폰(Find N)

[참조]

※ Source : [MWC 2022] “삼성 잡아라”…전시관  휩쓴 中, 폴더블폰  맹추격(김은경 , 2022)(https://www.dailian.co.kr/news/view/1088528/)

XIAOMI 폴더블 스마트폰(Me Mix Fold)

https://www.dailian.co.kr/news/view/1088836/?fbclid=IwAR3FVDEw3BVbxVA385foSNnrssa3IXHcTeg8cQiFcwjt3tB2e3b4DloMX_M
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5G와 함께 클라우드 게임, XR 게임, 이스포츠 게임이 더욱 더 확대될 것임.

5G와 클라우드 인프라의 게임 환경 변화

3. 5G와 게임 ① 개요

※ Source : EVOLUTION & REACH OF 5G GAMING(LINK)

5G

CLOUD

MEC

eMBB

mMTC

URLLC

CLOUD GAMING

XR(VR/AR) 
GAMING

e-SPORTS 
GAMING

주목받을 새로운 카테고리의 게임

https://www.mwcbarcelona.com/agenda/session/evolution-reach-of-5g-gaming
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“편안하게 활용하시고  많이 공유해 주세요. 단, 인용시 반드시 출처를 밝혀 주십시요”

감사합니다.

● 해당 자료는 지속 업데이트하고 공개할 예정입니다.

● 사례로 넣고 싶으신 기업 또는 협업하고프신 기업·기관 환영합니다.

● 보고서 또는 책 출간 및 강연 관련 문의는 언제든 연락 주세요.

신동형

010-2202-8761

donghyung.shin@gmail.com


