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기업 – CLOVA Studio 라인업 , CLOVA Studio 
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기업 – CLOVA Studio 라인업 , Neurocloud for HyperCLOVA X 
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기업 – CLOVA Studio 라인업, 클라우드형 
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Ncloud.com 로그인 
Services > AI Services > CLOVA Studio > CLOVA Studio 바로가기 



CLOVA Studio – 랜딩 페이지 , 메뉴 5가지 
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메뉴 5가지가 있다. 
플레이그라운드,튜닝,익스플로러,스킬 트레이너,포럼 
일반적인 사용은 플레이그라운드 (플레이그라운드 챗모드) 클릭하여 사용한다. 



CLOVA Studio , 플레이그라운드 챗 모드 

6 

플레이그라운드 챗 모드 > 바로가기 



CLOVA Studio , 메뉴 언어지원 
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메뉴는 한국어,영어,일본어를 지원한다. 
오른쪽 위에서 언어를 변경하면 된다. 



CLOVA Studio , 사용자명과 추가 메뉴 
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내 작업,앱 신청 현황,계정관리, 조직관리, 이용현황등을 알수 있다. 



CLOVA Studio , 사용자명과 추가 메뉴 
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내 작업,앱 신청 현황,계정관리, 조직관리, 이용현황등을 알수 있다. 
기존에 플레이그라운드,튜닝,익스플로러 작업한 내역을 알수 있다. 



CLOVA Studio , 사용자명과 추가 메뉴 
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익스플로러 작업한 내역을 알 수 있다. 
데이터 확장 , 일괄 생성 작업한 내역을 알 수 있다. 



CLOVA Studio 주요 기능 4가지 
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NO 기능 설명 

1 플레이그라운드 시스템 프롬프트 
파라미터를 설정하고 프롬프트를 입력하여 텍스트를 생성
할수 있는 공간 (2,048 토큰 제한) 

2 튜닝 기업의 데이터셋으로 특화 AI 언어 모델 구축  
기업의 데이터셋 
기업 서비스에 최적화된 AI 모델 
특정 Domain에 맞게 미세 조정 가능 

3 익스플로러 AI 제작을 도와줄 도구들 
데이터 확장, 일괄생성 등 

4 스킬 외부 API 연결 서비스 
예) 맛집 조회 API 
외부 API연결로 전문 정보 제공 및 연산 가능 
사용자 만족도 향상 



플레이그라운드 - Mode(일반 모드) 
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1) 파라미터 : 텍스트 생설을 위해 설정하는 값 
2) Generation type : 결과값 생성하는 방식 
3) 제목 , 에디터 영역 : 프롬프트를 입력하고 결과 값이 출력 되는 영역 



플레이그라운드 - Mode(챗 모드) 
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1) 파라미터 : 텍스트 생설을 위해 설정하는 값 
2) 제목 : 제목 입력 (구분자로 역할, 실행 결과에 영향은 없다) 
3) 시스템,사용자 : 프롬프트를 입력하고 결과 값이 출력 되는 영역 



플레이그라운드 - Mode(챗 모드)   

14 

사용자는 궁금한 부분을 입력 > 실행 한다. 
어시스턴트가 답변해 준다. 



플레이그라운드 – 파라미터 (Engine) 
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Engine :  문구 생성 언어 모델 ,  LK-B , LK-D2 , HCX-003, HCX-DASH-001 
엔진 모델 크기가 클수록 모델 자체 성능 높아짐. 결과물 생성 속도 낮아짐. 
언진 모델 크기 : LK-B < LK-D2   
엔진 모델 속도 : LK-B > LK-D2 
HCX-DASH-001 : HCX-003 모델에 비해 평균 응답시간 단축 , 비용 기존대비 1/5 
정교하고 복잡한 모델은 HCX-003 , 간단한 작업에는 HCX-DASH-001 



플레이그라운드 – 파라미터 (Top P, Top K) 
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TOP P (0~1로 설정) : 누적 확률 값에 대한 설정, P값으로 설정한 누적 확률 
값에 포함되지 않는 토큰은 결과값에서 제외 
- TOP P = 0.8 이면, 상위 80%에 포함된 토큰에서만 결과값 생성 

 
TOP K (0~128로 설정) : 다양한 후보 중에서 확률 값이 가장 높은 K개 중 
하나를 선택하게 하는 기준 값 
- TOP K = 5 이면, 확률 값이 높은 순으로 5개의 토큰 중 하나 선택 
(일반적으로 TOP 0으로 설정) 
 



플레이그라운드 – 파라미터 (Maximum tokens) 
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Maximum tokens (0~4096로 설정) : AI가 생성하는 결과값의 최대 길이 
- 작업의 목적과 형태에 따라 값 조정 (카피라이터, 자소서, 소설 창작 등) 
- HCX-003 모델은 최대 4096 토큰까지 허용 

 
Token : 문장을 형태에 따라 가장 작은 단위로 쪼갠 단어 조각 
-주로 한국어 단어는 형태소 단위의 1~2 토큰으로 나뉨 
-<예시> '맛있어'라는 표현은 각각 '맛'과 있어'라는 두 개의 토큰으로 나 
뉠 수 있음 



플레이그라운드 – 파라미터 (Temperature) 
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Temperature (0~1로 설정) : 확률 분포에 가중치 변화를 주어 문장의 
다양성을 조절하는 값 
- Temperature 값을 낮게 설정하면 정형적인 결과값 생성, 후보 토큰 
간 확률 값 차이 큼 
- 예측 가능한 결과물이 필요하면 값을 낮게 설정 
 
- Temperature 값을 높게 설정 하면 다양한 문장 생성 가능 
- 문장 품질 편차 발생, 토큰 간 확률 값 차이 적음 
- 소설 창작, 마케팅 문구 작성 등 창의적인 결과물은 값을 높게 설정 



플레이그라운드 – 파라미터 (Repetition penalty ) 
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Repetition penalty (0~10로 설정) : 결과 문구 생성 시 동일 
토큰에 감점 요소를 부여하는 값 
- 값이 낮으면 같은 결과를 반복 생성할 확률 높아짐 
- 값이 높으면 같은 결과를 반복 생성할 확률 낮아짐 
- Input값이 같아도 새로운 output 값을 생성함 



플레이그라운드 – 파라미터 (Stop sequences, seed) 
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Stop sequences : AI가 생성하는 결과 출력을 중단 
할 때 사용하는 문자열 
- 결과값 생성시, Stop sequences 중 하나가 결과에 포함되면 이전까지 내용만 출력 
- <예시> 프롬프트를 '원숭이 엉덩이는 빨개'로 입력 하고 Stop sequences에 '사과'
라는 문자열을 추가 하면 결과값은 ‘원숭이 엉덩이는 빨개 빨간 건'까지만 
출력되며, '사과'부터는 출력되지 않음 



플레이그라운드 – 파라미터 (Stop sequences, seed) 
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Seed : 일관된 결과가 필요한 경우에 활용 가능한 파 
라미터 
- 동일한 응답을 유지해야 하는 번역, 추출, 분류 등 
- 숫자의 범위는 1 부터 4,294,967,295 



플레이그라운드 –  기능 – 재실행, 삭제 등 
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Prompt 
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시스템에 역할을 부여한다. 
사용자에 필요한 부분에 대해 질문한다. 

4.네이버 클라우드 -클로바 스튜디오 사용 
https://brunch.co.kr/@topasvga/3716 
 



 
감사합니다. 
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