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	2025년 지스타 콘솔게임관 참가지원 신청서


[bookmark: _GoBack]※ 빨간색 및 파란색 글씨는 참고 후, 작성 시 꼭 삭제하여 주십시오.
1. 기본사항
	신청기업

	기업명
	
	사업자번호
	※ 필수

	설립일
	
	대표자
	

	담당자명
	
	담당자이메일
	

	주소
	

	제작지원여부
	※ 25다년도 게임콘텐츠 제작지원 여부(○, X)



2. 게임개요
	게임명
	※ 출시게임명(가칭) 기재

	장르
	※ RPG, 액션, 퍼즐 등
	플랫폼
	※ Xbox, 플레이스테이션, 닌텐도 

	참여인력수
	※ 개발 참여인력 기재
	공정률
	00% ※ 런칭빌드 대비 공정률

	게임개요
	※ 게임 프로젝트에 대해 간단히 소개



	본 신청서에 기재된 내용이 사실임을 확인하며,
만약 사실이 아닌 경우 선정취소 등의 불이익을 감수하겠습니다.




2025년     월    일

	대표자
	                                        (서명)



한국콘텐츠진흥원장 귀하
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	신청기업 및 참여인력


※ 빨간색 및 파란색 글씨는 참고 후, 작성 시 꼭 삭제하여 주십시오.
1. 신청기업 개요
	기업명
	
	사업자번호
	※ 해당시

	설립일
	※ 법인등기부등본상 설립일 기재
	대표자
	

	기업소개
	ㅇ 맑은고딕, 10pt
※ 회사연혁/설립배경 등 타 게임사와의 차별성 등을 중심으로 작성

	주요실적
	ㅇ 맑은고딕, 10pt
※ 한국콘텐츠진흥원 및 타부처/기관 지원수혜 실적, 개발이력 및 기 진행 프로젝트 실적, 기업매출/수상 및 언론 홍보, 투자 등 주요실적 기재

	수행조직
	ㅇ 맑은고딕, 10pt
※ 본 사업을 수행할 주관기관 구성, 조직 및 업무분장 내용을 상세히 제시
(도표, 그림 등을 이용하여 자유롭게 작성 가능)


2. 참여인력 총괄표
※ 개발에 직접 참여하고 인건비를 지급하는 참여인력 전원(자문위원 제외)에 대해 기재
※ “담당업무”는 해당인력의 게임 관련 업무의 내용을 기재(Ex. 기획, 개발 등)
※ 인원이 많을 경우 칸을 추가하여 작성
	구분
	성명
	직급
	고용
	담당업무

	1
	이순신
	대표
	정규직
	사업총괄

	2
	홍길동
	팀장
	정규직
	프로젝트 관리

	3
	강감찬
	대리
	계약직
	클라이언트 개발

	4
	
	
	
	

	5
	
	
	
	

	6
	
	
	
	

	7
	
	
	
	

	8
	
	
	
	

	9
	
	
	
	

	10
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	신청게임


※ 신청 게임에 관한 전반적인 내용을 이해하기 쉽게 기술
※ 게임 설명(이미지 등)에 대한 보충자료가 있을 경우 양식은 가감/수정 가능
※ 제출 시 빨간색으로 표기된 설명글 삭제 후, 제출 요망
1. 게임 개요
	게임명
	※ 출시게임명(가칭) 기재

	장르
	※ RPG, 액션, 퍼즐 등
	플랫폼
	※ Xbox, 플레이스테이션, 닌텐도 

	참여인력수
	※ 개발 참여인력 기재
	공정률
	00% ※ 런칭빌드 대비 공정률

	개발엔진
	
	서버
	

	수익모델
	
	출시예정일
	

	출시주요시장
	
	출시타겟층
	

	퍼블리셔
	※ 퍼블리싱 계약 보유 시 작성, 자체 퍼블리싱 진행 시 ‘자체’ 기입

	대표이미지
	

	기획의도
	ㅇ 맑은고딕, 10pt
- 맑은고딕, 10pt
※ 추진배경, 아이디어 등

	주요내용
	ㅇ 맑은고딕, 10pt
- 맑은고딕, 10pt
※ 설정, 시스템, 콘텐츠, 밸런스 등



2. 게임 관련 이미지
	이미지1
	※ 이미지에 대한 주요 설명

	※ 게임의 기획/제작 배경, 콘셉트 및 특징 등이 드러나는 이미지 삽입

	이미지2
	※ 이미지에 대한 주요 설명

	※ 게임의 기획/제작 배경, 콘셉트 및 특징 등이 드러나는 이미지 삽입

	이미지3
	※ 이미지에 대한 주요 설명

	※ 게임의 기획/제작 배경, 콘셉트 및 특징 등이 드러나는 이미지 삽입
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	참가 및 운영 계획



1. 참가 목표
	※ 전시회 참가를 통해 얻고자 하는 목표 제시
※ (예시) 시연을 통한 빌드 개선, 홍보, 퍼블리싱 및 투자 유치 등



2. 참가 현장인력 운영 계획
※ 전시회 운영기간 운영하는 인력 전체 수 기재
※ 모든 참여인력이 현장 운영에 전일 참가해야 할 필요 없음
※ 담당업무에 시연, 비즈니스 등 관련 현장 운영업무 기재
※ 시연부스 내 상주 최대 3인까지 가능(현장 내 별도 대기공간 제공 불가)
	현장인력 수

	0명


 
	구분
	성명
	직급
	담당업무
	현장 상주 여부

	
	
	
	
	11.13.
(목)
	11.14.
(금)
	11.15.
(토)
	11.16.
(일)

	1
	이순신
	대표
	시연/비즈니스 총괄
	ㅇ
	ㅇ
	ㅇ
	

	2
	홍길동
	팀장
	시연 관리
	
	ㅇ
	ㅇ
	ㅇ

	3
	강감찬
	대리
	시연 기기 관리
	ㅇ
	ㅇ
	ㅇ
	ㅇ

	4
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	





	별첨
	
	전시회 참가 이력



1. 본 게임 전시회 참가 이력
※ 신청 게임으로 참가한 전시회 이력 기재 
※ 성과 미기재 가능
	구분
	연도
	전시회명
	부문
	성과

	1
	
	
	BTC □ / BTB □
	※ 방문자수, 계약 등

	2
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	3
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	4
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	5
	
	
	BTC □ / BTB □
	



2. 본 게임 외 전시회 참가 이력
※ 신청 게임 외의 타 게임으로 참가한 전시회 이력 기재 
※ 성과 미기재 가능
	구분
	연도
	전시회명
	게임명
	부문
	성과

	1
	
	
	
	BTC □ / BTB □
	※ 방문자수, 계약 등

	2
	
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	3
	
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	4
	
	
	
	BTC □ / BTB □
	

	5
	
	
	
	BTC □ / BTB □
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