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Ⅰ . 서론

1. 연구의 의의 및 목적

21세기 새로운 천년의 원년인 우리 사회를 지식과 정보사회1)라고 말한

다. 정보사회는 물자, 에너지와 더불어 무형자원인 정보가 중요하게 인식되

는 사회로서 컴퓨터와 정보통신기기 등의 정보매체가 사회 전 영역에 걸쳐

보급되고 그 결과 인간의 사고, 행동, 생활에 급격한 변화가 초래되는 사회

로 개념지을 수 있다.2) 이러한 정보 사회를 맞이하여 우리 사회의 모든 분

야가 놀랄만한 속도로 변화가 있으며 급격한 변화의 물결은 교회에도 많은

영향을 미치고 있다. 뉴미디어와 인터넷이나 PC통신 등 날로 새로운 멀티

미디어에 의한 대중매체에 익숙한 학생들이 교회학교의 구태의연한 전달방

법에 흥미를 잃어 가고 있는 현실이다. 교회학교 현장에서 한 교사에 대한

학생의 비율이 높아져 학생들의 개별화 학습 지도에 어려움이 있고 교사들

도 수업의 효율화를 위해 교수 매체를 활용하려고 노력하고 있으나 교수

매체가 부족하고 매체 활용 시설의 부족과 교회 교역자들과 교사들의 인식

부족으로 교육의 전통적 방법인 구두에 의한 강의식 교육을 면치 못하고

있는 현실이다. 이러한 상황은 교회 학교 교육이 큰 벽에 부딪혀 있음을

말한다.

많은 교회들이 교회 학교 교육을 변화시키고자 노력하고 있다. 그럼에도

불구하고 20년 전의 모습이나 오늘의 모습에는 큰 변화가 없는 것이 사실

1) 정보사회라는 말은 1968년 동경에서 개최된 미국과 일본의 미래학자 심포지움

에서 후기 산업사회를(post - in du str ial society )를 가르켜 정보사회로 부르자는

일본학자 우메시오 타다오, 하야시 유지로 등에 의해 제안된 말이다.
2) 송병순, 이영호, 「현대사회와 교육」, (서울 : 문음사, 1999), pp . 35- 36.
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이다. 그러므로 교회 교육도 실로 엄청난 과학기술의 발전 상황 속에서 복

음의 커뮤니케이션을 위한 새로운 방법개발에 노력을 기울여야 한다.

교육에서 매체의 위치와 힘은 크다. 교수 매체의 활용은 교수 내용을 짧

은 시간에 보다 많은 내용을 전달하는 능률이 있다. 그리고 교회에서 교수

매체를 활용하여 교회 교육이 이루어져야 함은 우리가 복음을 전하고자 하

는 영혼들이 쉽게 알아들을 수 있는 언어이기 때문이다. 자라나는 세대들

은 영상 매체와 너무나 익숙해져 있기에 더욱더 절실히 첨단 매체 사용은

필수 불가결한 요소이다.

현재 일부 교회들이 많은 예산을 투자해서 교수 매체에 필요한 기자재를

구입하지만 실제로 활용은 부진하다. 이는 교회학교에서 기자재가 확보되

어 있는데도 활용하지 않는다면 교사들의 인식에 대한 문제 일 것이다. 우

리는 실제로 교사들의 매체에 대한 인식이 어느 정도 수준인지, 인식정도

의 차이에 따라 실제 활용에 차이가 있는지 연구가 이루어지지 않았다. 인

식의 차이에 따라 활용의 정도가 다르다면 실제 교사들의 매체 활용에 대

한 교육을 받았는지 여부와 활용하지 않는 이유와 문제점에 대해 알아보고

21세기 교회 교육의 활성화를 위한 매체 활용에 대한 새로운 방안을 제시

하고자 한다. 즉, 본 연구의 목적은 교회학교 교사들의 교수 매체 인식과

활용 수준의 관계를 밝히고 활용 방안에 대해 알아보고자 한다.

본 연구에 앞서 선행연구 동향을 알아보기 위해 국내에서 발표된 전문

학술지 그리고 학위논문을 고찰해 본 결과 교회 학교 교육에 있어서 교수

매체 활용에 대한 실태조사 ,3) 교회학교 교육에 있어서 교수매체 활용에

3) 강은희, 교회학교 교육에 있어서 교수 매체활용에 대한 실태조사 , (석사학위

논문, 이화여자대학교 대학원, 1985)
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관한 연구 ,4) 교회학교 교육에 있어서 교수매체 활용에 관한 연구 ,5) 등

의 연구에서 교회 학교 교수 매체 보유와 활용 실태에 대한 조사연구가 있

었으나 지금까지 교회학교 교사들의 교수 매체 인식과 활용수준에 대한 연

구의 자료는 찾아보기가 어려웠다. 따라서 본 연구에서는 한국교회 교회학

교 교사들의 교수 매체 인식과 활용의 실태와 활용 방안을 제시하여 교회

학교 발전과 활성화에 도움을 주고자 한다.

2. 연구 문제 및 방법

(1) 연구 질문

본 연구는 교수 매체가 현 교회 학교 교육의 문제점을 해결하고 더욱 효

과적인 방향을 제시해 줄 수 있는 중요한 요소임을 인식하여 보다 깊은 연

구의 기초작업으로서 교회학교 교사들의 교수 매체 인식과 활용의 실태를

조사해 보고자 하였다.

첫째, 교회학교 교사들의 교수 매체에 대한 교육 정도는 어떠한가?

둘째, 현재 교회학교에서는 얼마나 다양한 교수매체를 인식하고 있는가?

셋째, 교회 학교 교사들의 교수 매체 활용수준이 성별, 나이별, 교사 경

력별 차이가 있는가?

넷째, 교회학교의 교육에 대한 재정적 지원과 교육환경의 실태는 어떠

한가?

4) 김숙경, 교회학교교육에 교육에 있어서 교수 매체활용에 관한 연구 , (석사학

위논문, 이화여자대학교 교육대학원, 1992.)
5) 김형국, 교회학교 교육에 있어서 교수 매체 활용에 관한 연구 (석사학위논문,

대구대학교 교육대학원, 1995.)
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(2) 연구 방법

교회학교 교육의 이론적인 배경으로서 기독교 교육 목적 및 그에 따른

교수 매체의 근본이해와 필요성과 교육적 효과와 교회 교육에서 매체 활용

방안을 문헌과 사례를 중심으로 연구하였다.

둘째는 교회학교 교수 매체 인식과 활용의 실태를 조사하기 위하여 질문

지를 작성 사용하였다. 질문지는 교사들의 인적사항과 교회 규모와 인터넷

활용에 대한 부분과 교사들의 매체에 관한 인식수준에 관한 부분, 교회 현

장에 활용에 대한 질문, 교회의 교회학교 지원에 대한 인식과 교수 매체

활용에 대한 한계점과 개선점에 대한 질문으로 이루어졌으며 총 35문항으

로 이루어졌다.

(3) 연구의 제한점

본 연구의 제한점은 조사 대상이 서울과 수도권의 일부 교사들을 대상으

로 국한되어 있으므로 한국 교회 전체에 일반화시킬 수 없다는 점과 교회

학교 교사들을 유치부에서 중·고등부로 제한했다는 점이다. 또한 교회학

교 교수 매체는 과거와 현재에 사용되어지는 것으로만 제한하였다. 교수

매체 활용부분에서는 실제적으로 교회학교 예배시간이나 교육시간에 활용

할 수 있는 것을 중심으로 한다.
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Ⅱ . 이론적 배경

1. 기독교 교육의 환경 변화

(1) 정보사회와 뉴미디어

1)정보사회

21세기 새로운 환경의 사회를 형성하여 가고 있는 현대 사회의 명칭은

후기 산업사회, 후기 자본주의 사회, 탈근대 사회, 제3의 물결, 대변혁, 불

연속성의 시대, 지식사회, 기술 전자사회 등이 있으나 최근에 널리 사용되

고 있는 일반적인 이름은 정보사회이다. 새로운 사회의 성격이 무엇보다도

정보통신기술에 의해 특징 지워져 디지털 시대, 다 채널 다 매체시대, 멀티

미디어 혁명, 인터넷 혁명, 정보통신혁명, 글로벌 사회, 네트워크형 조직 등

다양한 비유적 용어들이 이를 대변해 준다.6 )

빠른 속도로 진행되는 정보화, 세계화와 과학기술의 발달에 따른 사회

구조와 세계 질서의 개편으로 인간의 삶 전반에 일어나는 변화는 실로 예

측하기 어렵다. 지구촌은 하나의 시장, 하나의 생활권으로 좁아지고 정보통

신 기술은 인간관계와 인간의 세계에 대한 이해를 바꾸며, 유전자 조작, 생

명복제 등의 생명공학은 생명과 인간 실존에 대한 의미를 바꾸고 있다.7 )

그러나 많은 미래학자들이 지금까지 우리가 살아온 지구촌의 삶이 엄청난

변화의 물결에 휩쓸릴 것을 예고하는 동시에 우리 사회의 미래는 발전의

밝은 면과 그 열린 가능성에도 불구하고 그 변화의 결과는 두고 봐야 한다

6) 송병순,이영호, 「현대사회와 교육」, p . 35.
7) 김성은, 새 밀레니엄 사회변화와 바람직한 인간상 , 「새 밀레니엄과 기독교교

육의 패러다임 변화, 기독교논총6」, (서울 : 장로교출판사, 2000), p . 58.
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고 말한다.

기독교계에서 미래사회에 대한 관심을 보이며 몇 차례 미래 사회에 대한

주제로 강연을 가진 연동교회 이성희 목사는 현장 목회자의 입장에 서서

미래에 대한 자신의 관심을 축약해 다음과 같이 미래 사회의 변화를 예측

하였다.8)

모든 미래학자들의 미래 예측이 유토피아(utopia)적이든 디스토피아

(distopia)적이든 간에 이들에게서 발견할 수 있는 공통적인 것 가운데 하

나는 미래 사회가 정보사회로 급속하게 이전 될 것이며 미래사회의 변화의

핵심에는 과학기술의 발전을 근간으로 하는 삶의 변화가 올 것이라는 것이

다.

2) 뉴미디어

정보화 사회는 문화적 관계가 깊은 뉴미디어9) 시대를 초래한다. 뉴미어

의 사전적 의미를 단순화시켜 정의하면 기존의 미디어에 새로운 컴퓨터

및 통신기술의 결합됨으로써 과거와는 전혀 다른 새로운 형태의 정보 수

집, 처리와 가공, 전송 분배와 이용을 가능케 하는 미디어라고 말할 수 있

다. 최정호(1995)에 의하면 뉴미디어란 말은 정보사회란 말과 같이 일본

사람들이 만든 말로 영어권에서는 뉴 커뮤니케이션 테크놀로지 (New

Communication T echnology ) 또는 뉴 커뮤니케이션 미디어로 일반적으로

불러오다가 근래에 와서는 일본식 영어를 수용하여 뉴미디어란 말을 쓰고

있는 것으로 보았다. 뉴 (New )의 의미는 보다 새롭게 진보된 미디어의 형

8) 이성희, 「미래사회와 미래교회」, (서울 : 대한기독교서회, 1996), pp . 89- 161.
9) 현재 뉴미디어와 멀티미디어라는 용어는 혼용되고 있다. 둘은 같은 의미로 봐

도 무리가 없다.
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태를 지칭한다고 볼 수 있고 기존의 미디어와는 별도로 완전히 새로운 형

태의 기능을 갖춘 혁신적인 미디어로 지칭할 수 있다. 즉, 문자시대의 대표

적인 미디어였던 편지가 뉴미디어 시대에는 전자우편(E - Mail)으로 대치되

었고 전신이나 전화는 팩시밀리나 무선전화, 영상전화 등으로 대치되어 새

로운 뉴-미디어로 변모되었다.10)

뉴미디어는 기존의 미디어의 융합의 현상과 새로운 정보 교환을 가진 미

디어로서 가속성을 갖고 계속 발전되고 더욱 세분화되어 개발되고 있으므

로 다 분류하기는 어려우나 크게 전달수단과 정보특성에 따라 분류 할 수

있다.

첫째 유선계 뉴미디어는 전화망이나 동축 케이블, 혹은 광케이블망을 통

해서 전송되는 미디어로서 케이블 텔레비전, 비디오 텍스, PC통신을 이용

한 전자신문, 전자사서함, 주문형 온라인 신문배달 서비스의 일종인 팩스

신문, 인터넷 서비스, 주문형 비디오 서비스(VOD), 디지털 종합케이블방송

(FSN) 등이 포함된다.

둘째 무선계는 주로 마이크로 웨이브와 같은 지상 전파를 이용하여 신호

를 전송하는 미디어로서, 가입자 T V, 저출력 T V, 다 채널 다 지점 분배

서비스(MMDS )와 같은 새로운 형태의 텔레비전 방송 미디어와 디지털 라

디오 계열의 뉴미디어, 텔레텍스트와 같은 데이터 전송 미디어, 이동전화,

개인 휴대통신(PCS ), 발신전용 휴대전화(CT - 2), 무선 호출 등과 같은 통신

미디어 등이 속한다.

10) 김희자, 기독교 교육과 뉴미디어 , 「새로운 기독교교육 환경 -사이버 공간

(기독교교육연구 제8권 제1집)」, (서울: 총신대학교 부설 기독교교육연구소,

1997), p . 10.
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셋째, 위성계 미디어는 마이크로 웨이브를 사용하지 않고 통신위성이나

방송위성과 같은 인공위성을 이용하여 매우 높은 주파수 대역을 사용하며

직접 위성 방송, 위성 공청 안테나 T V (SMAT V), VSAT네트워크 등이 있

다.

넷째, 패키지계는 유선이나 무선이 아닌 독립된 패키지 형태로 정보나

프로그램을 제공하는 미디어로서 컴팩트 디스크, 비디오 디스크, 비디오 카

세트, 디지털 오디오 테이프(DAT ), 디지털 오디오디스크(DVD) 등이 있다.

이들 뉴미디어를 정보 특성별로 구분하면 문자 미디어계, 음성 미디어계,

영상 미디어계, 그리고 이세가지를 요소를 다 통합하는 멀티미디어계로 구

분된다. 지금은 멀티미디어시대이다. 김영석(1997)에 의하면 이 미디어는

다른 미디어에 의해 전달이 가능하던 영상정보와 음성정보, 문자 데이터

정보를 하나의 미디어를 통해서 통합적으로 전송 가능한 복합미디어로서

인간커뮤니케이션 환경을 질적으로 변화시킬 차세대 미디어의 대표적 형태

라고 한다.11)

멀티미디어 산업혁명은 이미 시작되었다. 2010년까지는 멀티미디어 시

대12)가 도래할 것을 보인다. 멀티미디어가 21세기를 향한 사회변화에 가장

큰 원동력이 되도록 촉진시킨 사람이 미국의 앨 고어(Al Gore)부통령이다.

1992년 가을 대통령 선거전을 통해 정보고속도로 건설을 공약하였다. 부통

11) lbid ., pp . 13- 14.
12) 멀티미디어란 m ulti (복합, 다양함)와 m edia (매체, m edium의 복수)의 합성어로

m ulti - m edia란 다중 매체 혹은 복합매체란 뜻이다. 즉, 문자, 음성, 데이터, 그리고

영상이 통합된 매체 환경으로 상호작용성이 강조된다. 매체통합적 특성으로 보고,

일고, 쓰는 다감관적 학습이 가능하게 한다. 다감각적 학습을 할 때 학생은 교육자

료에 더욱 몰두하게 되고 기억이 용이해지는 것이 일반적인 연구의 결과이다.

송병순, 이영호, 「현대사회와 교육」, p . 164.
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령으로 취임한 후 1993년 9월에 정보고속도로 건설과 새로운 인프라스트럭

처(Infrastructure : 사회기반시설)를 이용하여 교육, 의료, 등의 복지수준을

대폭 향상시키기 위한 행동계획을 발표하였다. 멀티미디어 혁명은 당장 고

용환경에 일대 변화를 초래한다. 기업은 인원을 감축하고 전자 우편을 통

해 사내 통신을 하게되며 재택 근무가 더욱 확산 될 것으로 본다. 워싱턴

대학의 살바토르 디바타 교수는 멀티미디어시대는 변화에 적응하지 못하

는 사람은 힘겨운 시대가 될 것이다 라고 말했다.13)

미디어를 시대별로 구분해 보면 1960년대 이전의 활자미디어시대에는 신

문이나 잡지, 서적 등에 활자로 정보를 기록하고 저장하였다. 1970년대까지

는 전화나 라디오 등의 전파미디어를 통하여 음성정보를 시간과 거리의 개

념을 초월하여 전달하는 전파미디어 시대였다. 1980년대는 텔레비전이나

영화 등과 같이 음성정보와 영상정보를 함께 전달하는 영상미디어 시대였

다. 1980년대 후반부터 기존의 미디어 형태를 개조하거나 복합하여 새로운

기능을 하는 CAT V 등의 뉴미디어가 등장하였다. 넓은 의미의 멀티미디어

란 인간의 의사소통의 여러 수단들 즉, 음성, 영상, 그림(정지화상), 문자

등의 여러 가지 여러 가지 미디어를 모아서 하나로 통합한 것이다. 좁은

의미의 멀티미디어란 음성, 영상, 문자 등의 다양한 미디어들을 컴퓨터라는

하나의 매체로 통합하여 상호 작용성 즉, 대화성의 총체적인 기능을 제공

하는 컴퓨터 시스템으로 정의하기도 한다.14)

멀티미디어의 특징을 4가지로 집약할 수 있다. 첫째, 디지털화

13) 김진년, 멀티미디어의 충격과 교회의 대응 , 「새로운 기독교 교육환경-사이

버공간, 기독교 교육연구 제 8권」, (서울 : 총신대부설 기독교 연구소, 1997), p .

80.
14) Ibid., pp . 81- 83.
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(digitalization )이다. 일반적으로 우리가 처리하는 정보는 아날로그 정보인

데 컴퓨터에서는 1과 0으로 표현되는 디지털 정보로 변환하여야 함으로

정보의 전달 및 가공, 처리, 축척이 용이하여 문자, 그림, 영상, 음성, 등의

다양한 정보를 컴퓨터로 처리하여 동시에 자유롭게 이용할 수 있다. 둘째,

통합성(integration )이다. 문자, 음성, 그림, 영상을 종래에는 각기 전용장치

로만 이용할 수 있었으나 하나의 소프트웨어, 하나의 프로그램, 하나의 기

기로 네 가지 종류의 정보를 동시에 기억하고 조작할 수 있게 되었다. 셋

째, 쌍방향성(interactivity )이다. 즉 화면과 대화를 할 수 있다는 것이다. 멀

티미디어 서비스가 제공되면 텔레비전을 통해 영화를 보는 도중에 주연 배

우의 프로필을 본다든지 영화감독에 관한 정보를 확인할 수 있게 된다. 넷

째, 네트워크(network )화이다. 화면과 대화하면서 정보를 얻기 위해서는 도

서관과, 관공서, 사무실과 가정, 병원 등과 연결되는 네트워크가 구축되게

된다. 일반전화선을 통해 디지털을 전송할 수 있도록 하는 통신기술을 종

합정보통신망(ISDN)이다. 그러나 멀티미디어를 전송하기 위해서는 현재의

전화선으로 전송할 수 있는 정보량의 수천 내지 수만 배의 정보를 전송할

수 있어야 하는데 이것을 실현하기 위해서는 광섬유망으로 구축되는 광대

역 종합정보통신망(B- ISDN )이 필요하게 되는데 이것이 정보고속도로라고

불린다.15)

이러한 멀티미디어의 특성을 종합해 볼 때, 멀티미디어란 컴퓨터, 통신,

가전제품의 기능 등이 하나의 기기로 통합되는 특징을 갖는다. 그러므로

멀티미디어는 통신과 컴퓨터, 방송 매체, 그리고 텔레비전 등의 가전제품이

하나로 통합되어 있는 정보 전달의 총체적 시스템이라고 말 할 수 있다.

15) Ibid., pp . 84- 86.
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김희자(1997)는 뉴미디어의 특성을 다음과 같이 말했다. 첫째, 상호 작용

성이다. 모든 인간 커뮤니케이션 체계가 상호 작용성에 의한 쌍방향적 커

뮤니케이션으로 전환되고 있다. 뉴미디어의 참여자는 수용자의 개념에서

능동적인 미디어 이용자로 바뀌었다. 이러한 상호 작용성으로 인터넷교육

의 호응이 계속 높아지고 있다.

둘째로, 탈 대중화이다. 과거의 매스 미디어가 이질적이고 익명의 다수의

대중을 상대로 하는 반면에 뉴미디어는 특정계층을 목표 수용자로 설정하

여 대면적 커뮤니케이션(face- to- face communication) 같은 효과를 갖고

있으며 정보의 내용도 전문화 세분화되어 있어 이용자가 취사선택 할 수

있도록 하여 경쟁력을 높이고 있다.

셋째, 비 동시성이다. 기존의 미디어는 반드시 송신자와 수용자가 동시에

참여해야 하는 시간적 제약이 있었으나 비디오 테이프, 전자우편, 전자 게

시판 등은 수용자들에게 시간의 한계를 초월하여 송신자의 정보를 이용 가

능케 하고 있다.

넷째, 빈익빈 부익부 현상이다. 정보와 기술은 자본과 마찬가지로 누적적

인 성질을 갖는다. 정보화 사회에서는 자본의 회전속도가 매우 빨라지게

되고 정보의 빈익빈 부익부 현상의 가중과 더불어 자본, 기술, 정보, 문화

의 총체적 국면에서 대외의존도 심화를 불러오게 된다.16)

(2) 정보화시대의 사회변화

빠른 속도로 진행되는 정보화, 세계화와 과학기술의 발달에 따른 사회구

16) 김희자, 「정보화 사회와 기독교 교육」, (서울: 총신대학교출판부, 1996), pp .

72- 73.
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조와 세계질서의 개편으로 인간의 삶 전반에 일어나는 변화는 실로 예측하

기는 어렵다. 지구촌은 하나의 시장, 하나의 생활권으로 좁아지고 정보통신

기술은 인간관계와 인간의 세계에 대한 이해를 바꾸며, 유전자 조작, 생명

복제 등의 생명공학은 생명과 인간 실존에 대한 의미를 바꾸고 있다. 독일

의 뮌헨 대학의 사회학 교수 울리히 벡은 21세기를 위험사회로 보고 있

다. 세계화로 원자로의 위험, 기술 위험, 금융 위험으로부터 오는 위험들은

세계적인 위험사회의 산물로 보고 있다. 원자력 발전사고, 유전자 조작, 유

전자 조작식품, 온실효과 등으로 인한 지구의 기온 상승, 책임 소재를 알

수 없는 국제 금융위기 등은 결과를 예측할 수 없는 위기들이라고 말한

다.17)

정보사회는 정보가 대량생산되기도 하지만 다양한 정보의 발생으로 인하

여 개인주의적 성향이 일반화될 것으로 본다. 또한 통신망의 발전과 확산

으로 국제 규모의 거대 기업이 많이 존재하고 지구는 하나의 촌락과 같이

느껴지므로 지리적 공간을 초월하여 일하는 근무자가 증가될 것이므로 더

욱더 소집단화 되고 개인화 되고 다양화될 것이다. 대량의 다양한 정보를

얼마나 빨리 수용하고 어떻게 활용하느냐에 따라 삶의 양식과 질이 달라지

게 될 것이며 다음과 같은 사회 심리적 환경의 변화가 일어날 것이다.

1) 사회적 개인화와 공동체화 현상

쟈크 엘룰(Jaque Ellul, 1954)은 기술에 대한 인간의 집착이 미래에는 그

도를 더해 갈 것이며 아무도 이 기술 문명을 벗어나거나 정지시킬 수 없을

17) 김성은, 새 밀레니엄 사회변화와 바람직한 인간상 , 「기독교교육논총6」, p .

58.
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것이라고 예견했다. 날로 가속화되며 발달하는 정보기술의 변화는 사람들

의 심성에 여러 가지 충격을 주고 있다. 뉴미디어를 모르면 세계를 모르고,

뉴미디어를 모르면 삶의 다양한 기능을 담당할 수도 없을 것이라는 위기감

과 불안감이 만연하고 있다. 이런 심리적 현상은 사람들로 하여금 안식과

위로를 줄 공동체로의 욕구를 증가시킨다. 특히 정보의 생산, 처리, 유통의

과정은 조직의 힘보다는 개인의 창의성과 전문성을 더 필요로 한다. 따라

서 정보화 사회에서는 조직의 일원으로 대중 속에 파묻혀 보이지 않는 인

간보다는 개인의 가치가 존중되는 개인화가 이루어질 것이다. 그러나 인간

은 사회적 동물이기에 자율적이고 평등한 개인들간의 자발적 연대에 의해

형성되는 소규모 인격적 공동체, 즉 동호인(club ) 공동체의 형성이 활발하

여 질 것이다.18)

2) 가정 생활의 변화

집에서 컴퓨터를 통하여 상품을 구경하고 통신망을 통하여 물건을 구입

하는 홈쇼핑이 성행하며 홈뱅킹이 자리잡게 된다. 고령자와 장애자에게는

재택 진료 서비스가 제공되어 병원에 가지 않고도 간단한 진료나 치료를

하며 24시간 병원과 연락된 디지털 전화회선을 통하여 환자와 의사가 병원

에 입원한 것과 같은 환경을 갖게되며 재택 근무가 더욱 확산 될 것이다.

네트워크에 의해 다른 사람 사이의 커뮤니케이션의 량은 증대하지만 가정

내에서는 고립화와 가족의 유대 약화를 가져 올 수 있다.

18) 김희자, 기독교교육과 뉴미디어 , 「21세기 기독교교육의 과제와 전망, 기독교

교육논총2」, (서울: 한국장로교출판사, 1997), pp . 446- 447.
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3) 직장생활의 변화

휴대용 컴퓨터의 활용과 네트워크화로 재택 근무가 보편화되고 화상회의

를 통하여 본사와 지사간의 정확하고도 신속한 의사소통이 이루어 질 것이

며 전자결제 시스템의 활용으로 결제시간이 대폭 단축될 것이다. 쌍방향

의사소통이 활발하여져서 사원의 의견이나 아이디어가 적극 활용될 것으로

보인다.

4) 교육의 패러다임 변화

정보화사회의 교육의 패러다임 자체가 산업사회에서 정보화사회로의 변

환과정에서 다음과 같은 변화들이 나타나고 있다.19)

첫째, 교육을 통해 어떤 사회 구성원을 배양해야 할 것인가에 따라 교육

목표가 달라지게 된다. 정보사회의 교육은 교육수혜자로 하여금 미래에 대

응할 수 있도록 정보를 최대한 이용하여 객관적이고 합리적인 의사결정에

도달 할 수 있는 능력을 함양시킬 수 있어야 한다.

둘째, 교육내용이 달라지게 된다. 산업사회에서는 정보의 전달이 인쇄매

체에 의해 이루어졌으며 읽기, 쓰기, 셈하기(3R)가 기본능력으로 요구되었

으나 교육전달매체가 전자매체로 바뀌고 고도의 지적 정보가 대량 생산되

어 정보의 수집, 가공, 검색, 창출 능력과 함께 정보의 기능과 영향력 등

정보 전반에 걸친 이해가 필수 조건이 됨으로 교육내용이 정보활용 능력을

함양하는데 있다.

셋째, 이제까지는 교육방법이 교사와 학생간의 의사소통이 단방향적이었

19) 신윤식 외 2인 공저, 「정보사회론」, (서울 :한국데이콤, 1992), pp . 92- 94.
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으나 새로운 교수학습법은 교사와 학생간의 대화가 쌍방향으로 상호작용이

가능하며 교육환경에서도 시간적, 공간적 제약이 해소되어 실질적인 수요

자 중심의 교육(EOD: Education on Demand)의 실현이 가능해진다.

넷째, 교육형태의 변화를 가져온다. 정보화 사회에서는 학교교육의 중요

성이 더욱 확장되어 생애를 통한 학습사회로 평생교육의 중요성이 증대된

다. 그리고 사회 전체가 교육의 장으로 활용되고 사회구성원 모두가 교육

의 대상이 될 것이다.20 )

그 외에도 학생들의 창의성이 함양, 가정에서 네트워크에 의한 수업의

참여, 개별화 학습 등이 가능해진다.

(3) 기독교 교육 환경 변화

정보화와 인터넷으로 표현되는 뉴미디어 환경이 점점 다양하고 복합적으

로 변화하여 기독교 교육의 새로운 환경으로 등장하고 있다. 사회, 인간,

교육은 시계의 톱니바퀴처럼 서로 맞물려 공존한다. 즉 정보통신기술이 고

도로 발달함에 따라 사회의 구조와 생활양상이 급격하게 변화하였고 이러

한 변화는 사람들의 가치관과 신념체계를 뿌리부터 흔들어 놓았다. 또한

사회와 인간의 사고의 변화는 교육체제, 교육목적, 교육방법 등의 새로운

방향전환을 절실히 요구하고 있다.21)

기독교 교육의 유형은 그 동안 여러 가지로 변천되어 왔다. 특히 과학기

술의 발달로 말미암아 사회의 구조와 생활양식의 급격한 변화는 사람들의

20) 박문옥, 교육정보화 환경과 기독교교육 , 「기독교교육정보, 2000, 창간호」,

(서울 : 한국기독교교육정보학회, 2000), pp . 274- 276.
21) 강은희, 21세기 정보사회를 향하여 , 「복음과 교육」,1999년 7.8월호 (통권45

호), (영남신학대학교 기독교 교육연구소), pp . 8- 9.
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가치체계와 신념체계를 뿌리부터 흔들어 놓았고 기존의 신학적 가정의 틀

로서는 더 이상 세속세계 안에서 삶의 가치와 의미를 설명할 수 없게 되었

다.22)

정보화 사회는 특히 문화적 측면과 관계가 깊은 뉴미디어 시대를 초래한

다. 뉴미디어는 케이블 T V, 위성통신 및 위성방송, 홈비디오, HDT V, 비디

오 텍스, 멀티미디어 등 기존의 매스미디어와 통신 및 컴퓨터가 융합된 새

로운 방식의 형태로서 쉽게 생활 속에서 접할 수 있는 커뮤니케이션 매체

라고 할 수 있다. 이러한 컴퓨터와 커뮤니케이션 미디어의 기술적 융합과

정을 컴퓨터 커뮤니케이션 (C＆C: Computer Communication) 또는 컴퓨

니케이션 (compunication)으로 지칭한다.23)

그러므로 21세기는 미디어(media )24), 즉 매체의 시대라고 할 수 있다. 세

계적인 커뮤니케이션 학자인 먀샬 맥루한(Marshall McLuhan )은 그의 저서

매체의 이해 에서 매체가 곧 메시지 라고 말했다. 전달 방법인 매체가 메

시지, 즉 전달하는 내용과 같다는 것이다. 교육방법이 교육내용을 결정한다

는 것과 같은 의미이다. 이처럼 매체는 아주 강력한 교육적 기능을 가지고

있다. 그러므로 매체의 발달은 곧바로 교육과 관련되며 구체적으로 교수매

체의 발달로 연결된다. 우리는 정보화 시대와 더불어 우리가 맞게 되는 뉴

미디어 시대는 교육에 있어서 근본적인 변화를 초래하게된다. 뉴미디어 시

대에 등장하는 매체가 교육적으로 중요한 의미를 지니는 것은 기존의 교사

22) 손승희, 기독교교육학, 「기독교방송 신학총서6」, (서울 : 한밭출판사, 1983),

p . 32.
23) 최대석 외, 21세기의 기독교교육과 교수매체활용 , 「교회교육에서의 매체활

용」, (서울: 한국장로교출판사, 1999.) pp . 15- 16. 재인용
24) 미디어는 매체 라는 의미로서 매체의 종류로 문자, 음향, 동화상, 정화상 등이

있다.

- 16 -



가 하던 기능의 상당 부분을 대신하게 되고 이로 인해 교육의 패러다임을

근본적으로 바꾸어 놓게 된다. 지금 교육에서는 과거 형식교육이란 좁은

의미에서 고대 아테네에서 실시한 파이데이아 (PAIDEIA )25)에서 출발한

학습사회의 넓은 의미로 지향해 가고 있다. 이것은 전 국민의 질 높은 평

생교육이 사회의 핵심 기능이 되며 모든 구성원의 지능과 개성을 최대한

개발하여 전 사회가 이를 공유함으로서 지적 부가 가치를 최대한 높이는

사회이다. 이를 위해 모든 구성원이 스스로 학습할 수 있는 학습기회와 환

경이 구축되어야 한다는 것이다. 이러한 패러다임의 변화는 기독교 교육에

서의 패러다임의 변화를 초래한다. 따라서 21세기는 교육적 측면에서 패러

다임의 변화를 초래하는 교수매체의 역할이 그 어느 때보다 크게 부각되는

시기라고 할 수 있다.26 )

정보사회에서는 더 이상 공과라는 하나의 교재를 중심으로 가르칠 수 없

게 되었다. 폐쇄적 교육체제를 개방적으로 바꾸고 교육방법은 교육내용을

설명식, 주입식 방법이 아닌 학생들로 하여금 신앙과 생활, 개인과 사회간

의 상관관계를 종교적으로 해석하는 과정 중 스스로 새로운 의미를 발견하

도록 돕는 학생중심의 열린 교육방법으로 전환되어야 한다. 상상력을 중심

으로 하는 상징, 예술, 이야기, 드라마, 음악, 등이 적극적으로 활용되어야

하고 새로운 미디어에 대한 활용이 요구된다. 멀티미디어시대에서 생활하

는 비쥬얼(Visual) 세대들이 다양한 매체를 보고 듣고 체험할 수 있는 컴

퓨터나 비디오 및 찬양음악 등의 멀티미디어적인 접근이 절대적으로 요구

된다.27)

25) 모든 사회기관이 가능한 넓은 의미로 정의된 교육을 시민에게 실시하는 것을

말한다.
26) Ibid., pp . 15- 17.
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뉴미디어 시대의 교회 교육은 다음과 같은 변화가 있을 것이다.28) ① 책

중심, 언어 중심에서 뉴미디어 중심으로 교수 방법을 변화가 일어날 것이

다. 교사의 언어에 의한 직접적인 전달방법이 주류를 이루고 있었으나 이

제는 교회 안에서 교수방법의 전환이 필요하다. ② 교회 중심에서 교회와

가정 중심으로 교육의 장의 변화가 일어난다. 미래는 지금보다 더 가족중

심의 사회가 될 것이다. 앞으로 주 5일 근무가 실시되면 이런 현상은 더욱

더 심화 될 것이다. 히브리인들은 교육은 가정에서 부모에 의해 율법교육

과 도덕교육을 실시하였다. 현대에 와서 가정을 장으로 하는 기독교 교육

의 가능성을 신학적으로 풀이한 사람은 호레스 부쉬넬(Horace Bushnell)이

다. 구원의 사건을 경험하게 되는 가장 중요한 장을 가정과 교회라고 불렀

다.29) 따라서 가정의 교육적 역할이 지금보다 더 증대 될 것이며 적극적인

신앙교육의 장이 되도록 해야 한다. 가정에서 부모가 자녀의 신앙교육을

할 수 있도록 부모와 교회를 연결시키는 프로그램이 필요하다.

③ 내용전달 중심의 교사에서 인격향상 중심의 교사로 역할이 변화되어

야 한다. 뉴미디어 시대에는 내용 전달의 상당한 부분을 뉴미디어가 대신

하게 됨으로 인격적 만남을 통한 인간관계의 훈련을 결여시킬 우려가 있다

때문에 교사와 학생간의 직접적인 접촉을 통해 인격을 향상시키는 교육

이 필요하다. ④ 교육의 차별화에서 교육의 기회 균등으로 변화될 것이다.

농어촌 교회의 교사부족의 문제가 뉴미디어의 대량성과 신속성으로 지역적

한계를 뛰어넘어 내용 전달 차원에서 교사 부족의 상당부분을 해결할 수

27) 강은희, 21세기 정보사회를 향하여 , 「복음과 교육」, (99. 7- 8호), p . 9.
28) 장현덕, 다매체 시대와 교회 , 「교육목회」, 1995. 7- 8월호, (서울 :장로회신

학대학교 기독교 교육연구원), pp . 16- 18.
29) 은준관, 「교육신학」, (서울 : 대한 기독교서회, 1994), pp . 199- 206.
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있을 것이다.

일반적으로 교회학교 교육의 교수-학습은 구태의연하게 낡은 스타일을

고수 해왔다. 하지만 오늘의 현대 어린이와 청소년들은 출생부터 T V세대

여서 어릴 때부터 영상과 음악이 결합된 동적인 매체와 같이 성장해왔다.

음성을 듣고 이해하는 것만의 교수-학습의 단조로운 수업으로는 충분치

않다.30)

기독교 교육의 목적은 모든 사람들로 하여금 예수 그리스도 안에 계시

된 하나님이 찾으시는 사랑을 깨닫고 이 사랑에 대해 하나님의 자녀로서

하나님의 뜻에 따라 살고 기독교 공동체와의 생명력 있는 관계를 유지하도

록 도울 수 있는 여러 방법들 속에서 믿음으로 응답할 수 있게 하는 데 있

다. 31) 다시 말해 기독화(Christ likeness )" 곧 제자화 에 있고 복음 그 자

체가 교육의 기초로 인식되며 성령이 기독교 학습과정의 결정적인 환경적

요소로 반영된다.32) 이러한 사명을 감당하기 위해 다양한 교수 학습 방법

들이 모색되어야 할 것이다. 교회학교 교육이 학생들로 하여금 하나님과의

관계를 알게 하고 하나님과의 만남을 통해 그 부르심에 응답하며 제자로서

의 삶을 살아 갈 수 있도록 돕기 위한 교회학교 교육은 교수 매체 활용이

절실히 요구된다.

구약성경에서도 하나님은 시각매체를 보여 주시면서 인간을 가르치셨다.

무지개 약속과(창9:13) 아브라함의 창세기 15장 5절의 많은 자손의 축복을

30) 정웅섭, 교회학교 교육의 교수-학습 개선 , 「기독교 교육논총, 5」, (서울 :

한국장로교출판사, 1999), p . 25.
31) 고용수 외4인, 「기독교 교육개론」, (서울 : 한국장로교 출판사, 1995), p . 258.

1958년 미국기독교교회협의회 (N .C.C.)에서 채택한 것이다.
32) 고용수, 「관계이론에 기초한 만남의 기독교교육사상」, (서울 : 장로회신학대

학교출판부, 1994) p . 362.
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별을 바라봄으로서 약속하신 사건들을 통해 알 수 있다.33 )

신약에서는 예수님이 친히 제자들과 무리들을 가르치실 때에 공중의 새

를 보라.(마 6:26) 제자들이 다툴 때 어린아이 하나를 불러 세우시고 너

희가 돌이켜 어린 아이 같이 되지 아니하면 결단코 천국에 들어가지 못하

리라.(마 18:3) 등등 많이 사용하셨다.

마태복음에서 예수님을 어느 누구와도 비교할 수 없는 뛰어난 교사로 묘

사하고 있다.34) 우리의 영원한 교사이신 예수님께서는 마태복음 9:17절에

서 새 포도주를 낡은 부대에 넣지 아니 하나니 그렇게 하면 부대가 터져

포도주도 쏟아지고 부대도 버리게 됨이라 새 포도주는 새 부대에 넣어야

둘이 다 보전되느니라 라고 말씀하셨다.

바울 사도가 유대인이면서 헬라인 같이 되었던 것 같이 참된 교육을 위

한 성육신적 자세를 가지고 교수 매체를 활용하는 것은 우리가 복음을 전

하고자 하는 영혼들이 쉽게 알아들을 수 있는 문화와 언어이기 때문이다.

21세기 교회는 새로운 다양성을 인식해야 한다. 우리가 처한 상황이 아

니라 그들이 처한 상황 속에서 교육해야 한다. 이것은 많은 특징들을 포기

해야 함을 의미하며 많은 새로운 방법을 시행해야 함을 말한다.35 ) 따라서

21세기 정보화 사회에 대한 기독교 교육적 접근으로 교수매체를 중심으로

살펴보려고 한다.

33) 손봉호 외, 「2000년대를 향한 교회교육 현장백과 2」, (서울 : 도서출판 말씀

과 만남, 1994), pp . 147- 148.
34) 김득중, 「신약성서개론」, (서울 :컨콜디아사, 1986), pp . 80- 81.
35) Leith A nder son , 「21세기 교회를 위한 교회」, (서울 : 도서출판 솔론몬,

1998), p . 36.
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2. 교수 매체의 근본 이해

(1) 교수 매체의 개념

매체라는 말은 영어의 medium의 복수형인 미디어(media)를 번역한 것

으로서, 무엇과 무엇의 사이, 즉 between에 해당되는 라틴어의 medius '에

서 유래된 말로서 정보의 원천과 수신자 사이에서 정보를 전달하는 수단이

나 방식을 일컫는다. 따라서 교수 매체란 교수-학습 과정에서 송신자인 교

사와 수신자인 학습자 사이에 정보를 전달하여 상호간에 의사소통을 가능

하게 하는 수단과 방법을 말한다. 즉, 학습자의 커뮤니케이션 과정에 동원

될 수 있는 모든 매체를 뜻하는 것이라고 할 수 있다.36 )

초기의 교수 매체는 교재나 자료(software), 그리고 전달 매개체

(hardw are)를 의미했으나 현재는 테크놀로지의 확대와 더불어 자료나 매개

체의 이용방법과 활용을 위한 계획(planning ), 설계(design ), 실행

(implementation), 평가(evaluation )의 방법론적인 측면이 포함된 광범위한

개념으로 변화되었다.37)

교수 매체란 결국, 교육목표가 효과적이고 효율적이며 매력적인 방법으

로 안전하게 달성될 수 있도록 하기 위해 교수자와 학습자 사이, 또는 학

습자와 학습자 사이에 학습에 필요한 커뮤니케이션이 발생하도록 도와주는

다양한 형태의 매개 수단 또는 제반 체제이다. 예를 들면 좁은 의미에서의

교수 매체는 특별한 기구 없이도 쓸 수 있는 모형, 사진 등의 자료, 슬라이

드, 비디오, 등과 같이 교수자의 수업활동을 돕는 보조기구와 이런 기구의

36) 나일주 정인성, 「교육공학의 이해」, (서울 : 학지사, 1999), p . 167.
37) 권성호, 「교육공학의 탐구」, (서울 :양서원, 1999), p . 121.
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활용을 위해 필요한 비디오 테이프 등의 자료, 그리고 학습자가 수업자의

도움 없이도 독립적으로 활용할 수 있는 컴퓨터와 CAI(Computer Assisted

Instruction ) 프로그램 등이 있다. 넓은 의미에서의 교수매체는 교수자와 학

습자 사이의 교육적 커뮤니케이션을 증대할 수 있는 제반 체제, 즉 수업설

계전략의 수립에서부터 교육환경, 교육을 지원하는 모든 정보통신 혁명의

산물까지도 포함된다.38 ) 교수 매체의 개념은 시각 보조물 → 시청각 기자

재 → 시청각 매체 →교수 매체 → 교수/학습자원 → 교수/학습 환경으로

발전하고 있다.39)

(2) 교수 매체의 종류

교수 매체는 다양한 종류가 많다. 여러 가지 방법에 의해 분류가 가능하

지만 주로 제공하는 정보의 형태에 따라 비 투사 자료, 시각매체, 청각매

체, 시청각매체, 상호 작용매체 등으로 구분할 수 있다.

1) 비 투사 자료

비 투사 자료란 모형, 실물 등 자료를 제시할 때 다른 매체를 이용하지

않고 제시 방법도 광학적이나 전기적인 투사방법을 사용하지 않는다는 특

징을 가지고 있다.

2) 시각매체

시각매체란 주로 광학적이나 전기적인 투사방법을 사용하는 것으로서 자

료를 제시하기 위해 매체가 필요하며 자료의 제시가 주로 시각적인 방법에

38) 변영계 김영환 손미, 「교육방법 및 교육공학」, (서울 :학지사, 2000), pp .

221- 222.
39) 권성호, 「교육공학의 탐구」, p . 129.
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의존하는 특징을 갖고 있다. 슬라이드, T P 등이 있으며 이의 활용을 위한

매체로는 슬라이드 프로젝터, 및 OHP 등을 꼽을 수 있다.

3) 청각매체

청각매체란 주로 청각적인 정보를 전달하는 것으로 라디오, 녹음기 등이

다.

4) 시청각 매체

시각과 청각적 정보를 동시에 활용하는 것으로 VT R, 영사기, T V 방송

등이 있으며 이들을 활용하기 위한 자료인 비디오 테이프, 필름 등이 포함

된다.

5) 상호작용 매체

주로 컴퓨터에 관련된 것들로서 CAI라고 불리는 컴퓨터 보조수업, 상호

작용 비디오, 멀티미디어, 쌍방형 텔레비전 등을 말한다. 이것은 학습자와

의 상호 작용이 가능하다는 것이 다른 매체들과 비교되며 첨단매체이다.

이러한 매체들은 최근에 와서 컴퓨터에 관련된 테크놀러지의 발달에 힘

입어 차츰 컴퓨터를 중심으로 통합되어 가고 있다. 예를 들면 멀티미디어

의 경우 그림, 필름 등의 동화상과 만화, 글자 등을 모두 포함하고 있으며

학습자의 반응에 따라 개별화된 피드백을 제시하는 적극적인 상호 작용을

가능하게 한다.40) 매체 자체가 교수 기능을 발휘하여 학습자의 학습활동을

이끌어 나 갈 수 있기에 교사의 가르치는 역할의 일부를 매체가 대신할 수

있게 되었다.

40) 변영계외 2인, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 238- 240.
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(3) 교수 매체의 기능

권성호는 매체의 교육적 기능을 크게 매개적 보조기능, 정보전달 기능,

경험구성 기능, 교수기능 등 네 가지로 나눈다.41)

1) 매개적 보조기능

교수 매체를 사용하면 교사와 학습자가 의사 소통을 보다 원활히 할 수

있고 가르치는 데 소요되는 시간을 줄일 수 있어서 수업을 좀 더 능률적으

로 수행하게 된다. 여기에서 보조 기능은 그 자료 자체가 발휘하는 기능이

아니라 교사와 학생에 의하여 힘의 연장이나 확장의 수단으로 활용 될 때

이루어진다. 주의를 집중하게 되고 동기를 유발하게 된다.

2) 정보 전달기능

원초적 교육관계에서는 한 사람의 가르치는 자와 배우는 자가 1대 1의

직접적인 관계에서 언어와 표정을 통해 이루어졌다. 그러나 인쇄물과 대중

통신매체가 보급된 후에는 이러한 제한점을 극복하게 되었다. 오늘날 첨단

매체는 시·공간의 제약성과 인간의 감각적 수용기관의 제한성을 동시에

극복해 나가면서 효과적으로 전달해준다.

지식이나 정보 전달을 위해 매체를 사용하는 이유를 Salomon (1979)은

두 가지로 말한다.42) 첫째, 매체가 시공간을 초월해서 지식이나 정보를 전

달할 수 있고 학습자가 여러 가지 감각 채널을 통해서 받아들일 수 있도록

다 감각적으로 정보를 전달하기 때문이다. 둘째, 언어, 영상, 음향, 기호 등

매체의 독특한 상징체계는 특정 상황에서 다른 매체 보다 더 적절하게 정

보를 전달해 주기 때문이다. 매체의 정보 전달 기능은 매체가 지닌 여러

41) 권성호, 「교육공학의 탐구」, pp . 130- 133.
42) 권성호, 「교육공학원론」, (서울 : 양서원, 1995), p . 94.
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가지 장점을 수업상황에서 학습내용과 학습자의 특성에 맞게 효과적으로

이용하는 것을 말한다.

3) 학습내용 및 경험의 대상으로서의 기능

교육자료가 단순히 보조 수단이나 교육내용을 전달해 주는 기능만 아니

라 그 자체가 학습의 내용 및 경험의 대상이 된다. 그러므로 교육의 내용

이나 경험의 구성은 교육자료에 의하여 구체적으로 나타나게 된다. 실제

교수-학습 활동도 이 경험 내용을 구체화하고 조직화한 교육자료를 대상

삼아 배우게 된다. 매체는 학습할 내용인 동시에 경험을 구성하는 기능을

갖고 있다.

4) 교수(T eaching )의 기능

오늘날 많이 사용되는 첨단매체(상호작용매체)는 직접 교수 기능을 발휘

한다. 즉, 컴퓨터, 교육 T V, 교육 영화, 상호작용 비디오 디스크, 그리고 멀

티미디어를 활용한 교수 프로그램 등으로 매체를 효과적으로 구성, 활용하

여 학습자의 지적 기능을 개발시키게 된다. 즉, 제시된 정보를 학습자가 받

아들여 이미 자신의 내부에 형성된 인지구조에 맞게 정보를 해독하고 처리

함으로서 자신이 이해할 수 있는 상태로 전환하게 된다.

매체의 교수 기능은 다음과 같이 설명된다. 첫째, 매체는 일반적으로 주

의를 집중할 수 있도록 동기유발을 일으키게 한다. 둘째, 학습을 촉진시켜

주고 지적 활동을 원활하게 한다. 셋째, 매체는 지각, 인지, 표현능력에 영

향을 미친다. 따라서 적절하게 사용한다면 휼륭한 교수 기능을 수행하게

된다.43)

43) Ibid., pp . 95- 97.
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(4) 첨단 매체가 기독교 교육에 주는 영향

첨단 매체44 )는 그 자체가 교수 기능을 발휘하여 학습자의 학습활동을 이

끌어 나가게 된다. 교사의 가르치는 역할의 일부를 매체 자체가 대신할 수

있게 되기 때문에 기독교 교육의 패러다임에 큰 변화를 가져오게 될 것이

다.45)

1) 학습자 중심의 방법

교육공학자인 바나시는 교육의 패러다임이 수업에 초점 (전통체제)을

두는 데에서 학습의 초점 (미래 체제)을 두는 것으로 전환되어야 하며, 이

체제에서 학습자는 학습무대의 주연 배우가 되며, 학습자 스스로 학습동기

를 부여하게 된다고 말한다.46 ) 지금까지의 교육은 강의에 의존한 교사 중

심의 방법으로 개개인 학생과의 접촉을 통해 장점을 발견하고 격려해 주거

나 탐구의 방향을 제시해 주는 학습은 등한시되었다. 그러나 학습자 개개

인이 자신만의 잠재력을 최고로 개발시킬 수 있도록 교사가 다양한 동기를

부여하고 학생 스스로 학습할 수 있도록 도와주는데 초점을 맞추어 줄 수

있는 교육적 패러다임이 필요하다. 바로 첨단 교수 매체가 이런 학습자 중

심의 교육을 가능하게 한다. 지금까지 기독교 교육도 공과의 내용을 학생

들에게 주입하는 수업(강의) 중심의 교육으로서 주제학습이었다. 그러나 이

제 첨단 교수 매체의 등장으로 학습자 중심의 체제로 전환되어야 한다.

예수님의 교육방법은 자연 속에서, 실제적인 상황 속에서 비유법과 실물

44) 첨단매체는 상호작용매체라고 부를 수 있으며 컴퓨터에 관련된 것으로 CA I

(컴퓨터 보조학습), 상호작용 비디오, 멀티미디어, 쌍방향 텔레비전, 등을 말한다.
45) 박문옥, 교육 정보화 환경과 기독교 교육 , 「기독교 교육정보」, p . 299.
46) 최대석 외, 「교회교육에서의 매체활용」, p . 28.에서 재인용.
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교수법을 사용하셨다. 이는 여러 가지 생각을 상상하고 학습자들이 실물을

통해 느끼고 경험하게 함으로서 스스로 배우게 하는 교육을 하셨다. 첨단

교수매체가 모의 적인 실제 상황을 제공함으로서 이러한 학습을 가능케 할

수 있다.

2) 교사의 역할의 변화

다가오는 시대에는 지식과 정보 같은 내용전달은 교사가 말을 통해 직접

하는 것 보다 뉴미디어를 통해 하는 것이 훨씬 효율적이 될 것이다. 따라

서 강의를 통해 교사가 가진 지식과 정보를 전달하던 교사의 역할 변화 될

것이다. 앞으로 교사의 역할은 내용 전달에서 인격향상에 초점을 두어야

한다. 지식과 정보전달에 있어 뉴미디어는 뛰어난 장점에도 불구하고 인격

적인 만남을 통한 인간관계를 악화시킬 우려가 있으므로 교사는 학생들과

직접 만나고 시간을 공유함으로서 관계훈련과 더불어 인격을 향상시키는

교육을 해야 한다.

3) 교육체제의 전환

학습자 중심의 교육의 패러다임의 전환은 현재의 수업 중심의 학교체제

를 바꾸게 될 것이다. 새로운 교육체제를 위해서 자율학습, 협동학습이 가

능하게 할 방법들을 연구하고 자료들을 제공하는 것이 앞으로 과제이다.

새로운 교육체제는 풍부하고 질 높은 학습 환경과 손쉽게 교육할 수 있는

기회를 제공해야 한다. 따라서 기독교 교육도 학교식의 교실 수업 중심체

로부터 새로운 여러 가지 방법들이 활용되어야 한다.47)

47) 박문옥, 「기독교 교육정보」, pp . 299- 301.
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3. 교수매체의 교육적 효과

(1) 교수매체의 장점

교수-학습과정에서 교수 매체의 역할은 비교적 높게 평가되고 있다. 그

러나 교수 매체 그 자체가 가진 고유한 속성에서 나오는 것이라기보다는

오히려 교수 매체를 제작하는 과정에 투입된 노력의 결과라고 보는 것이

옳다. 교수 매체를 사용하기 위해서는 수업내용 분석, 학습자 분석, 주어진

수업목표에 대한 분석과 이를 바탕으로 한 수업설계가 필요하다. 수업설계

에 바탕을 둔 교수 매체의 기여도는 다음과 같다.

첫째, 교수 활동이 표준화 될 수 있다. 둘째, 교수-학습과정의 효율성을

높일 수 있다. 매체는 교사 중심의 강의나 설명에 비해 다양한 감각기관을

자극할 수 있으며 보다 구체적이고 다양한 형태의 정보를 교사의 설명에

비해 빠른 시간에 제시할 수 있다. 셋째, 교수-학습의 효과성을 높일 수 있

다. 넷째, 교수-학습과정의 매력성을 높일 수 있다. 다양한 형태나 매체를

통한 학습내용의 제공은 학습자의 동기를 부여하고 주의를 집중시키는 데

효과가 있다. 다섯째, 교수매체가 가진 보완성은 교수자나 학습자에게 필요

한 시간에 필요한 장소에서 학습활동이 가능하도록 도와준다. 여섯째, 매체

의 사용은 교수자가 학습과정에서 보다 긍정적인 역할을 할 수 있도록 돕

는다. 준비가 충실하여 수업에 임하는 부담이 줄게 되고 자세한 설명에 필

요한 노력이 줄게된다.48 )

데일과 호반, 핀(Dale, Hoban, ＆ Finn, 1949)에 의하면 교수매체는 다음

과 같은 장점이 있다고 말한다.49)

48) 변영계 외2, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 231- 232.
49) 나일주 정인성, 「교육공학의 이해」, p . 173.
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① 교수매체는 개념적 사고에 대한 구체적 근거를 제공하여 학생들의 무

의미한 언어적 반응을 줄인다.

② 학습자들에게 많은 흥미를 불러일으킨다.

③ 분화와 통합이라는 발달적 학습을 위해 기반을 제공하고 또한 그 학

습이 지속적인 것이 되도록 한다.

④ 학생들의 자기 활동을 자극할 만한 실제 경험을 제공한다.

⑤ 사고의 계속성을 발달시킨다.

⑥ 의미의 발달에 공헌하여 어휘의 증진을 가져온다.

⑦ 다른 자료에 의해 쉽게 획득할 수 없는 경험을 제공하여 학습의 효율

성, 깊이, 다양성 등에 기여한다.

즉, 교수매체는 각각의 교수-학습 상황에 알맞게 사용하면 학습자들의

학습향상에 크게 기여할 수 있음을 말한다.

(2) 교수 매체의 효과

인간은 여러 가지 원천으로부터 정보를 얻게 되는데 어떤 정보는 우리가

환경을 통해서 접촉하는 동안에 직접적이고 물리적인 경험을 통해 얻어지

며 어떤 정보는 영화나 텔레비전과 같은 매체에 의해서, 또는 언어나 영상

과 같은 상징들에 의해서 대리적으로 얻어지게 된다. 어떤 정보는 우리의

오관을 모두 통해서 얻어지게 되지만 어떤 것들은 몇 개의 한정적인 감각

기관만을 사용하게 된다.

T reichler (1967)는 인간의 학습과 감각기관의 관계를 연구하여 다음과 같

은 결과를 얻었다.50) 인간은 미각에 의해 1%, 촉각에 의해 1.5%, 후각에
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의해 3.5%, 청각에 의해 11%, 시각에 의해 83%를 배운다 .

그는 인간의 기억과 기억을 위한 활동과의 관계에 대하여 다음과 같이

주장한다. 인간은 읽은 것은 10%, 들은 것은 20%, 본 것은 30%, 보고들

은 것은 50%, 자신이 말한 것은 70%, 어떤 것을 실천하면서 말한 것은

90%를 기억한다. 따라서 한가지 기관만을 활용하는 것보다는 여러 가지

감각기관을 사용하면 그만큼 더 효과적이다는 것이다.

지금까지의 정보처리와 기억에 대한 연구의 결론은 다음과 같다. 첫째,

교수 매체는 인간의 정보처리 기관을 다양한 시킴으로서 여러 채널을 통해

정보가 전달되도록 하며 이때 주채널의 정보 소통 이외도 다른 감각기관의

가늘어진 상태의 정보를 계속 중추체제에 전달함으로 효율성을 높인다. 둘

째, 교수 매체는 데이터의 한계가 생길 확률을 작게 하여 준다. 다양한 감

각기관을 통해 서로 다른 형태의 데이터를 전달함으로서 이러한 데이터의

한계가 생길 가능성을 적게 한다. 셋째, 교수 매체의 활용과 관련하여, 인

간의 정보처리 체제는 한정된 용량을 가진 단일 채널 중심체제이며 여러

개의 감각기관을 동시에 사용하여 다양한 양식의 정보를 입수해야 하게 되

면 정보의 범람을 초래하게 되며 학습의 손실을 초래하게 된다는 주장이

있을 수 있으나 그 이론적 근거가 부족하다고 볼 수 있다. 넷째, 이중부호

화51)의 가설을 받아들인다면 언어적 자료(또는 영상적 자료)와 아울러 영

상적 자료(또는 언어적 자료)가 동시에 또는 보완적으로 활용되었을 때 학

50) 박성익 강명희 김동식 편, 「교육공학 연구의 최근 동향」, (서울 :교육과학사,

1998) p . 18.
51) 인간의 기억 속에는 언어적이고 의미론적인 상징인 語義子 (logogen )와 회화

적이고 영상적인 이미지인 映像子 (im agen ) '의 두가지 서로 다른 형태가 상호보완

적으로 저장된다는 가설이 이중 보호화의 가설이다.
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습효과가 높을 것이다.52)

김회수도 다음과 같은 효과를 제시하고 있다.53) 첫째, 학습의 효율성을

증진시킨다. 개별 교수를 가능케 하며, 흥미를 유발시켜 준다. 상호작용을

가능케 해준다.

둘째, 이중 부호화가 가능하다. 시각정보는 공간적으로 부호화되고 언어

정보는 계열적으로 부호화된다는 것이다. 시각정보는 후속 정보처리를 위

해 필요할 때마다 영상화된 대상의 각 부분에 동시 접근이 가능하도록 조

직화된다. 시각적 장면이 기억될 때 각 부분이 개별적이고 순차적으로 기

억되는 것이 아니라 현실에 존재하는 영상처럼 전체적인 영상을 구성하면

서 우리의 두뇌에 기억된다. 언어 정보는 단의 순서를 변경하거나 기억되

어 있는 단어의 순서에 새로운 단어를 끼워 넣음으로서 재조직될 수 있다.

즉, 우리의 정보가 시각적 형태와 언어적 형태로 학습할 때 각 정보는 분

리된 인지체제에 저장된다고 가정할 수 있다. 이 이론의 지지자들은 단어

와 그림으로 기억된 정보가 단어만으로 기억되거나 그림만으로 기억된 정

보보다 우월하게 재생된다고 한다. 이론에 따르면 정보의 재생은 기억에서

어떤 정보를 찾는 것이기 때문에 두 개의 정보 처리 위치를 가진 정보가

한 개만의 위치를 가진 정보보다 잘 회상된다는 것이다.

셋째, 상황학습이 가능하다. 가상적인 상황에서의 학습보다는 실제 상황

에서의 학습이 보다 의미 있는 학습이 될 수 있다. 학습을 촉진시키는 한

가지 방법은 학습할 내용에 대한 풍부하고 실제적인 정보와 의미 있는 맥

락, 즉 실제 상황을 매체에 의해 제공함으로서 효과적으로 학습할 수 있다.

52) Ibid., pp . 35- 36.
53) 김회수, 「멀티미디어 설계와 개발」, (서울: 교육과학사, 1995), pp . 25- 33.
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교수 매체를 교회학교 교육에 활용했을 때의 다음과 같은 효과가 있

다.54)

첫째, 보이지 않은 하나님의 존재를 인식하게 한다. 둘째, 종교적인 감정

을 느끼게 할 수 있다. 셋째, 예수님을 생생하게 소개 할 수 있다. 넷째, 추

상적인 교훈을 구체적인 생활로 옮기는데 효과적인 역할을 한다.

이처럼 교수 매체는 기독교 교육의 목적을 달성할 수 있는 여러 가지의

학습경험을 줄 수 있다는 점에서 중요한 위치를 차지한다.

(3) 멀티미디어 교육적 효과

정보화 시대의 대표적인 매체인 멀티미디어는 교육적 가치에서 가장 기

본적인 원리는 여러 매체의 적절한 복합은 하나의 매체 보다 교육적 효과

가 좋을 것이다는 가정이다.

① 시각정보와 청각 정보의 적절한 결합은 학습효과를 높인다. 시각정보

와 청각정보의 동조성에 대한 연구들은 적절히 동조되었을 때 학습효과를

높인다고 보고한다.(Barnard, 1992; Mayer ＆ Ander son, 1992).

② 정보가 단편적으로 제시될 때 보다 상황과 관련되어 제시되었을 때

보다 효율적으로 기억된다.

③ 주어진 학습환경과 상호작용이 높을수록 학습효과는 향상된다. 특히

멀티미디어는 상호작용성55)이 가장 중요시되는 것 중의 하나다.56 )

54) 이원희, "시청각 매체의 효과적 활용원리", 「기독교 교육」, 1991. 6월호, p .

65.
55) 상호작용성이란 학습활동이 학습자의 의해서 통제되는 것으로 (T u cker , 1990)

상호작용성의 유무는 전통적인 수업과 새로운 테크놀로지에 의해 제공되는 수업

을 구별하는 기준이 되기도 한다.
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김명숙은(1997) 멀티미디어의 교육적 효과를 다음과 같이 정의하고 있

다.57)

첫째, 멀티미디어는 학습환경과 상호 작용성이 높다. 둘째, 멀티미디어는

시각과 청각 등의 복합적 감각을 통하여 학습 할 수 있다. 셋째, 시뮬레이

션을 통해 새로운 문제 해결에 능동적 자세를 고취한다. 넷째, 학습과정이

흥미로워진다. 다섯째, 문제 해결력을 고취시킨다. 여섯째, 학습자 중심의

교육이다. 일곱째, 상호적인 커뮤니케이션이 활발한 교육이다.

한국교회 학교는 정보화 사회라는 거대한 물결로 하루가 다르게 변화하

는 사회 속에서 어떻게 복음을 전해야 하고 학생들에게 가르쳐야 할 것인

가? 라는 큰 과제를 안게 되었다. 정보화 시대를 맞이한 한국교회, 그리고

교육현장은 교회교육의 패러다임의 전환기에 놓여 있지만 오히려 이러한

상황에 대한 희망적 가능성을 부여하여 참 진리를 가르칠 수 있는 좋은 기

회로 삼아야 한다.

따라서 본 연구는 한국교회 교회학교 교사들의 교수 매체에 대한 인식과

활용실태를 조사하여 문제점과 활용방안을 마련하는데 도움이 되고 자 한

다.

56) 번영계 외2인, 「교육방법 및 교육공학」, p . 339.
57) 김명숙, 디지털 교실 수업자료 개발 필요성 및 개발, 「새로운 기독교 교육환

경-사이버 공간」, (서울 :총신대학교부설 기독교교육연구소, 1997), pp . 40- 42.
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Ⅲ . 연구 방법

1. 연구 대상

본 연구의 대상은 서울, 경기지역에 위치한 교회의 교회학교 유아, 유치

부에서 중. 고등부까지 교사 227명을 대상으로 삼았다. 총 390부의 질문지

를 배포하였으나 회수율은 58.2%이다. 대상자는 남자 78명(34.4%), 여자

149명(65.6%)이다.(표- 1참고) 연령은 21- 30세가 106명(48.2%)으로 가장

많았으며, 31- 40세는 49명(22.3%), 41- 50세는 52명(23.6%), 51- 60세는 11명

(5%), 기타 0.9%이다.(표- 2참고)

<표- 1> 남. 여 성별현황

빈도 퍼센트

남자

여자

78

149

34.4

65.6

합계 227 100

<표- 2> 연령 분포

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

2 1∼ 30세

3 1∼ 4 0세

4 1∼ 5 0세

5 1∼ 6 0세

기타

106

49

52

11

2

48.2

22.3

23.6

5.0

0.9

합계 220 100

대상자의 신앙 생활기간은 11- 20년이 100명(44.6%)로 가장 많았고 다음
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은 21- 30년이 61명(27.2%), 30년 이상이 28명(12.5%), 5- 10년이 20명(8.9%)

순이었으며 표- 3과 같다.

<표- 3> 신앙생활기간

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

5년미만

5∼ 10년

11∼ 20년

2 1∼ 30년

기타

15

20

100

61

28

6.7

8.9

44.6

27.2

12.5

합계 224 100

교사 봉사기간은 1- 3년이 86명으로 38.4%로 가장 많았고 다음은 7- 10년

이 50명(22.3%), 다음은 4- 6년으로 47명(21%), 11- 20년은 37명(16.5%)순으

로 나타났으며 아래 표와 같다.

<표- 4> 교사 봉사기간

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

1∼ 3년

4∼ 6년

7∼ 10년

11∼ 2 0년

2 1년 이상

86

47

50

37

4

38.4

21.0

22.3

16.5

1.8

합계 224 100

위의 결과로 볼 때 학교와 같이 교회 학교 교사들도 여자의 비중이 높게

나타났으며, 연령도 20- 30대가 가장 많이 차지하는 것을 알 수 있다.
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2. 연구 도구

본 연구를 위해 본 대학 기독교 연구소에서 실시한 1차 자료를 근거로

하여 질문지를 작성하였다. 질문지는 교사의 일반적인 인적사항과 배경에

대한 부분과 매체 인식에 대한 부분, 매체 활용에 대한 부분, 교회학교에서

의 활용부분, 교회학교 지원에 대한 부분, 인터넷 사용에 대한 부분으로 나

누어져 있다.

교사들의 인적사항으로 성별과 경력, 교회 규모, 교사 교육에 대한 사항

으로 9문항. 두 번째는 교사들의 매체 인식 수준에 관한 8문항. 세 번째는

교사들의 교육현장에서 시각, 시청각 매체들의 활용 수준을 묻는 질문으로

서 가장 많이 사용하는 매체와 사용시기, 교사의 매체 활용 능력 등에 관

한 질문으로 6문항, 그리고 매체 사용에 대한 교육 프로그램에 여부와 필

요와 참여에 대하여 4문항으로 이루어졌다.

네 번째는 교회학교 지원에 관한 부분으로 재정적 지원과 교육 환경에

대한 교사들의 견해에 대하여 5문항이다. 끝으로 인터넷 활용에 대한 질문

2문항과 21세기 교회 교육을 위한 매체 활용에 대한 의견을 서술식으로 질

문(2문항)하였다. 총 36문항으로 소요 시간은 10분에서 15분 정도이다.
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3. 연구 절차 및 자료 분석

질문지는 본 연구자와 6명의 전도사들의 도움을 받아 교사들에게 연구

취지를 설명하고 직접 나눠주어 작성하도록 하였다. 질문지 조사 기간은

2000년 10월 2일부터 10월 28일까지 실시하였다.

표집 방법은 집락 임의 표집(cluster sampling :군집표집)58 )으로 서울과

경기 지역 교회를 대상으로 교단과 상관없이 실시하였다.

자료 분석 방법으로는 SPSS (Statist ical Product and Service Solution )프

로그램으로 응답빈도를 백분율(%)로 환산하여 자료를 분석했다.

58) 성태제, 「교육연구방법의 이해」, (서울 :학지사, 1999), pp . 102- 103.

군집표집의 장점은 표집목록 사용이 원할하지 않을 경우에도 실시가 용이하며 표

집단위가 집단이므로 시간과 경비가 절감되는 장점이 있고 단점으로는 표집오차

가 클 수 있다는 것이며 오차를 줄이려면 많은 수의 군집을 표집하여야 한다.
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Ⅳ . 조사 결과 분석

1. 교회의 규모 및 학생 현황

(1) 교사 부서별 현황

조사 대상 교사들의 부서별 현황은 유아, 유치부 38명(17%), 유년부(초등

학교 1- 3학년) 51명(22.9%), 초등부(초등학교 4- 6학년) 74명(33.2%), 중.고

등부 59명(26.5%), 기타 순으로 나타났다.

<표- 5> 교사 부서별 현황

빈도 (명 ) 퍼센트 (%)

유아 ,유치부

유년부

초등부

중 ,고등부

38

51

74

59

1

17.0

22.9

33.2

26.5

0.4

합계 223 100

(2) 교회 학교 반별 학생 수

교회학교 반별 학생 수에 대한 질문에서 교사들은 6- 10명이라고 대답한

경우 113명(56.2%), 다음은 1- 5명으로 37명(18.4%), 11- 15명은 33명(16.4%)

순이고 20명 이상이라고 답한 교사가 8명(4%)로 나타나 비교적 양호한 편

이지만 일부 과다한 학생으로 적합한 소그룹의 인원을 초과하였다. 자세한

사항은 아래 표와 같다.

<표- 6> 교회학교 반별 인원
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빈도 (명 ) 퍼센트 (%)
1∼ 5명

6∼ 10명

11∼ 15명

16∼ 20명

20명 이상

기타

37

113

33

10

8

26

16.3

49.8

14.5

4.4

3.5

11.5
합계 224 100

(3) 교회학교 규모(학생 수)

교회학교 유아부에서 고등부까지 학생 수는 100- 300명 69명(33.7%)으로

가장 많았고 다음은 300- 500명으로 응답한 교사는 51명(24.9%), 1000명 이

상이 20.5%로 작은 개척교회 보다는 비교적 큰 교회 교사들이 조사되었다.

자세한 사항은 아래 표와 같다. <표- 7> 교회학교 학생 현황

빈도 (명 ) 퍼센트 (%)

50미만

100이하

100이상∼

300미만

300이상∼

500미만

1000이상

16

27

69

51

42

7.8

13.2

33.7

24.9

20.5

합계 205 100

(4) 인터넷 활용 정도

인터넷 활용에 대해 교사들은 사용한다. 라고 응답한 사람은 154명에

69.7%이며 일 주일에 대략 2- 5시간이 46명에 26.3%를 차지하여 가장 많았

고 다음은 10시간 이상이 44명 25.1%, 5- 10시간은 46명(26.35%), 1시간에

서 2시간 미만이 28명(16%), 1시간 미만이 23명(13.1%)순으로 나타나 많은
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차이를 나타내고 있다.

(5) 교사 교육

교회학교 교사들의 각 교회 또는 다른 기관에서 교사 교육 여부에 대한

질문에서 응답자 225명 중 177명(78.7%)가 받았다고 하였으며 47명(20.9%)

은 교사 교육을 받지 못한 것으로 나타났다.

2. 교사들의 매체 인식 수준

(1) 교사들의 시청각 매체에 대한 교육

교사들은 시각 매체와 시청각 매체에 대해 교육을 받은 적이 있습니까?

라는 질문에 응답자 224명 114명(50.9%)이 예라고 응답했으며 받지 못한

사람은 110명(49.1%)으로 과반수 정도가 시청각 매체에 대해 교육을 받지

못한 교육 부재의 현실임을 알 수 있었다. 남자는 42.6%가 시청각매체 교

육을 받았다고 응답했으며, 53.8%가 받지 못했다고 응답했다. 여자는

53.4%가 받았으며 46.6%가 받지 못했다고 응답함으로 여자 선생님들이 더

높음을 알 수 있다.

(2) 교사들의 매체 인식과 활용여부

교회학교 현장에 사용될 수 있는 매체들을 보기로 두고 선생님들이 생각

하는 시각매체와 시청각매체에 모두 표시해라는 질문에 제일 많이 표시한

매체는 OHP로서 193명(85%)응답했으며 다음은 비디오로 186명(81.9%),

그림, 사진은 149명(65.6%) 순이었고 다수의 교사들이 시각, 시청각 매체에

대한 인식이 부족한 것으로 나타났다. 자세한 것은 아래 표와 같다.

<표- 8> 매체 인식정도
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OH P 비디오
그림 ,
사진
인형극 T V 컴퓨터

파워포

인트
마이크 융판 교재 칠판 녹음기 지도

플란넬

그래프

빈도 193 186 149 145 136 132 112 109 109 103 101 94 80 55

% 85 81.9 65.6 63.9 59.9 58.1 49.3 48 48 45.4 44.5 41.4 35.2 24.2

다음은 교사들이 공과시간에 시청각 매체를 사용해 보신 적이 있는가?

라는 질문에 사용한 적이 있다라고 응답한 교사는 응답자 225명 가운데

138명(61.3%)으로 나타났으며 사용한 적이 없는 교사는 87명(38.7%)으로

비교적 높은 숫자이다. 남자들은 55.1%가 사용해 본 경험이 있으며 여자들

은 64.4%로 여자 선생님들이 매체 사용을 더 많이 하는 것으로 나타났다.

교사들의 매체 활용 빈도에 대한 질문에서는 행사 때만 가끔이라고 응답

한 교사들이 전체 191명 가운데 77명(40.3%), 다음은 생각날 때 한번정도

54명(28.3%), 한 달에 한 두 번 정도, 매주일 순으로 다음의 표- 9와 같다.

<표- 9> 매체 활용빈도

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )
매주일

한달에 1∼ 2번

생각날 때

한번정도

행사때만 가끔

기타

18

37

54

77

5

9.4

19.4

28.3

40.3

2.6

합계 191 100

위의 표에서 보면 전체적으로 여자 선생님들이 남자들 보다 매체를 더 자
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주 사용한다는 것을 알 수 있다.

다음은 교사들이 매체를 활용을 하지 않는 이유는 아이디어 부족과 교수

준비 미비로 인해서 라고 응답한 경우가 가장 높았으며(전체 226명 89명

(39.4%), 다음은 기기 부족이 80명(35.2%), 시간 부족 73명(32.3%), 하고 싶

지만 다룰 줄 모른다와 공간 부족이 37명(16.4%), 교회의 무관심 12명

(5.3%), 관심 없다 5명(2.2%) 순으로 나타났다.

교사들은 학생들을 가르치는데 이러한 매체활용들이 중요하다고 생각하

느냐? 라는 질문에 전체 222명의 응답자 중에 212명(95.5%)이 예 라고 응

답함으로 필요하다는 것을 인식하고 있었다. 중요하다고 응답한 교사들의

이유로는 집중력에 효과가 있다 가 97명(46%)이 차지하였고 교육적인 효

과가 뛰어나다. 61명(28.9%), 다음은 학생들이 쉽게 이해하는 것 같았다.

순으로 응답했으며 아래 표와 같다.

<표- 10> 매체 활용 효과

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

교육적인 효과

집중력에 효과

이해력에 효과

기타

61

97

52

1

28.9

46.0

24.6

0.5

합계 211 100

3. 교회학교 교육현장에서 시각 , 시청각 매체활용수준

교사들은 교회학교 매체 투자를 많이 한다고 생각합니까? 라는 질문에
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보통이다. 전체 223명 가운데 86명(38.6%)로 가장 높게 나타났으며 그저

그렇다 79명(35.4%), 순으로 교회학교에 특히 매체 활용을 위해 서 지원을

안하는 것으로 생각하고 있음을 알 수 있다. <표- 11> 교회학교 매체지원

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

매우 그렇다

그렇다

보통이다

그저 그렇다

전혀아니다

11

26

86

79

21

4.9

11.7

38.6

35.4

9.4
합계 223 100

교회학교에서 가장 많이 사용하는 시각, 시청각 매체 5개씩을 고르라는

물음에 첫 번째로 OHP로 전체 207명 가운데 145명(70%)이며 다음은 비디

오 활용(전체171명, 51명, 29.8%), 그림49명(25.9%), 융판 20명(10.6%) 파워

포인트 18명(9.5%)로 나타났다.

교회학교에서 매체를 사용하는 시기는 찬양시간 때가 전체 215명 가운데

52명(24.2%), 설교시간 49명(22.8%) 다음에는 예배시간과 행사시에 사용되

어지며 공과시간에는 17명(7.9%)로 거의 사용 미비한 정도이다.

<표- 12> 매체 활용시기

빈도 (명 ) 퍼센트 (%)

예배시간 때

설교시간 때

찬양시간때만

행사 때

공과시간 때

기타

47

49

52

47

17

3

21.9

22.8

24.2

21.9

7.9

1.4

합계 215 100
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교사들이 다룰 수 있는 매체는 첫 번째는 OHP (전체 194명, 126명

(64.9%), 두 번째는 그림으로 전체 188명 가운데 59명(31.4%), 세 번째는

융판과 비디오 활용이 169명 가운데 33명 씩 19.5%를 차지하였다. 네 번째

는 사진으로 전체 149명 가운데 27명(18.1%), 다음은 슬라이드, 컴퓨터, 빔

프로젝트, 등의 순서로 나타나 교회에서 매체사용은 아직까지도 OHP로 가

장 많이 활용하는 것을 나타났다.

교회에서의 매체 사용에 관한 교사 양성 프로그램의 여부는 전체 응답자

(218명) 중에 181명(83%)이 없다고 응답했으며 37명(17%)만 있다고 응답

했으며 교사들은 이러한 프로그램이 필요하다고 생각하십니까? 라는 질문

에 전체 215명 가운데 207명(96.3%)이 필요하다고 응답했다.

이러한 매체 활용에 대한 프로그램이 있다면 참여하시겠습니까? 라는 응

답자 208명 가운데 185명(88.9%)이 참여하겠다고 응답했으며 지금 현재 교

회에서 사용하고 있는 매체의 만족 여부는 응답자 209명 가운데 158명

(75.6%)이 아니오 라고 응답함으로 대부분의 교사들이 교회 교육에서 매

체 사용에 불만족스러운 사실임을 알 수 있었다.

☞ 다음은 나이별, 경력별 비교표이다. <표- 13>

① 시각 매체와 시청각매체에 대한 교육
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매체 교육에 대한 나이별 차이는 별로 없다. 경력별에서는 경력이 높아

감으로 교육을 받은 교사들이 현저히 늘어가고 있음을 알 수 있다.

② 매체 활용 빈도

연령별에서는 행사 때만 가끔 매체를 사용한다는 응답이 높은 비율을 보

여주고 있다.

경력별에서는 매주일 매체를 사용한다 에서 경력이 올라가고 있는 정도

에 따라서 사용하는 정도도 늘어가고 있음을 알 수 있다.
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4. 교회 교육환경 및 지원

① 교사들은 교회학교 교육에 담임목사 또는 당회의 관심이 어떠하다고

보십니까? 라는 질문에 보통이다. 전체 218명 가운데 90명(41.3%)로 가장

많으며, 많다라고 응답한 교사는 53명(24.3%) 순으로 나타나 교회의 관심

을 인식하고 있는 것으로 나타났다. 자세한 것은 아래 표와 같다.

<표- 14> 교회학교 지원

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

매우 많다

많다

보통이다

많지 않다

전혀많지않다

25

53

90

38

12

11.5

24.3

41.3

17.4

5.5

합계 218 100

② 교회 학교 교육에 대한 재정적인 지원이 충분히 이루어지고 있다고

보십니까? 라는 질문에 응답자 218명 가운데 113명(51.8%) 과반수가 넘는

교사들이 보통이다라고 대답했으며 69명(31.7%)이 많지 않다라고 응답함으

로서 교사들은 교회학교를 위하여 재정적인 지원이 많지 않은 것으로 생각

하고 있음을 알 수 있다. 자세한 내용은 아래 표와 같다.

<표- 15> 교회학교 재정지원

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

매우 많다

많다

보통이다

많지 않다

전혀많지않다

3

17

113

69

16

1.4

7.8

51.8

31.7

7.3
합계 218 100
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③ 예배실, 교사회의실, 자료실 등 교육 공간이 충분히 확보되어 있다고

보느냐? 질문에 전체 219명 가운데 100명(45.7%)이 그렇지 않다라고 응답

했으며 78명(35.6%)은 보통이다. 다음은 21명(9.6%)이 전혀 그렇지 않다라

고 대답함으로서 열악한 교육환경을 인식하고 있음을 알 수 있다.

<표- 16> 교육환경

빈도 (명 ) 퍼센트 (% )

매우 그렇다

그렇다

보통이다

그저 그렇다

전혀아니다

6

14

78

100

21

2.7

6.4

35.6

45.7

9.6

합계 219 100

④ 교육활동을 위해 교사들에게 필요한 서적과 자료들이 충분하다고 보

는가? 라는 질문에 전체 215명 가운데 115명(53.5%)이 많지 않다라고 응답

했으며, 다음은 보통이다라고 응답한 사람이 61명에 28.4%, 매우 많지 않

다 순으로 나타났다. 자세한 내용은 표와 같다.

<표- 17> 교육 자료

빈도 (명 ) 퍼센트 (%)

매우 많다

많다

보통이다

많지 않다

전혀많지않다

3

5

61

115

31

1.4

2.3

28.4

53.5

14.4

합계 215 100
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⑤ 교회학교 교육을 위한 매체 확보가 어떠하다고 보십니까? 라는 질문

에 전체 219명 가운데 103명(47%)이 많지 않다 라고 응답했으며, 보통이다

(83명, 37.9%), 매우 많지 않다(19명, 8.7%) 순으로 나타나 열악한 교회 환

경을 말해 주고 있다. 자세한 내용은 아래 표와 같다.

<표- 18> 매체 현황

빈도 (명 ) 퍼센트 (%)

매우 많다

많다

보통이다

많지 않다

전혀많지않다

5

9

83

103

19

2.3

4.1

37.9

47.0

8.7

합계 218 100

5. 설문 조사 결과 요약

① 교회학교에서 학급당 평균 학생 수는 6- 10명 정도가 가장 많았으며

다음은 1- 5명으로 나타났다.

② 정보화 시대에 맞추어 교사들의 인터넷 활용은 응답자의 69.7%가 하

고 있으며 일주일에 2- 5시간이 가장 많은 것으로 나타났다.

③ 교사들의 교사 교육의 정도는 78.7%가 받은 것으로 나타났고 시각,

시청각 매체에 대한 교육은 전체 50.9%로 과반수는 매체 교육을 받지 않

은 것으로 나타났다.

④ 교사들은 아직도 시각, 시청각 매체라고 하면 OHP를 가장 많이 생각

하고 있으며 비디오, T V, 그림, 칠판, 융판, 마이크, 인형극, 지도, 컴퓨터,
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파워포인트 등으로 생각하고 있었으며 다수의 교사들이 잘 알지 못하고 있

는 실정이며 컴퓨터 프로그램인 파워포인트 활용도 인식하지 못하고 있는

실정이다.

⑤ 교사들은 공과시간에 매체를 사용한 경험이 있다는 교사는 61.3%로

아직도 한 번도 시각, 시청각 매체를 사용하지 않은 교사들이 많은 것으로

나타났다.

⑥ 교사들의 매체 사용에 있어서도 행사 때만 가끔 사용하는 것으로 나

타났으며 사용하지 않은 이유로는 아이디어 부족과 교수준비 미비로 인해,

기기 부족 등으로 나타났다.

⑦ 교사들은 교수-학습에 있어서 매체 활용이 중요하다는 사실은 95.5%

가 알고 있었으며 이유로는 집중력에 효과가 있다, 교육적 효과가 있다, 학

생들이 쉽게 이해하는 것 같다 등으로 인식하고 있는 것으로 나타났다.

⑧ 교사들은 자기 교회에서 교회학교 매체투자를 별로 하지 않는 것으로

생각하고 있다.

⑨ 교회학교 현장에서 가장 활용을 많이 하는 매체는 OHP, 비디오 활용,

그림, 컴퓨터, 융판 등으로 나타났다.

⑩ 교회 학교에서 매체를 사용하는 시기는 찬양 시간, 설교 시간, 행사

때, 예배 시간 등이며 공과시간에는 7.9%만 사용한다고 응답했다.

⑪ 교사들이 다룰 수 있는 매체들은 OHP, 그림, 융판, 비디오 활용, 사진

등으로 나타났으며 위 기기들을 3가지 이상 기본적으로 다룬다고 밝힌 교

사들이 23.9%로 가장 많았다.

⑫ 교회에 매체 사용에 관한 교사 양성프로그램은 있다는 응답이 17%로

대부분의 교회가 아직 실시하지 못하고 있는 현실임을 알 수 있다. 그러나

- 49 -



대부분 96.3%의 교사들이 이러한 프로그램이 필요하다고 응답했다.

⑬ 매체 사용에 관한 프로그램이 있다면 참여하겠는가? 라는 질문에

88.9%의 교사들이 참여하겠다고 응답함으로서 필요의식에 의해 참여하겠

다고 밝히고 있다. 전체 209명의 교사들 가운데 75.6%의 교사들이 현재 사

용하고 있는 매체에 만족하지 않은 것으로 나타났다.

⑭ 교회학교 교육에 대한 담임목사님이나 당회의 관심이 전체 218명 가

운데 41.3%의 교사들은 보통이다라고 응답했으며 24.3%의 교사들은 많다

라고 생각하고 있는 것으로 나타났으나 재정적인 지원에서는 보통이다

(51.8%), 많지 않다라고 응답한 교사들이 31.7%로 나타나 교회의 교회학교

에 투자가 교사들은 적다고 생각하고 있는 것으로 나타났다.

⑮ 교회학교 예배실, 교사 회의실, 자료실, 등 교육 공간의 확보에 있어

서도 응답자의 45.7%가 별로 그렇지 않다라고 응답함으로서 부족하다고

생각하고 있는 것으로 알 수 있으며 교육활동을 위한 서적과 자료에서도

53.5%의 교사들이 많지 않다고 응답했으며, 매체 확보에서도 47%의 교사

들이 많지 않다라고 응답함으로서 열악한 한국 교회의 교육환경을 알 수

있다. 교사들은 매체의 활용에 대한 인식은 깊으나 활용을 위한 교육 프로

그램이 시급한 것으로 나타났다.

교회학교를 담당하고 있는 많은 교역자들의 공통적인 이야기는 설교를

잘 들으려고 하지 않는다는 것이다. 설교시간만 되면 학생들이 산만하고

통제할 수 없는 경우도 흔히 있는 일이라고 한다. 설교 시간에 학생들은

자기끼리 이야기하며 주목하지 않는 학생들이 점점 많아지는 현실이다. 설

교시간이 끝나면 공과공부를 하기 위해 분반 공부를 하려 작은 소그룹 단
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위로 모여서 20- 30분씩 선생님이 가르치는 말씀을 듣는다. 모든 영역에서

소그룹은 폭발적으로 증가하고 있는 현상과 아울러 교회에서도 새로운 생

명과 활력을 불어다 줄 방법으로 소그룹을 이용하게 되었다. 특히 교회학

교 교육에서 다양하게 활용된다.59) 소그룹은 예수께서 의도하신 모든 믿는

자들의 삶이 변화되어야 하는 일에 가장 적합한 환경을 제공하고 소그룹자

체가 가장 작은 교회인 것이다. 소그룹에서는 리더의 역할이 중요하다. 즉,

교사의 역할이 그룹의 성패를 좌우한다.60) 우리는 그룹의 역동성과 함께

설교시간이나 공과공부 시간에 하나님의 말씀이 잘 전달되었는가? 하는 문

제를 생각해봐야 할 것이다. 학습의 내용을 전달하기 위해서는 주의집중이

중요하다. 주의집중을 위해서는 학습자를 위해 일관성, 신기함, 변화성의

적절한 균형을 가져야한다. 사람들은 자극에 대해 반응하는 것이 다르기에

교사가 이를 이해하고 학생들의 주의를 집중시키고 흥미를 지속시킬 수 있

어야 한다.61)

로마서 10장 17절에 "믿음은 들음에서 나고 들음은 그리스도의 말씀으로

말미암았느니라 고 말씀하였다. 말씀을 듣도록 하는 것이 교수자의 책임이

며 학생들로 하여금 듣고 마음속에 뿌리내릴 수 있도록 도와주는 것이 교

수 매체의 역할일 것이다. 그러나 교수 매체의 무분별한 남용은 또 다른

부작용을 가져오기에 연령에 맞는 교수 공학적인 접근이 필요하다.

59) Bill Don ahu e , 「윌로우크릭교회 소그룹이야기」, 송영선 옮김, (서울 : 도서

출판 디모데, 1999) pp. 25- 26.
60) Cly de Reid , 「소그룹이 살면 교회가 산다」, 전요섭 옮김,(서울 : 쿰란출판사,

1996) pp. 13- 22.
61) J . M . Keller , , 「매력적인 수업설계」,송상호 역, (서울 : 교육과학사, 1999),

p . 56.
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6. 교수 매체 활용과 한계

(1) 교회 매체 활용

현재 우리 앞에 나타난 미래의 모습은 정보화 사회이다. 정보화 사회

로 진입하면서 지금까지와 또 다른 문화를 창조해내고 있다. 우리는 이러

한 새로운 문화를 벗어나지 못하고 우리가 숨쉬는 공기처럼 서로 상호작용

을 통해 발전하고 있는 것이다. 새로운 문화에 발맞추어 예배의 개혁에 앞

장서서 멀티미디어 예배를 통해 성장한 울산감리교회 임태종 목사는 멀티

미디어는 단지 예배의 대상인 하나님께 예배를 드릴 때 전 인격(이성, 감

정, 의지)이 온전히 드려지도록 예배자의 오감(시각, 청각, 미각, 촉각)을

다 열어 놓게 하는 매체일 뿐이다. 이러한 매체를 통하여 지금까지 하나님

께 신령과 진정의 예배 를 드리고자 노력해 왔다. 라고 밝히고 있다.62)

설교자가 아무리 유창한 설교를 한다고 할지라도 성도들은 자기의 생활과

관심에 연관된 부분에만 귀를 기울이고 들으려고 한다. 때문에 가장 효과

적인 커뮤니케이션은 충실한 메시지와 듣는 사람들의 입장을 충분히 고려

한 수요자 중심이어야 한다는 것이다. 뉴미디어의 특성이 커뮤니케이션을

체계를 쌍방향으로 바꾸어 이제는 전달자 중심이 아니라 수용자 중심으로

바꾸어 놓았다. 현대의 영상문화시대의 학생은 생각이나 개념을 이미지나

영상을 통해 이해하는데 익숙해져 있기에 메시지가 보는 형상으로 전달 될

때 쉽게 이해한다. 또한 정보를 연속적으로 받지 않고 충격과 감각에 의해

메시지를 시각적 또는 청각적인 감성적 이미지에 의하여 받아들인다.63)

인간은 커뮤니케이션의 동물로 의사소통을 위해 매체를 사용했고 끊임없

62) 임태종, 예배의 개혁 멀티미디어 예배, (서울 :국민일보, 2000), p . 8.
63) Ibid., pp . 147- 149.
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이 개발했다. 기독교의 설교 원형이 구두(oral) 커뮤니케이션 시대에 형성

되었다면 오늘날 설교의 형태는 인쇄매체의 발명과 함께 시작된 문자 문화

속에서 틀을 갖추었다. 그러나 영상문화가 발달하면서 논리적인 설교의 형

태는 영향력을 잃게 되며 전자 매체에 익숙해져 청취 스타일과 환경이 달

라져 이미지와 느낌, 스토리, 가시적인 영상이 보여주는 언어에 의해 전달

되어 질 때 그 개념을 확실하게 이해한다.64) 그러므로 교사는 영상매체시

대에 더 효과적으로 복음을 전달하는 커뮤니케이터가 되기 위해 생생한 이

미지, 은유와 스토리, 상상력을 불러일으키는 다채로운 표현 방식을 연구해

야 한다. 즉, 적절한 문화매체를 활용한 보여지는 말씀으로서의 효과적인

선포를 위한 뉴미디어의 활용이 필요하다.

21세기 정보화 사회의 매체인 멀티미디어를 활용하여 예배를 드리기 위

해 1993년부터 준비하여 1997년 4월부터 예배를 드리기 시작한 울산감리교

회는 음향과 화면제작, 조명시설을 통해 열린 예배로 자리 매김을 계속해

나갈 뿐 아니라 이를 전문화하고 신학적인 정립을 해 영상시대, 정보화시

대에 맞는 예배라는 내외의 평가를 받고 있다.65)

멀티미디어 예배를 체계화하기 위해 멀티미디어 연구원과 교육원을 두고

연구원에서는 한국교회를 위한 공동예배자료 및 콘텐츠 개발과 성경이미지

및 영상찬송 등을 개발 지원하며 교육원에서는 각 교회의 멀티미디어 예배

전문인력 양성에 주력하고 있다.

그 동안 다녀간 목회자 및 성도들이 1만여 명에 이르며 멀티미디어 교육

원에서 10일간, 혹은 7일간 실제적인 교육을 받은 사람이 2000년 8월 26일

64) Ibid., pp . 150- 151.
65) 국민일보, 2000년 6월 22일자 34면.
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까지 총 22기에 302명이라고 한다.66)

유치부에서 부터 성인예배와 교육에 이르기까지 컴퓨터와 빔프로젝트와

인코더(Encoder )67)의 매체를 찬양과 설교, 교육시간에 활용하고 있다. 각

부서별 예배시간에는 전문사역자가 따로 예배의 공간에 마련된 방송실에서

사회자와 설교자와 호흡을 같이하여 기존의 예배에 대한 패러다임의 전환

을 가져왔다. 이러한 첨단 매체인 멀티미디어 예배에 대한 반응을 자체에

서 조사한 설문조사에서도 잘 나타나 있다.

멀티미디어 설교와 전통 설교 중 어느 것이 이해하기 좋습니까? 라는 질

문에 전체 응답자 393명 가운데 335명(85%)이 멀티설교라고 응답했으며,

다음은 모르겠다. 31명(8%), 전통설교 20명(5%) 순으로 나타났다.

멀티예배와 전통예배의 다른 점은? 질문에 응답자 405명 가운데 140명

(35%)이 이해하기 쉽다. 라고 응답했으며 123명(30%)이 적극 참여하게 된

다. 77명(19%)은 편하다. 44명(11%)이 분위기에 좌우된다. 21명(5%)이 거

룩함이 부족하다. 순으로 나타나 효과적인 것을 알 수 있다.68)

현재 이러한 움직임의 앞선 교회는 부산 신평로교회69)(이규왕목사)와 홍

성교회70)(이근수목사) 여수지구촌교회(김정배목사) 등등으로 예배와 교육

66) 임태종, 「예배의 개혁 멀티미디어 예배」, p . 275.
67) 컴퓨터의 VGA 영상 신호를 모니터의 VH S 영상신호로 전환시켜 주는 기계.
68) Ibid., pp . 373- 375.
69) 컴퓨터와 액정 등을 사용하여 예배 및 성경공부에 활용하고 있다. 프리젠테이

션을 활용한 웨스민스터, 칼빈의 5대 교리, 빌립보서강해 등은 성도들에게 좋은 호

응을 받았다.
70) Mult im edia Present at ion Sy st em이란 제목으로 홍성교회 전사역자들을 훈련

시켜 각종 예배 및 교육에 실제적으로 활용하고 있다. 평신도 사역자들의 자원봉

사로 함께 제작하며 팀을 운영한다.
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에서 좋은 반응을 얻고 있다.71)

교회 학교 가운데 동안교회는 첨단 매체를 주로 도입하고 있고 건물자체

도 첨단매체 Sy stem으로 건설되어 교회 교육도 철저히 시키고 있다. 초등

부담당 목사에 의하면 OHP를 가장 많이 사용하고 찬양 예배 시는 필수적

이고 특별 행사 때는 슬라이드와 비디오를 제일 많이 활용하고 있다. 공과

시간에도 공과교재를 사용하고 필요시는 비디오, CD롬 제작, powerpoint

등을 사용하고 있다.

현재 교회학교 매체 활용은 교회마다 다르다. OHP 매체 한가지를 가지

고 컴퓨터와 연결하여 찬양과 설교와 교육시간에 적극적으로 활용하여 여

러 방면으로 쓰는 교회가 있는가 하면 찬양시간 가사 전달 등으로 간단하

게 사용하는 교회와 아직까지도 19세기의 방법으로 구두에 의한 방법으로

매체를 활용하지 않는 교회도 있다. 매체 사용에 있어 가장 보편적인 그림

의 경우 시각 교재용의 그림 외에도 성서 이야기의 삽화나 찬양가사를 올

리거나 성경말씀과 같이 매체와 같이 활용되어지고 있다. 또한 컴퓨터 또

는 정보통신(IT )산업의 발달로 새로운 활용방안이 등장하고 있다. 컴퓨터

융판 설교는 기존의 단순한 시각매체인 융판의 시각적인 효과를 컴퓨터에

옮겨 놓고 있다.72) 이 컴퓨터 융판 설교는 어린이 설교를 위해 개발된 특

별프로그램을 이용하는 하는 설교다. 설명한다면 정해진 배경이 나오면 그

위로 사람이 움직인다. 갈릴리 바다 그림을 나오게 하고 그 위에 예수님께

서 걸어가시고 이때 적절한 음향이 나와서 학생들에게 성경적 상황을 이해

하게 하는 것이 가능한 설교형태이다. 설교도중 필요하면 마우스로 사람이

71) 한국컴퓨터선교회 홈페이지 (h tt :/ / kcm .co.kr )에서 부분인용.
72) ht tp :/ / kcm .co.kr .
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나 개체를 움직여 보일 수도 있다. 이러한 컴퓨터의 화면을 대형 스크린에

액정비젼을 사용하여 비추면 학생들은 설교내용에 집중하게 되고 흥미를

갖게 된다.73)

그림 자료의 경우 단순 교재의 그림 삽화의 기능에서 컴퓨터의 갖가지

그림자료 등 기존의 시각, 시청각매체를 더욱더 발전시키는 단계에 이르렀

다고 볼 수 있다. 이러한 발전의 단계는 멀티미디어 컴퓨터활용으로 설교

와 성경공부에 많은 효과를 가져오고 있다.

그림자료와 소리자료, 그리고 컴퓨터가 가진 프로그램을 이용한 움직이

는 설교는 전달력이 대단하다. 이러한 멀티미디어 설교를 행하게 되면 다

음과 같은 이점이 있다.

첫째, 성경의 다양한 내용들을 그대로 전달함으로 성경적 지식을 높일

수 있으며 둘째, 예배에 대한 기대감을 갖게 할 수 있다. 셋째, 말씀자체가

가진 능력으로 학생들의 삶에 변화가 일어난다.

멀티미디어 목회에 관심을 가지고 다양한 형태의 접근이 이루어지고 있

으나 가장 시급하게 활용되어야 할 것은 우리의 교회학교 현장일 것이다.

예수님은 너희가 천기는 분별할 줄 알면서 시대의 표적은 분별할 수 없느

냐 (마16:3)고 말씀하셨다. 즉, 우리에게 요구되어지는 것은 하나님의 말씀

에 대한 열심과 더불어 이 시대를 분별할 줄 아는 눈이다. 정보통신의 발

달로 각종 정보들이 디지털화되고 각종 기기들이 서로 이를 공유할 수 있

게 됨으로 이제 단순한 문자나 음성 등 한가지의 정보전달매체로서의 장벽

을 깨트리고 정지화상(사진, 그림), 동화상(T V나 영화 등)까지도 종합되는

73) 김성철, "영상매체와 교회교육", 「복음과 교회교육」, (서울 : 1999. 7- 8월호.

통권45호), pp . 20- 22.
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멀티미디어 시대가 도래했다. 새 포도주는 새 부대에 담아야 한다는 예수

님의 말씀을 우리는 마음속 깊이 새기며 준비해야 한다.

21세기 새로운 첨단매체가 등장하고 있다 해도 기본적인 시각매체의 그

림이나 슬라이드, 융판 등의 기능에서 출발함을 잊어서는 안되며 바로 알

고 연령에 맞는 매체활용이 필요하다.

(2) 교회학교 교수매체 활용의 한계

1) 교회와 교사의 인식

많은 교회의 교회학교의 교사들이 매체에 대한 관심과 인식도가 높음에

도 불구하고 실질적으로 교회 안에서 활용이 미비한 이유는 무엇일까 하는

문제이다. 21세기 교회학교를 위해서는 첫째, 바로 교회와 교사의 인식에

대한 새로운 관점이 요구된다. 둘째는, 전문성을 갖춘 교사가 필요하다는

것이다. 미래의 사회가 전문화 다양화 사회로 나아감에 따라 교회 교육도

전문화되지 않고는 감당하기 어려워 더욱 전문 사역자의 양성과 전문 부서

의 구성이 있어야 한다. 설문조사에도 나타났듯이 매체에 대한 교사 교육

은 96.3%의 교사들이 필요하다고 느끼고 있지만 실제적으로 매체 활용에

대한 프로그램이 부족함으로 인식의 전환이 어렵다. 매체 활용에 있어서

인식은 매우 중요하다. 어느 정도 인식하고 교육을 받았는가에 따라 활용

수준에 큰 차이가 난다. 때문에 전문성이 필요한 매체 활용에 있어서 더욱

교육이 필요하다.

한국 교회학교 교육의 많은 문제점을 안고 있다.74) 첫 번째는 교육시간

74) 이등래, "교회교육의 문제점과 그 대안", 「교사의 벗, 1994, 10」, (서울 :주일

학교 교사의 벗사, 1994). pp . 50- 54.
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의 절대적인 부족이다. 일 주일에 한 두 번 1- 2시간이다. 학생들이 기독교

적인 가치관과 세계관을 배우고 느낄 수 있는 시간은 너무나 제한적이다.

둘째는, 교회가 신앙교육을 함에 있어서 학교 모델을 모방해 왔는데 기독

교 교육이 인지적이고 지식적인 전수가 아니라 신앙의 전수임으로 문제점

을 안고 있다. 셋째는 교회 교육의 비 전문성이다. 교회학교 교육을 담당하

는 교역자나 교사의 전문적인 교육이 받지 못한 상황에서 질 좋은 교육이

어렵다. 넷째는 환경적인 요인으로 일부 대형교회를 제외하고는 기본적인

시설을 갖추지 못한 상태이다. 이러한 문제점을 보더라도 한국교회가 교회

학교에 대한 지원이 부족한 것을 알 수 있다. 시·공간의 부족, 어른들의

눈높이 맞춘 교회학교 매체 시스템, 교사들의 매체 인식과 지각의 부족 등

등을 지적할 수 있다. 교회 지도자들인 교역자들과 교회학교 담당자, 부장,

부감, 교사들의 인식전환이 반드시 필요하다.

2) 매체에 대한 인식 문제

교회학교에서 왜 매체를 활용해야 하는 가에 대한 인식이 필요하다. 단

순히 학생들의 흥미를 끌기 위한 수단이 아니어야 한다. 청각 및 시청각

매체, 또한 첨단(상호작용)매체의 활용은 성경 적이어야 한다. 매체는 학습

자에게 구체적인 경험을 줌으로써 학습의 다양성과 능률화를 도모할 수 있

다. 또한 학습에 대한 동기를 유발함으로써 자발적인 학습 활동을 자극시

키며 학습 결과의 지속성을 기할 수 있게 한다. 그리고 정확한 사고와 그

발전을 도와주며 올바른 신앙지도와 바람직한 인성과 태도의 형성에 도움

을 준다. 매체를 활용한 학습은 능동적이고 의욕적인 생활태도와 인성을

길러 줌으로 성경을 보다 적극적이고 확실하게 배울 수 있도록 그 방향을
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제시해주며 학습활동 중의 상호 대화와 협력을 통해 바람직한 태도와 인성

에 도움을 준다. 이러한 교육적 효과를 가져오기 위해서는 명확한 목적을

가지고 학습자와 학습내용에 알맞는 교재를(Right materials ), 적당한 시간

에(Right time), 적절한 장소에서(Right place), 타당한 방법으로(Right

way ) 활용되어져야 한다.75) 따라서 계획적이고 철저한 사전준비와 사후

지도가 병행되어야 한다. 매체를 활용한 학습체제를 갖추기 위한 세심한

기획이 필요하다. 교수매체의 교육적 효과는 교사들의 시간과 땀과 기도와

함께 할 때 비로소 나타날 것이다.

3) 교사 교육

매체활용을 위한 교육이 필요하다. 대부분의 많은 교사들이 인식하고 있

지만 예산 부족과 전문성 있는 교육은 이루어지지 않고 있다. 연동교회 이

성희 목사는 미래사회에 발달하는 임시성과 이동성은 기존의 목회 패러다

임을 무용하게 만들고 교회 교육을 어렵게 만들며 새로운 패러다임을 요청

하게 될 것이라며 미래를 준비하는 교육 패러다임의 전환을 다음과 같이

제시하고 있다.76)

① 국경 없는 시대를 세계화 교육의 호기로 선용하라. ② 사도 교육을

시도하라. ③ 교육 네트워크를 형성하라. ④ 교육 전문화를 위한 전문성 교

육을 하라. ⑤ 가상 현실을 극복할 수 있는 성경교육을 하라. ⑥ 평신도 교

육을 확대하라. ⑦ 한국의 교회교육을 세계화하라. 이렇게 7가지를 제시하

75) 임세빈, 「주일학교 교사를 위한 시청각교육」, (서울 : 한국어린이교육선교회.

1989). pp . 8- 9.
76) 이성희, "새로운 세기의 목회 패러다임과 교육", 「교육목회,2000년 1월호」,

(서울: 장로회신학대학 기독교교육연구원), pp 30- 32.
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고 있다. 교회학교 교육을 위한 평신도 교육을 확대하여 전문성을 갖춘 인

재를 육성하는 것이 멀티미디어 시대에 매체를 자유롭게 다룰 수 있고 거

기에 활용할 수 있는 교육자료들을 개발 할 수 있는 인력을 양성하는 것이

급선무이다. 이는 교회적 차원을 넘어서 교단적, 한국 교회적으로 이루어져

야 한다.
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Ⅴ . 교회 교육의 매체 활용 방안

교회교육을 맡고 있는 지도자나 교사들은 학습자들이 경험하고 있는 상

황을 이해하고 학습자들이 이해하기 쉬운 교육방법을 가지고 교육할 책임

이 있으며 이를 위해서는 효과적인 교수-학습에 대한 준비와 계획, 즉 교

수-학습설계가 필요하고 효과적으로 교수매체를 활용하기 위해서 철저한

기획과정이 있어야 한다.

1. 매체를 활용한 교수 설계

(1) 교수 설계(ID)와 교수체제 개발(ISD)

교수 설계는 특정의 학습내용과 특정의 학습자가 주어졌을 때 기대하는

학습자의 변화를 일으킬 수 있는 최적의 교수방법이 무엇인가를 결정해 나

가는 과정을 말한다.(Reigeluth , 1983)77) 학습사태에서 발생한 교수요구나

교수문제를 해결할 목적으로 가진 일련의 계획을 수립하고 그에 대한 프로

그램을 개발하는 과정을 의미하고 있다. 학습자들을 가르치는 일에 대한

관심은 학습자의 지식, 기능, 태도에 기대하는 변화를 일으키는 최적의 교

수 방법을 만드는 일로 주목되어 왔다. 이런 과정은 기업의 생산설계 과정

과 유사했다. 분석, 기획, 공작, 개발, 검사, 대량생산 및 설치의 과정을 수

반하게 된다. 교수 설계 또는 교수체제 개발의 과정도 분석, 설계, 개발, 실

시, 평가의 과정들을 수반한다.78)

77) 이화여자대학교 교육공학과, 「교육방법 및 교육공학」, (서울 :교육과학사,

1999), p . 206.
78) Ibid., p . 207.
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교수 공학 분야에서 ID는 교수개발을 상징할 수 있고 ISD는 교수체제

설계 및 개발을 상징한다고 보는 사람도 있다. 그러나 ISD를 교수체제 개

발로 보는 것이 포괄적이며 일반적인 추세이다(Dick ＆ Carey , 1996) 교수

체제개발(ISD)은 성공적인 학습을 위하여 교수체제 구성요소(교사, 학습자,

학습내용, 교수 방법 및 매체, 학습환경)이 유기적으로 결합되어 효과적인

수업을 개발하는 체제79)적인 접근으로서 ISD는 교수 체제를 분석(analyze)

하고, 설계(design )하고, 개발(develop)하고, 실행(implement )하며, 평가

(evaluate)하는 체계적이고 체제적인 접근을 말한다.80)

(2) 교수 체제 개발(ISD )

교수 체제 개발의 주요 과정은 분석, 설계, 개발, 실행, 평가이다. 이 5가

지 요소들은 ISD 모형의 뿌리 및 기초개념이며 ADDIE 모형이라 부른다.

교수 공학 분야에 잘 알려진 Dick과 Carey (1996)의 최신모형을 비교하면

다음의 표와 같다.81)

79) 여기에서 체제란 정해진 공동의 목적(goal)을 달성하기 위하여 협력하는 상호

관련된 부분(요소)들의 집합체이다.(Checklan d, 1981; Dick ＆ Carey , 1996) 체제접

근은 당면한 문제를 해결하고 미래의 기회를 위한 전략적 조치를 취하기 위하여

문제와 본질을 분석하고 다양한 전략과 실행대안을 설계, 개발하여 그 적용결과를

평가하는 일련의 순환적인 과정이다. 체제적 접근은 현재 교수공학의 기본틀을 형

성하는 방법론이다.
80) Ibid., p . 209.
81) Ibid., p . 213.
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ADDIE 모형 Dick ＆ Carey 모형

분석(analyze)
요구사정

교수 분석

학습자 및 환경분석

설계(design )
수행목표 진술

평가도구 설계. 교수전략수립

개발(develop)
교수자료 선택 및 개발

형성평가. 프로그램 수정

실행(implement ) -

평가(evaluate) 총괄평가

교수 체제가 필요한 이유는 "사전 계획성에 있다".(Kemp, 1985) 라고 말

한다. 사전에 세밀하게 설계되고 학습자의 개별적 특성이 고려된다면 사전

계획 없이 하는 것보다 효과성이 높게 나타날 것이다.

장점은 다음과 같다.82)

첫째, 복잡하고 다양한 수업사태를 체계화 할 수 있다. 둘째, 학습자의

개인차를 최대한 고려할 수 있다. 셋째, 수업의 결과로서 올바른 학습경험

을 산출할 수 있다. 넷째, 경제적으로 수행할 수 있다. 다섯째, 학습자에게

나아갈 방향을 제시해 준다. 때문에 여러 가지 점에서 학습의 효과성을 높

여준다.

(3) 교수체제 개발 절차83)

1) 분석

82) 권성호, 「교육공학원론」, pp . 211- 212.
83) 박숙희 염명숙 이경희, 「교육방법 및 교육공학」, (서울 : 학지사, 1999) pp.

148- 153.
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① 요구분석

요구란 어떤 상황의 바람직한 상태 와 현재의 상태의 차이를 말한다. 요

구분석의 결과로 어떤 프로그램의 목적을 도출할 수 있게 된다. 요구 분석

의 단계는 다음과 같다. 관심의 대상이 되는 체제를 정의한다. 학습자의 학

습격차의 정도를 확인한다. 학습의 근본원인이 동기문제인지 관리문제인지,

아니면 지식과 기능의 부족에서 비롯된 문제인지를 판단한다. 해결해야 할

문제를 진술한다. 이 목적은 후속 되는 직무 및 과제 분석을 통하여 목표

로 구체화된다. 효용성을 체크한다.

② 학습자 분석

학습자의 출발점 능력을 체크한다. 학습자의 일반적 특성을 파악한다. 학

습 양식(취향)을 판단한다.

③ 환경분석

학습환경에 대한 분석을 한다. 수행환경에 대한 분석을 한다.

④ 과제 분석

학습의 구체적인 내용과 해당 과제를 수행하기 위하여 필요한 지식, 기

능, 태도의 구성 요소를 분석하여 학습자 및 학습환경분석을 검토하여 학

습과제를 찾아낸다.

2) 설계

효과적이고 효율적인 교육훈련 프로그램을 개발하기 위한 분석과정에서

나온 것을 창조적으로 종합하는 일을 말한다. 다음과 같은 과정을 거친다.

수행목표의 구체화, 평가도구의 개발, 교육과정 선정, 교수전략과 매체의

선정 등으로 나눌 수 있다.

3) 개발
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수업에 사용될 교수자료를 실제로 개발하고 제작한다. 교수자료의 초안

을 개발하여 형성평가를 실시하고 프로그램을 수정한 뒤에 제작한다. 교수

자료의 개발-교수 매체는 수행목표 및 학습내용을 가장 효과적이고 효율

적으로 달성할 수 있도록 선정되고 개발되어야 한다. 비용, 가능성, 소요시

간을 고려한 타당성을 바탕으로 결정하여 개발된 자료는 피드백과 수정을

거쳐서 의도된 학습자에게 쓰여지도록 해야 한다.

4) 실행

개발된 교육훈련 프로그램을 실제의 현장에 사용하고, 교육과정에 설치

하며 계속적으로 유지하고 변화를 관리하는 활동이다.

5) 평가

교육 프로그램의 적절성을 결정하는 과정으로 학습자들 대한 평가를 할

수 있다. 일반적 형성평가와 총괄평가로 구분된다. 최종적인 교수 프로그램

의 효과를 측정한다.

(4) 교수 설계체제 유의사항

서정우는 독서 능력이 적당하게 발달한 수용자의 경우 인쇄매체는 상대

적으로 비판적인 반응을 조장하고 방송매체는 정서적이고 암시적인 반응을

조장한다고 말한다. 또한 교육수준이 높은 수용자의 경우 인쇄매체가 설득

에 효과적이고 낮은 수용자의 경우는 방송매체가 더욱 효과적이며, 복잡하

고 깊은 사고를 필요로 하는 문제에 대해서는 인쇄매체가 방송매체보다 더

효과적이라고 말한다.84) 따라서 교수 설계시 다음과 같은 점을 유의해야

84) 서정우, "기독교교육과 매스미디어",「기독교교육론」, (서울: 기독교교육협회,

1985), p . 281.
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한다. 첫째, 무의식을 통한 교육이다. 심리학자들에 의하면 인간의 행동은

의식보다는 무의식에 더 많이 지배를 받는다고 말한다. 뉴미디어 시대는

영상시대로서 영상을 통해 주어지는 무의식적인 암시가 강력한 힘을 행사

하기에 무의식적인 측면에 영향을 주는 부분을 세심하게 고려하여 교수설

계를 해야한다.

둘째는 상상력을 활용한 교육이다. 뉴미디어가 내용전달의 중심적인 역

할로 인해 단순히 내용을 직접적으로 전달하는 방식을 택하게 되면 상상력

을 제한시키게 된다. 과거의 시청각교육의 한계점은 슬라이드나 영사기를

통한 매체를 사용하여 단순히 내용을 직접적으로 전달하는 것에 불과했다.

직접적인 표현은 상상력을 제한하기 때문에 단순한 전달이 아니라 전체적

인 이미지를 형성하도록 해야 한다. 크레이크 다익스트라는 우리의 삶은

우리 안에 거하는 이미지들에 의해 지배되며, 상상의 과정을 통해 이미지

가 형성되기 때문에 상상은 인간 정신에 있어 세계와의 의미 있는 상호관

계를 가능하게 하는 과정이라고 말한다. 따라서 상상에 의해 나타나는 새

로운 통찰이 도덕적 변화와 인격의 변화를 가져오게 된다고 말한다. 그림

자료들도 교수 설계 시 상징적 기법으로 활용되도록 해야 한다.85)

2. 교회학교 교육에서의 매체 활용

기존의 매체들과 첨단매체의 교회교육의 활용에 대하여 알아보고자 한

다. 과거에는 독자적으로 사용되던 여러 매체들을 다양한 방식으로 서로

결합함으로서 활용할 수 있다. 현재 교회에서 가장 많이 사용할 수 있는

85) 최대석, 「교회 교육에서의 매체활용」, p . 40.
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매체 몇 가지 살펴보고자 한다.

(1) 그림자료

1) 그림 특성86)

그림, 차트, 그래프, 포스터, 사진, 만화, 등을 성경학습이나 설교에 활용

하는 것을 말하고 성경학습 현장에서 교육 활동 시 가장 많이 사용하는 자

료이다. 그림자료는 언어보다 생생하고 신속하게 의미를 전달할 수 있으며,

특히 사진은 사실성이 높은 시각자료로서 잘 선택하여 사용한다면 학습의

효과를 높일 수 있다. 설교의 도입에도 활용할 수 있고 전체를 그림을 통

해 할 수도 있다. 다른 매체에 비해 준비나 활용이 쉬우면서도 효과가 좋

은 방법이다. 그림을 스캐너로 컴퓨터에 종류별로 저장하여 사용에 용이하

게 하여 활용하면 효율성이 증대된다.

2) 그림자료의 장점과 제한점

그림자료의 장점은 첫째, 자료수집이 용이하다. 둘째, 사용하기 편리하다.

셋째, 다양한 교육활동의 자료로 활용된다. 그림자료를 이용하여 교재교구

로 제작하고 활용함으로써 교수-학습 방법의 가치를 높일 수 있다.

단점으로는 첫째, 사용 용도에 따라 크기에 대한 고려를 하여야 한다. 잡

지나 신문 등에서 수집한 그림, 사진 자료는 작은 크기가 많다. 작은 크기

는 소그룹 또는 개별학습자에게 용이하고 대그룹에게는 스캐너를 이용한

확대의 과정을 거쳐야 한다. 실물환등기가 있다면 어느 정도 보완이 가능

86) 김해운, 「시청각 교육」, (서울 :형운출판사, 1994), pp . 121- 124.
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하다. 둘째는 평면적이다. 그러나 동일한 물체를 여러 위치와 여러 각도에

서 촬영하여 비교함으로써 극복이 가능하다. 정확한 심도의 지각이 요구되

는 개념이나 기술의 학습은 평면적 그림으로는 그 학습의 효과를 거두기

힘들다. 이때의 그림자료는 보조적 자료로만 사용되어야 한다. 그림에 아동

이 잘 아는 요소가 적을 때 정확하고 깊이 있는 이해를 기대하기 어렵다.

셋째, 동작의 움직임을 볼 수 없다. 따라서 움직이지 않는 물체나 동작이

별로 중요치 않는 개념의 학습에 바람직하다. 동작을 순서적으로 보여주는

시리즈를 이용하면 움직임의 표현이 다소나마 가능하다.87)

3) 그림자료의 활용

그림이나 사진은 잘 골라야 하며 교사는 교육내용을 잘 관찰하여 학생들

의 의견을 충분히 받아들여야 한다. 그림이나 사진은 학습자료이기에 다음

과 같은 사항이 고려되어야 한다.

① 우선 구성이 좋아야 한다. 학습자가 흥미를 가질 수 있도록 구성되어

야 효과적이다.

② 분명한 메시지를 담고 있어야 한다. 전하려는 내용이 복잡하면 부분

적으로 여러 장에 나누어 제시하는 것이 바람직하다.

③ 효과적인 채색법을 사용한 그림이어야 한다. 유아들은 실제에 가까운

채색그림을 좋아한다.

④ 대비도나 명확도가 뚜렷한 그림이어야 한다. 중요한 부분이 명료하면

서 생생하게 돋보이는 그림이 좋은 그림이다. 사진의 경우에는 기술적 조

명, 적절한 노출, 기술적 현상 인화로 그림보다 흥미 있고 효과적인 자료가

87) 이화여자대학교 교육공학과, 「교육방법 및 교육공학」, p . 266.
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될 수 있다.

⑤ 실제와 가까운 그림이어야 한다. 지나치게 기교를 부린다거나 약화된

것은 피하는 것이 좋다.

아동은 명료하고 윤곽이 뚜렷하면서 색상이 분명한 그림을 좋아하므로

이러한 그림 자료를 선택하는 것이 바람직하다.88)

다양한 매체, 즉 비디오나 컴퓨터, OHP, 슬라이드 등이 범람하는 시대에

그림자료는 더 이상 학습자들의 관심이나 흥미를 끌기에 역부족이라고 생

각 할 수도 있으나 다음과 같은 점을 고려한다면 더 효과적일 수 있다.

첫째, 그림자료의 수집이다. 교육지도자나 교사는 성경학습 시 가르칠 내

용을 충분히 이해하고 학습자들에게 유용한 자료를 스크랩하거나, 인터넷

을 통한 자료검색 방법 등으로 모아야 한다.

둘째, 그림자료의 응용 및 활용에 관한 충분한 연구가 필요하다. 교사는

학습자의 발달 수준과 학급의 규모, 시간, 목표 등을 고려하여 그림자료를

활용하여야 한다. 셋째, 자료를 학습에 활용하기 전에 충분한 연습이 필요

하다. 넷째, 그림자료와 언어사용의 적절한 조화가 필요하다. 다섯째, 맹목

적인 그림자료의 사용은 피해야 한다. 여섯째, 그림상의 보관상 문제로서

자료를 1회사용하고 끝날 때가 많으나 비슷한 주제의 사용을 위해 보관에

주의해야 한다.89)

(2) 융판(felt voard)90)

88) 권옥자 외, 「유아를 위한 교수매체의 이론과 실제」, (서울 : 형설출판사,

1993). pp . 45- 47.
89) 최세나, 교회교육에서의 그림활용 , 「교회 교육에서의 매체활용」, (서울 :

한국장로교출판사, 1999), pp . 91- 92.
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융판은 플란넬 보드(flannel board)라고 불리워 지기도 하며 복잡한 이야

기나 내용을 시각적으로 간단히 묘사 할 수 있고 융통성 있는 자료의 제시

가 가능하여 교회학교에서 저학년이나 유치부에서 흥미롭게 사용되어 질

수 있다. 융판의 활용은 베니어판이나 뚜꺼운 하드 보드지에 융이나 휄트

(felt )를 씌워서 만든 판에 사물의 그림이나 글자, 숫자를 쓴 종이를 씌워서

만든 판에 사물의 그림이나 글자, 숫자를 쓴 종이의 뒷면에 융이나 사포를

오려 붙인 것을 부착시켜 가며 사용하는 것을 의미한다. 다른 시각매체와

달리 기계와 전기장치를 필요로 하지 않으며 적은 비용으로 교사가 직접

제작할 수 있고 자유롭게 떼었다 붙였다 함으로써 학습내용의 진행을 교사

임의대로 조절 할 수 가 있다.

1) 융판자료의 특성91)

융판자료의 특성은 다음과 같다.

① 간단한 시각자료로서 자료의 제작과 활용방법이 비교적 손쉽다. 다른

시각자료에 비해 특별한 기계적인 조건이나 장치를 설치하는 번거로움이

없다.

② 학습의 효과를 높일 수 있는 교재로 활용된다. 쉽게 떼었다 붙였다

할 수 있기 때문에 제시된 자료의 일부를 떼어내고 이야기하거나 다른 자

료를 더 첨가하여 사용하는 등 자료가 부분적으로 바뀌게 되는 내용에 효

과적으로 이용할 수 있는 융통성 있는 교수 매체이다.

③ 주의집중을 도울 수 있다. 이야기를 들려주면서 이야기에 등장하는

90) 이하여자대학교 교육공학과, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 262- 263.
91) Ibid., pp . 262- 263.
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인물이나 배경 등을 융판 위에 구성해 나가는데 학습자는 이야기를 들으면

서 동시에 융판 위의 인물(사물)의 움직임에 호기심을 가지고 집중하게 된

다.

시간을 절약할 수 있다. 색 효과를 낼 수 있다. 다양한 주제에 대해 사

용할 수 있는 특성을 갖고 있다.

2) 융판 자료의 유의점92)

자료의 준비 시 그림자료 뒷면에 붙이는 융, 찍찍이, 모래종이 등의 접착

성을 고려하여 그림의 크기를 적절하게 조각을 내어 붙여 놓고 잘 붙는지

미리 붙여보고 준비한다. 붙이는 자료의 색채는 융판의 색을 고려하여 잘

나타낼 수 있도록 칠하여야 하며 자료를 제시하기 전에 자료를 순서대로

정리하여 놓는다. 융판 자료의 제작 시 다음과 같은 사항을 고려하여야 한

다.

① 무겁지 않아야 한다. ② 자료의 뒷면에는 접착재료를 부분적으로 붙

인다. ③ 자료의 색상은 단순하고 명확한 것이 좋다. ④ 색상이 변화지 않

도록 한다. ⑤ 완성된 자료를 주제별로 보관한다.

3) 컴퓨터 융판 설교

첨단매체인 컴퓨터를 이용한 것으로 한국컴퓨터선교회(부산)에서 융판

설교를 제작했다. 이 설교용 프로그램은 그 동안 많이 활용한 융판 설교를

대형화면에서 사용자가 마차 융판 자료를 들고 움직이는 것과 같은 효과를

92) 권옥자 외, 「유아를 위한 교수매체의 이론과 실제」, pp . 68- 76.
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내도록 되어져 있다. 인물이나 사물의 움직임이 가능하도록 구성하였으며

화면에서 그림이 교체되거나 사라질 수 있게 되어 있다. 이것은 컴퓨터로

다운을 받을 수 있으며 설교는 움직이는 화면상에서 capture하여 홈페이지

로 제작되었다. 이러한 융판 설교는 전문적인 기술을 요구함으로 사용자들

이 잘 활용하지 못하고 있으나 전달의 극대화를 통해 복음의 핵심을 전달

할 수 있으며 설교에 대한 기대감을 갖게 하는 새로운 매체로 인한 교육적

효과를 더욱 누릴 수 있는 장점을 갖고 있다.

(3) 인형극

많은 매체 중 인형극은 커뮤니케이션의 도구로 휼륭한 역할을 하고 있

다. 교회교육은 기독교에 관한 지식과 정보만을 전달하려는 것이 아니라

바람직한 그리스도인의 상을 형성하게 하는 교육이기에 역동적이 방법이

필요한데 여기에 알맞은 방법중의 하나다. 인형극은 입체적이고 생동감이

있어서 학생들에게 공감대를 느끼게 해주고 깨닫게 하므로 자기표현과 견

해의 확립, 인간관계에 있어서의 태도나 행동의 변화 등을 가능하게 해준

다.93) 따라서 인형극은 믿음의 형성과 행동의 변화까지를 요구하는 기독교

교육에 적합한 매체이다. 인형극은 배우 대신 인형을 무대 위에 출연시켜

사람이 동작을 조종, 연출하는 연극형태이며 극적인 행위와 더불어 조형화

하고 무대 공간과 관객이 함께 한다. 인형극은 인형이 우리 인간들처럼 똑

같이 말하고 생각하기 때문에 어린이들로 공감대를 만들어 주고 깨닫게 함

으로써 배운 것을 간접적으로 경험하게 한다. 인형 자체가 환상적인 영역

93) 김영호, 「교회교육방법론」, (서울 : 종로서적, 1985), p . 38.

- 72 -



에 속해 있으므로 어린이로 하여금 상징적이며 창의적인 사고는 물론 그들

자신의 문제를 해결 할 수 있는 능력까지 증진하게 된다.94) 인형극은 흥미

를 유발시키고 주의집중에 효과가 있고 내용을 오랫동안 기억하게 함으로

학습효과를 증진시킨다.

1) 인형극의 교육적 효과95)

첫째, 학생들에게 흥미를 주어 학습에 지루함을 느끼지 않게 한다. 집중

이 가능하기에 계획된 교육내용을 잘 전달할 수 있다. 둘째, 감동을 유발하

는 효과가 크다. 즉, 인형극의 상황을 학습자들이 상황과 동일 하는 감정전

이가 일어날 수 있다. 셋째, 학습에의 이용이 용이하다. 넷째, 감정(오감)의

경험을 풍부하게 한다. 다섯째, 경청하는 습관을 길러 준다. 여섯째, 행동을

교정하는 효과를 보인다. 일곱째, 역할놀이를 통하여 상상력과 미술, 화술,

언어, 음향(청각), 등의 창의력과 발표력이 개발되고 상대방의 입장을 이해

하게 된다. 이런 점을 생각하고 교회에서 활용할 수 있을 것이다.

2) 교회에서 활용

첫째, 예배중 시청각 설교로 활용할 수 있다. 전통적인 설교형태 대신에

성경 내용이나 예화에 나타난 등장 인물의 이야기를 인형들을 사용하여 대

화체로 실감 있게 흉내내며 이끌어 간다면 표정 없는 설교자의 독백적인

설교보다는 흥미 있고 감동적이며 설교의 메시지를 극화해서 전달할 수 있

94) 신현욱, 인형극과 역할놀이가 유아의 친사회적 행동에 미치는 영향 (미간행

석사학위논문, 국민대학원, 1993), p . 17.
95) 이유기, 「교육공학」, (서울 : 교육출판사, 1996), p . 156.
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다.96)

둘째, 오후예배 특별 순서로 사용할 수 있다. 인형극을 보여 줄 뿐 아니

라 아이들과 함께 인형을 만들고 각본을 제작하고 무대도 만들어 참여하는

기쁨을 갖게 하고 협동심도 기르며 성경의 이야기와 친숙하게 할 수 있다.

셋째, 절기예배와 야외 예배에도 사용할 수 있다. 절기의 의미와 내용을

인형극을 통해 들려준다면 특별한 날로 기억할 수 있다. 이외도 분반 공부

시간, 광고시간, 생일축하 시간, 부흥회, 총동원 전도주일, 노방 전도 등에

활용할 수 있다.97)

(4) OHP

교회에서 여러 매체들 가운데 가장 효율적으로 활용되고 있는 매체이다.

유아부에서 장년부에 이르기까지 세대를 막론하고 활용되어 간단한 설비로

높은 효과를 얻을 수 있다.

1) OHP의 특성

투시물 환등기라고 부르며 오버헤드 프로젝트(Overhead Projector )로 통

용된다. 즉, 교사의 머리 위를 넘어서 배후에 있는 스크린에 트랜스 페어렌

시(T rans Parency : T P )라는 투시자료를 확대, 투영하는 기계이다. 교사는

학습자를 대면한 상태에서 자료를 설명할 수 있으며 그들의 반응을 관찰하

고 체크하면서 학습을 진행시킬 수가 있으므로 학습내용의 지도를 학습자

96) 이은정, 교회교육현장에서의 인형극의 활용 가능성에 관한 연구, (미간행 석사

학위논문, 한신대신학대학원, 1991), p . 59.
97) 백효성, 교회교육에서의 인형활동 , 「교회교육에서의 매체활용」, pp .

106- 108.
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의 이해에 맞추어 조절할 수가 있다.98)

OHP는 다음과 같은 특성을 갖고 있다. 첫째, 조작이 간편하고 쉽다. 즉,

스위치, 초점 조정기, 투사기 세 부분으로 나누어져 있다. 둘째, 다양성이

다. 연령에 관계없이 교실 또는 작은 방에서도 누구나 어떤 주제로든지 사

용할 수 있다. 셋째, 편의성이다. T P의 제작이 다른 매체에 비해 싸고 쉽

고 빠르게 제작 가능하다. 자료가 투명필름과 펜이 필요함으로 요구에 따

라 그때그때 만들어 사용할 수 있고 스크린 대신에 밝은 벽을 이용할 수

도 있다. 넷째는 효과성이다. 교회나 회사 등 단체 뿐 아니라 개인이 구입

할 정도로 가격이 저렴하고 내구성이 강함으로 유지비가 적게들기에 경제

적이다.99) 그러나 단점은 다음과 같다. 첫째, 무겁고 커서 이동시 불편하다.

둘째, 전구가 터질 염려가 많기 때문에 항상 여분의 전구를 준비해야 한다.

셋째, 복수의 T P를 사용할 경우 순서가 바뀔 염려가 있으므로 주의해야

한다. 넷째, 기술 부족으로 영상이 조잡해질 수 있다. 그 이외도 제작이 간

편하기 때문에 질 저하가 우려된다. 강의실의 조건이나 상황에 따라 설명

이 동일하게 되지 않을 확률이 높기 때문에 교사의 진지한 준비가 필요하

다.

2) 교회에서 활용

① 성경학습용으로 가능하다. 바울의 전도여행 등은 지도로 표현해도 어

렵다. 지도 크기에 제한을 받고 지도에 함부로 표기도 힘드나 여러 장의

T P에 1, 2, 3차 전도여행 경로를 표시하여 한 장씩 합성 분해법으로 활용

98) 변영계 외, 「교육방법 및 교육공학」, p . 256.
99) Ibid., pp . 257- 258.
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할 수 있을 것이다.

② 찬양가사를 전달용으로 사용한다. 작은 악보를 고개 숙여 보며 찬양

에 열중하지 못하는 단점을 보완할 수 있다. 모든 찬양 부르는 이들의 시

선이 집중됨으로 일체감을 느끼며 찬양할 수 있다.

③ 퀴즈 시 활용할 수 있다. 퀴즈 문제를 스크린에 비췸으로 답을 유도

해 낼 수 있고 정답을 T P에 제시함으로써 흥미 있는 퀴즈 시간을 가질 수

있다.

④ 동화나 설교시간에 사용할 수 있다. 부분 제시법을 이용한 다음 장면

에 대한 시각적 호기심을 유발시킴으로 주의를 집중시키고 효과적인 호소

력 있게 된다.

이외도 광고시간에 전달 사항, 회의 자료 게시, 종이 인형극, 지도 또는

도표 등 교사에 의해 다양하게 활용 할 수 있다.

지금까지 살펴본 시각매체는 다음과 특성을 갖고 있다.100)

시각적 정보는 주어진 공간 안에 언어적 정보보다 많은 양의 정보를 제

시하게 된다. 두 번째는 언어적으로 복잡한 내용을 시각적 제시를 통해 단

순화시킬 수 있다. 세 번째는 언어나 어휘가 가지는 추상성을 명료하게 해

준다. 네 번째는 앞으로 제시될 정보에 대한 선행조직자의 역할을 한다. 다

섯 번째, 적절히 제시된 시각적 정보는 강조되어야 할 부분을 명확히 할

수 있다. 여섯 번째, 역동적 시각 정보는 학습자의 주의를 쉽게 끌고 흥미

를 높여준다. 일곱 번째, 적절하게 제시된 시각정보는 언어적 제시보다 빨

리 이해되고 길게 기억된다. 따라서 연령에 맞는 시각 매체의 활용과 교

100) Ibid., p . 271.
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사의 교육활동 준비가 요구됨을 알 수 있다.

(5) 비디오

시청각매체로 가장 흔하게 접할 수 있으며 교회에서도 T V와 캠코더,

VT R 통해 영화를 볼 수 있고 학습자료로서 많이 사용하기에 더욱 조직적

이고 체계적인 노력이 필요하다.

1) 비디오의 특성

시각매체에 비해 상대적으로 높은 기술을 바탕으로 하고 있기에 여러 가

지의 특성을 갖고 있다.101)

첫째, 녹화와 시청의 즉시성이다. 사용할 수 있는 준비만 되어 있으면 언

제라도 제작 할 수 있고, 제작된 내용을 바로 사용할 수 있다.

둘째, 내용 표현 방식이 다양하다. 비디오나 T V 등의 시청각 매체는 처

리할 수 있는 정보의 폭이 사진, 동영상, 소리, 만화 등 인간이 평상시에

활용할 수 있는 정보의 전달방법이나 시각자료만의 방법에 비해 훨씬 다양

한 형태의 정보를 처리할 수 있다.

셋째, 반복사용이 가능하다. 녹화된 자료를 잘 보관하면 반영구적으로 사

용될 수 있어서 반복해서 사용이 가능하다.

넷째, 사실성을 갖는다. 시각매체가 갖지 못하는 동화상을 제공하고 청각

적 사실과 관련성이 있는 높은 정보 제공은 학습자의 동기를 높이고 학습

의 전이가 쉽고 학습된 내용을 실제상황에 쉽게 적용할 수 있게 된다.

101) Ibid., pp . 296- 297.
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다섯째, 개별적 수업-학습을 위해 활용한다. 교사 없이 사용할 수 있다.

이러한 특성을 가진 비디오는 여러 가지 장점을 갖고 있다.

① 동화상, 즉 연속적인 시각의 제시가 학습에 있어서 중요한 경우에 사

용될 수 있다. 교회의 찬양, 율동의 전과정을 제시하게 된다.

② 현상의 진행과정이나 변화과정을 잘 보여 줄 수 있다. ③ 역사적 흐

름이나 개인의 변화 등의 오랜 시간이 소요되는 내용을 극적인 요소를 사

용으로 주어진 시간에 맞는 길이로 재 연출해서 제시 할 수 있다. ④ 정의

적 영역의 학습이 가능하다. 정의적 영역102)의 변화를 위해서는 지적으로

암기하고 이해하는 것으로 부족하고 실제로 보여주면서 느낄 수 있도록 하

는 것이 필요하다. ⑤ 서로 다른 경험을 가진 사람이라도 일정 시간 영화

나 비디오를 보면 함께 공유할 수 있는 경험이 생겨 동질성을 갖게된다.

끝으로 문화적 이해(이스라엘)가 가능하다.

이러한 장점과 동시에 몇 가지의 단점도 있다. ① 순서가 고정되어 있다.

② 주된 학습의 의도와 상관없는 주변적인 상황 때문에 잘못된 개념이 형

성될 가능성이 있으므로 주의해야 한다. ③ 비디오를 제작하고 사용하기

위한 장비가 시각 매체에 비해 가격 면에서 비싸다. ④ 제한된 개발과 보

급이다.

2) 교회 교육에서의 활용103)

시각의 87%와 청각의 7%를 동시에 활용할 수 있는 시청각 매체는 교육

102) 태도의 변화를 일으키는 영역의 학습을 말한다.
103) 강민수, 교회교육에서의 비디오 활용 , 「교회교육에서의 매체 활용」, (서울

:한국장로교 출판사, 1999), pp . 154- 160.

- 78 -



후 3시간 후 85%와 3일 후 65%의 기억력이 남아 교수 학습에 큰 효과를

보이고 있다. 많이 활용하는 매체인 T V는 프로그램을 녹화하여 토론의 자

료로 사용할 수 있으며 부분적으로 편집하여 교육활동용으로 사용할 수 있

다. 성경영화. 성경만화 등 비디오 테이프를 사용하여 교육자료로 활용할

수 있다. 캠코더를 사용하여 교회 행사시 촬영할 수도 있고 신앙과 생활의

문제들을 분석하기 위해 다큐멘터리, 인터뷰 등을 통해 직접자료를 제작

할 수 있다.

(6) 컴퓨터

교회교육에서는 컴퓨터는 전용 소프트웨어를 통해 프리젠테이션을 할 경

우와 이미 제작된 CD의 정보를 이용할 때, 인터넷에 있는 자료를 활용할

때에 사용할 수 있으며 멀티미디어로서 다른 매체들을 연결하여 함께 사용

할 수 있다. 컴퓨터를 이용한 학습의 장점은 다음과 같이 들 수 있다.104)

첫째, 프로그램에 활용된 동화상, 그림, 음향효과 등은 학습자의 주의를

집중시키고 학습동기를 높인다. 둘째, 개별학습자의 요구나 반응에 따라 적

절한 피드백을 제공할 수 있어 학습의 개별화 효과를 높여준다. 셋째,

CD- ROM이나 인터넷을 통해 빠른 시간 내에 많은 양의 데이터를 효과적

으로 탐색이 가능하며 정보의 수집, 분류가 쉽다.

단점으로는 좋은 소프트웨어를 구하는 것이 쉽지 않다. 컴퓨터 주변 기

기를 구입하는데 비용이 많이 든다. 등이 있다.

104) 변영계, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 334- 335.
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1) 프리젠테이션105)

프리젠테이션이란 사전적으로 증정, 선물, 소개, 발표, 제출, 공연, 표현

등을 뜻하며, 교수-학습적 관점에서는 학습물의 제시 및 발표(briefing )를

뜻한다. 컴퓨터를 이용하여 프리젠테이션을 작성할 때 얻어지는 효과는 첫

째, 수많은 색깔의 매직편이 필요 없고 무한한 색상을 연출할 수 있을 뿐

아니라 자유자재로 선을 그릴 수 있다. 둘째, 지우개가 필요 없이 쉽게 대

상을 지우고 다시 복구할 수 있다. 셋째, 자, 물감, 풀, 도화지, 색종이 등의

여러 도구가 필요 없이 마우스 하나로 충분하다. 넷째, 이미 제작된 조각그

림(clipart )을 다양하게 활용하여 표현할 수 있다. 다섯째, 동영상, 소리 등

을 삽입한 멀티미디어 프리젠테이션을 만들 수 있으므로 학습자의 집중도

를 높일 수 있다.

프리젠테이션에 필요한 기자재로는 슬라이드 프로젝트(Slide Projector :

환등기), OHP, 액정 패널(LCD Panel:컴퓨터나 VCR의 화면을 받아서 영사

할 수 있고 OHP 광원 위에 필름대신 올려놓고 스크린에 투사 할 수 있는

장비), 액정 프로젝트(LCD Projector )106) 등이다. 그리고 컴퓨터 프리젠테

이션을 하거나 녹화된 T V나 비디오를 효과적으로 재생하기 위해서는 액

정비젼이 필요하다. 100- 150인치, 또는 그 이상으로 확대되어 투사될 수

있는 액정비젼을 통해서 보다 많은 학생들이 집중해서 시청할 수 있어야

하겠다. 액정비젼과 함께 VT R은 필수적으로 갖추어야 한다. 또한 부수적

으로 갖추어야 할 기자재는 스크린과 녹음시설이다.

105) 김신일, 교회교육에서의 컴퓨터 활용 , 「교회교육에서의 매체 활용」, (서울

:장로교출판사, 1999), pp . 177- 179.
106) 컴퓨터나 V CR을 연결하여 컴퓨터의 화면을 직접 스크린에 투사해 주는 기

계로 가장 많이 활용하고 있다.
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2) 프리젠테이션을 활용한 학습지도안 작성107)

① 프리젠테이션 준비. ② 시나리오 작성으로 학습지도안 중에서 어떤

내용으로 프리젠테이션을 제작할 것인지 먼저 판단한다. ③ 파워포인트에

서 지원하는 기능과 작업을 확인한다. ④ 멀티미디어 자료(그래픽, 사운드,

동영상)를 미리 준비한다. ⑤ 슬라이드 편집. ⑥ 인쇄물 또는 보고서 출력.

⑦ 슬라이드 쇼 예행 연습 순으로 작성한다.

3) 교회교육에서 파워포인트 활용108)

① 예배 시 활용

찬송을 부를 때에 찬송가 가사와 함께 그 가사의 내용에 어울리는 그림

이나 사진, 그리고 영상이 함께 나타날 수 있고 가사의 내용에 어울리는

사진과 그림, 그리고 동영상이 함께 출력됨으로서 가사의 내용에 더 충실

한 마음을 가지고 찬송을 할 수 있도록 도와준다. 설교 중에는 요약된 설

교 내용이 다양한 형태의 문자와 다양한 방식의 표현을 통해 교인들의 시

선을 모은다. 설교 중 설명이 필요한 지도와 그림, 사진과 영상자료들을 자

연스럽게 보여줌으로서 설교에 대한 바른 이해를 도울 수 있다. 예배순서

가 자연스럽게 안내되고 예배 사회자가 화면을 통해 소개됨으로서 예배 전

체의 흐름에 잘 적응하도록 돕는다.

107) Ibid., p . 181.
108) 김진년, 「영상예배와 멀티미디어 교육」, (서울 : 성지출판사, 2000), pp .

246- 250.
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② 열린 예배, 찬양 예배시 활용

요즈음 학생들은 영상 세대다. 영상 멀티미디어와 멀티미디어 문화에 익

숙해져 있다. 신세대 학생들의 예배에는 컴퓨터 활용을 사용할 때 보다 효

과적이고 역동적인 예배가 가능하다. 열린 예배는 복음송과 CCM을 많이

부르게 되는데 가사가 화면으로 출력됨으로 두 손을 들고 찬양할 수도 있

고 율동을 하면서 찬양할 수 있기에 은혜로운 찬양의 시간을 가질 수 있

다.

③ 교사 교육에 활용

필요한 교육내용을 파워포인트를 이용하여 제작하여 문자와 그림, 지도

등의 정지 화상 뿐 아니라 음성과 음향, 그리고 동화상까지 포함할 수 있

으므로 교육내용을 인상적으로 효과적으로 전달 할 수 있다.

④ 공과공부 및 기타

교사가 노트북을 이용하여 매 주일 실시하는 공과공부 내용을 파워포인

트로 작성하게 되면 지루하지 않고 쉽게 이해도 가며 흥미진진하고 주의

집중으로 학습효과를 높일 수 있다. 그 이외도 광고시간, 새 친구 환영 시

간, 등 다양한 방법으로 활용이 가능하다.

(7) 인터넷의 활용

IT산업의 발달은 인터넷 인구의 증가와 활용이 확대되어 감에 따라 교회

교육에서도 인터넷을 통한 교육의 필요성이 대두되고 있다. 인터넷은 화상,
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음향, 음악, 문자, 출판, 사진, 애니메이션 등을 중심으로 하는 멀티미디어

학습환경을 기본으로 하여 정보자원을 이용한 탐구 학습, 협력학습, 원격

교육, 학습 내용에 대한 토론, 질의 응답을 할 수 있는 모든 교육활동을 구

현하는 사이버 공간이다.

인터넷은 학습의 본질을 바꾸어 놓을 수 있는 잠재력을 가지고 있으며

교수 방법의 개발에 이용될 수 있고 효과적인 교수매체로 사용될 수 있

다.109)

1) 인터넷을 통한 교회교육

교수 매체로서 인터넷이 갖고 있는 특징은 다음과 같다.110) 첫째, 시공을

초월하여 융통성 있는 교육을 허용한다. 둘째, 수업보다는 학습 위주의 교

수-학습 환경을 제공한다. 셋째, 창의성과 종합적인 사고를 길러주게 된다.

인터넷을 교회 교육에 활용하게 되면 첫째, 원격 교육을 실시한다. 시.공

간의 제약을 극복하고 교사나 전문요원이 부족할 경우 충분히 활용할 수

있게 된다. 둘째, 신앙교육의 장으로서 가상공간이다. 기독교 신앙교육은

교회와 가정에서 이루어졌다. 교육을 위해서는 시설된 공간이 필요하게 되

지만 인터넷은 가상공간을 제공함으로 교육이 이루어진다. 셋째, 양방향 커

뮤니케이션이다. 기존의 주입식, 지식 전달 중심의 교육에서 관계적, 대화

적인 교육으로 바뀌어야 하는데 인터넷을 통한 양방향의 의사소통에서 이

루어진다. 넷째, 시공의 제한을 극복하게 된다. 학생들의 신앙교육이 주일

109) 김명숙, 웹기반 협동학습 시스템과 기독교교육 , 「기독교교육정보」, (서울:

한국기독교교육정보학회, 2000), p . 317.
110) 박숙희 외2, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 252- 253.
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만 아니라 시. 공간을 초월하여 가능하게 된다. 또한 세계적인 시야를 갖게

되고 네트워크식 교육111)이 가능하고, 교회교육이 더 이상에 교회 안에 머

물러 있지 않고 일반인들에게도 공개되어 개방적이 프로그램이 된다. 개별

학습과 재택 교육으로서 평생교육과 가족 교육이 가능하게 된다.112)

2) 인터넷을 활용한 기독교교육의 문제점

다양한 기능과 편리성에도 불구하고 여러 가지 상황으로 문제점을 갖고

있다. 첫째, 현재 기독교 교육을 위해 지원되는 사이트가 많지 않다. 둘째,

국내 네트워크 환경이 열악함으로 열린 학습공간으로 활용하기에는 어려움

이 따른다. 셋째, 교회가 갖추고 있는 하드웨어나 소프트웨어적 환경이 열

악하다. 많은 교회와 교회 학교 학생들이 인터넷을 활용할 수 있는 환경을

갖추지 못하고 있다. 넷째, 인터넷을 교육에 활용하기 위한 교사들의 질과

양의 부족이다. 인터넷의 기독교 교육의 활용을 위하여 전문교사의 양성과

기획하고 관리, 운영할 수 있는 전문 인력과 환경과 시설확보를 위해 재정

적인 지원이 더욱더 확충되어야 한다.113)

3) 인터넷을 통한 교육의 실제

① 협동학습

111) 네트워크식 교육이란 일대일, 일대 다(多), 다(多)대 다 (多)로 이루어지는 것

을 말하며 교회에서는 한 명의 교사가 여러 명의 학생으로 공부하지만 인터넷에

서는 필요에 따라서는 여러 명의 교사와 여러 명의 학생들이 동시에 학습에 임하

고 토론을 벌이기도 한다.
112) 황인돈, 인터넷의 교회 교육적 활용 , 「영상예배와 멀티미디어교육」, (서울

: 성지출판사, 2000), pp . 211- 216.
113) 박문옥, 교육정보화 환경과 기독교 교육 , 「교육정보」, pp . 303- 304.
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협동학습(Collaborative Learning )이란 하나의 팀을 구성한 후 구성원들

이 서로 토의하는 가운데 자신의 생각을 절충하고 명료화 시켜 가는 과정

에서 협동하여 의미 있는 학습을 할 수 있으며, 긍정적인 상호의존 관계를

형성할 수 있는 학습방법으로 교사와 학습자간에 협동적 노력에 중점을 두

고 학습과정 속에 교사와 학습자 모두 적극적인 참여와 상호 작용을 강조

한다. 소그룹의 학습자가 인터넷에 접속해서 협동 학습함으로서 지식과 자

료의 공유는 학생들이 보다 높은 수준의 사고를 하도록 하며 다수의 관점

에서 배우게 되는 능동적이고 상호작용 적인 학습을 촉진한다. 정보화 시

대의 복합성을 가진 학습과제는 다양한 관점과 대안을 나눔으로서 해결책

을 찾는 웹기반의 협동학습이 필요하게 되었다.114)

② 사이버 교실

가상의 교실에서 학습이 이루어지도록 인터넷에 구축한 시스템으로 교

실, 질문과 답, 학습 자료실, 토론실, 상담실, 자유 게시판 등으로 구성 되

어 있다. 대표적으로 예를 들면 원격교육 연구회115), 아이조아116), 그리고

교회교육을 위한 복음초등학교117), 한국 컴퓨터 선교회 성경연구(Study

Bible) 118) 등이 있다.

114) 김명숙, 웹기반협동학습 시스템과 기독교교육 , 「기독교 교육정보」, pp .

321- 322.
115) ht tp :/ / w w w .cyberulsan .net/ m ain .a sp 문자위주로 되어 있으며 원격수업, 질

문과 대답, 과제물, 과제물 제출, 수강생 확인 수강 신청으로 구성되어 있다.
116) ht tp :/ / w w w .izoa .com
117) ht tp :/ / u ser .chollian .n et/ ~ipeace 초등학교 어린이들에게 복음을 증거하고 성

경적 시각으로 교과서를 읽을 수 있도록 도와준다.
118) ht tp :/ / kcm .co.kr/ bible/ b ible.htm l로 신구약 성경 전반에 걸쳐 연구하고 공부

할 수 있는 방대한 자료들이 있다.
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③ 상담

이메일(e- mail)을 통한 상담은 내담자나 상담자 모두 충분한 시간과 생

각을 가지고 임할 수 있는 장점과 장소와 시간에 구애받지 아니하며 익명

성이 보장되는 점도 있지만 서로 눈을 마주보고 할 수 없다는 단점이 있

다. 그러나 교회생활과 학교생활과 가정과 친구들과의 관계에서 오는 질문

들을 도움 받을 수 있다.

④ LOD(lecture on demand)

주문형 강의로 언제 어디서나 원하는 내용의 강의를 들을 수 있다. 인터

넷의 동영상 또는 음성시스템을 통하여 특강, 세미나의 현장 그대로를 제

공하게 되는데 C3T V에서 제공하는 설교, 세미나가 해당된다.119)

⑤ 교육정보의 교류

인터넷 사이트를 활용하여 많은 교회 교육의 연구자료와 교육프로그램이

개발되어 함께 공유하고 나눌 수 있다. 주일학교 나눔터120)에서는 교회학

교의 현장에서 느끼는 것들, 고민처리, 유용한 자료들을 함께 나누고 있다.

⑥ 원격 교사교육

정보화 시대에 교회학교 교사들도 전문성이 강조되고 있는데 교사 양성

프로그램을 활용한다면 교사들의 양성과 훈련에 많은 어려운 점들을 개선

119) 기독교 인터넷T V , http :/ / w w w .c3tv .com
120) ht tp :/ / m yhom e.net sgo.com/ iclor21
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하는데 큰 도움이 될 것이다. 121)

인터넷을 활용한 교회교육은 현실적인 교회 교육의 여러 가지 문제들에

대한 보완적인 방법으로 교육의 효과를 확대시켜 주기 위한 보조적인 수단

으로 사용되어져야 한다.

이러한 컴퓨터를 교회학교에서 활용하는데 큰 장애 요소 중의 하나는 너

무나 비싼 고가의 장비이다. 개척교회는 감히 엄두를 내지 못할 정도이지

만 대구의 상인동교회(신현길 목사)122) 는 1998년 11월 5일에 개척하여 현

재 출석하는 성도가 어른 20명, 교회학교 25- 30명 정도 나오는 작은 교회

이다. 멀티미디어와 컴퓨터를 활용하여 전도지 제작과 설교와 영화상영 등

으로 지역 주민들에게 큰 호응을 받고 있다. 설교의 90%을 파워포인트로

제작하며 인터넷 사이트에서 자료를 다운받아 제작하는데 2시간 정도 가

걸리며 필요한 파일을 구하지 못하는 점이 가장 어려운 점이라고 말한다.

고가의 장비들123)을 주로 인터넷 벼룩 시장에서 중고 제품을 구입하여 산

만한 학생들을 집중시킴으로 복음전달과 성경공부에 효과적으로 활용하고

있다

121) 황인돈, 인터넷의 교회 교육적 활용 「영상예배와 멀티미디어교육」, pp .

217- 222.
122) 신현길, 어린이 설교 파워포인트로 합니다. (서울 : 소금과 빛, 2000, 8), pp .

194- 200.
123) 필요한 장비는 컴퓨터, 스캐너, 빔 프로젝트나 프로젝션T V , 캠코더, 디지털

카메라, 영상편집보드, 스크린, VT R, 등이다.

- 87 -



Ⅵ . 결론 및 제언

1. 결론

본 연구는 21세기 정보화 시대에 정보통신 기술의 발달로 말미암아 새로

운 첨단 매체들을 탄생시켜 뉴미디어 시대, 멀티미디어시대 또는 영상시대

라고 부르게 되었다. 이 시대를 한 마디로 말한다면 변화일 것이다. 교통

수단과 생산방식 뿐만 아니라 대중 문화와 학문의 발달도 가속적으로 변화

하고 있다. 세계화시대에 정보통신의 강국이 되고자 정부에서는 정보 초고

속도로(Information Super - highw ay )를 2015년까지 완공을 목표로 공사하

고 있다. 교육정보화 사업으로 위하여 2000년까지는 모든 초·중학교에 1

학교에 1컴퓨터 실습실을 확보하고 신규교원의 정보화 능력을 배양하기 위

하여 2001년까지 교원양성 기관에 멀티미디어 교육실 및 교수-학습 자료

제작실을 설치하고 2002년까지는 모든 교사에게 컴퓨터를 모든 교실에

PC, 영상장비, 실물 화상기 등 멀티미디어 장비를 보급하는 것과 학교 전

산망 및 인터넷 활용 환경을 구축할 계획이다. 모든 직원과 학생들에게 ID

를 부여하여 인터넷을 통해 정보와 자료를 검색하면서 학습할 수 있게 한

다.124)

교육환경의 급속한 변경과 가정의 컴퓨터 보급으로 우리나라 인구 만7세

에서 59세까지 3764만 명 중 1998만 명(53.7%)이 인터넷을 활용하고 있는

것으로125). 나타나 현대인들은 청각적인 것보다 시각적인 것에 너무나 익

숙해져 있다.

124) 번영계 외, 「교육방법 및 교육공학」, pp . 353- 354.
125) 국민일보, 2000. 10. 14일자.
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교회교육의 한 축인 학교교육의 변화에 발맞추어 교회교육의 패러다임의

변화를 외치고 있다. 21세기에는 교회가 변화하는 사회를 주도적으로 이끌

어 나가기 위해서는 첨단매체를 활용한 교육공학적 접근이 필요하기에 현

재 우리 교회학교 교수-학습매체 활용에 대한 교사들의 인식과 활용실태

를 조사하여 교회 교육의 매체활용에 도움이 되고자 본 연구를 실시하였

다. 질문지를 활용한 설문조사에서 다음과 같은 결론을 얻었다.

첫째, 교사 교육의 부재이다. 교사들 중에 78.7%는 교사 교육을 받았으

나 매체 활용에 대한 교육은 과반수(50%)의 교사들이 전혀 받지 못했음을

알 수 있었다.

둘째, 매체에 대한 정확한 인식의 부족이다. 교회에서 가장 많이 사용하

는 OHP와 비디오도 시각, 시청각 매체인지 알지 못하는 교사가 15- 20%로

나타났다. 융판, 인형극, 지도, 그림 사진, 컴퓨터활용 파워포인트 등의 순

으로 인지도가 낮았다.

셋째, 교육시간에 매체 활용은 행사 때만 가끔 사용한다고 응답한 교사

들이 40%로 거의 사용하지 않은 것으로 나타났다. 사용하지 않는 이유로

서는 아이디어 부족과 교수준비 미비로 인해(39.4%), 기기 부족(35.4%) 순

으로 나타나 교사의 자질 부족과 교육의 열악한 환경임을 알 수 있다.

넷째, 교사들의 매체 활용의 중요성과 필요성은 93.4%의 교사들이 인식

하였으며 교회에서 매체 사용에 대한 교사 양성 프로그램이 있다고 응답한

교사는 응답자 218명 가운데 37명(17%)만이 있다고 응답함으로 대부분의

교회들이 중요성은 인식하고 있지만 실제로 교육하지 못하고 있는 현실이

다. 이러한 프로그램이 필요하다는 인식은 96.3%, 참여하겠다는 응답은

88.9%로 나타났다.
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다섯째, 교회학교 현장에서 가장 많이 활용하는 시각, 시청각 매체는

OHP, 그림, 비디오, 컴퓨터, 등의 순으로 나타났다. 활용빈도는 찬양시간과

설교시간, 행사 때 순이며 공과시간에는 거의 사용하지 않는 것으로 나타

났다.

여섯째, 현재 사용하고 있는 매체에 75.6%가 만족하지 못하고 있으므로

많은 교사들도 교회교육의 변화를 인식하고 있는 것으로 볼 수 있다. 교회

학교에 대한 재정적인 지원과 교회의 관심도 면에서도 많은 교사들이

(40%) 많지 않다고 생각하고 있다.

일곱째, 교회학교 예배실, 교사 회의실, 자료실, 교육활동을 위한 자료와

매체의 확보가 많지 않다고 과반수가 넘는 교사들이 응답함으로 한국교회

의 교회학교에 대한 지원이 부족함을 알 수 있다.

이상과 같은 조사 결과에 준하여 기독교 교육의 활성화를 위해 다음과

같은 방법을 제안한다.

2. 제언

첫째, 기독교 교육공학 환경조성이 필요하다. 변화하는 뉴미디어 매체의

활용과 교육을 위해서는 수많은 전문적인 인력과 기술적 지원이 필요한 만

큼 교회와 교회, 교단과 교회, 교단과 교단, 각 신학대학의 기독교 교육연

구 기관과의 연합이 촉구된다. 일부 대형 교회에서는 자체 인터넷 방송국

을 갖추고 있을 정도로 정보화 시대에 사이버를 전도에 장으로 활용하고

있다. 교회 교육을 위한 그림, 소리, 동영상 자료들을 서로 공유하며 흩어

져 있는 교회의 힘을 모아 기독교 교육공학적 환경을 조성하여 다가오는

미래사회에 기독교 교육방안으로 활용되어야 한다.
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둘째, 교회 지도자들의 인식이 전환되어야 한다. 교역자들과 교회학교 담

당자, 부장, 부감, 교사들의 인식이 전환되어야 한다. 교회 교육의 패러다임

의 변화를 외치면서도 정작 변화를 두려워하는 교회는 정체되고 말 것이

다. 변화에는 반드시 회생이 따른다. 교회학교 학생의 수가 많이 줄어드는

현실에서 20년 전이나 변함 없는 교회학교 교육의 방식을 탈피하여 21세기

에 맞는 교회교육을 위해서는 교회지도자들과 교사들의 사고의 전환이 요

구된다.

셋째, 매체 활용을 위한 교육이 필요하다. 첨단 매체를 능숙하게 다룰 수

있는 전문적인 기술 인력과 활용 할 수 있는 교육자료를 개발할 수 있는

교사들을 위해 꾸준한 교육이 필요하다.

넷째, 교수매체는 학습목표에 맞게 잘 선정하여 구입, 제작되어야 하며

확보된 자료의 효율적 관리를 위하여 체계적이고 조직적인 자료실의 운영

이 필요하다.

이러한 모든 활동들은 독단적으로 흐르지 말고 범 교단적으로 상호 협조

적인 입장에서 수행되어야 한다. 영원히 변화지 않는 복음이 시대에 따라

재해석되듯이 기독교 교육의 방법론적 문제도 시대에 따라 재해석되고 변

화되어야 한다. 21세기 미래를 위해서 기독교 교육 공학의 연구가 더욱더

활발히 진행되어야 할 것이다.

히브리서 1장 1절에 옛적에 선지자들로부터 여러 부분과 여러 모양으로

우리 조상들에게 말씀하신 하나님....... 하나님은 커뮤니케이션의 하나님이

시다. 요한1서 1장 1절에 태초로부터 있는 생명의 말씀에 관하여는 우리

가 들은 바요 눈으로 본 바요 주목하고 우리 손으로 만진 바라 라고 말씀

하셨다. 하나님은 시각, 청각, 촉각 등으로 우리에게 말씀하셨음을 우리는
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다시 한번 생각해야 한다.

3. 연구 과제

일반 교육 분야에서는 교육공학적 연구는 날로 발전되고 있는 추세이다,

그렇지만 기독교 교육공학에 대한 연구는 미흡하다. 기독교 교육 공학의

매체 활용과 효과에 대한 비교, 연구 등의 과제를 제언한다.
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부록 설 문 지

안녕하십니까?
저는 교회학교시각 ,시청각매체에대한교사들의인식과활용실태와방안에대한연구
를 하고자 합니다. 본 설문지는 이 연구의 일환으로 작성된 것으로 교회학교 교수 매
체 인식과 활용에 대하여 알아보고자 합니다. .
응답하신 내용은 본 연구에 귀중한 자료가 될 것입니다. 바쁘시더라도 빠짐없이 응답
해 주시면 대단히 감사하겠습니다. 결과는 연구의 목적 외에는 절대로 사용되지 않으
며 개인적 내용은 평가되거나 공개되지 않습니다.
선생님의 협조에 진심으로 감사 드리며 주님의 크신 은총을 기원합니다.

* 소요시간은 10분- 15분입니다.
2000년 10월

한세대학교 신학대학원 기독교교육 전공

정 병 웅

◈ 다음은교사들의성별 ,경력 ,교회의규모에대한관한문항입니다 .
1 .귀하의성별을표시해주십시오 .
□ 남 □ 여

2 .귀하의연령을적어주세요 .
□ 20- 30세. □ 31- 40세. □ 41- 50세. □ 51- 60세. □ 기타.

3 .귀하가속한교회의교단은 ?
□ 장로교 □ 성결교 □ 감리교 □ 순복음 □ 침례교 □ 기타

4 .귀하의신앙생활의기간은몇년입니까 ?
□ 5년 미만. □ 5- 10년. □ 11- 20년. □ 21- 30년. □ 기타.

5 .귀하의교사경력은몇년입니까 ?
□ 1- 3년. □ 4- 6년. □ 7- 10년. □ 11- 20년. □ 20년 이상.

6 .귀하가맡고있는해당학급을표시해주세요 .
□ 유아, 유치부. □ 유년부 (초등1- 3학년), □ 초등부 (4- 6학년). □ 중,고등부

7 .귀하가맡고있는반의학생수를표시해주세요 .
□ 1- 5명. □ 6- 10명. □ 11- 15명. □ 16- 20명. □ 20명 이상.

8 .귀하의교회학교 (유아부 -고등부 )학생수 (재적인원 )를표시해주세요 .
□ 50미만. □ 100이하. □ 100이상 300미만. □ 300이상 500미만. □ 1000이상

9 .귀하는인터넷을사용하십니까 ? □ 예. □ 아니오

10 .귀하의인터넷활용시간은대략 1주일에몇시간정도입니까 ?
□ 1시간 미만. □ 1시간 이상. □ 2- 5시간. □ 5- 10시간. □ 10시간 이상.

11 .귀하는교회또는다른기간에서교사교육을받으신적이있습니까 ?
□ 예. □ 아니오.

◈다음은교사들의매체에관한인식수준에관한문항입니다 .
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1 .선생님은시각매체와시청각매체에대한교육을받으신적이있습니까 ?
□ 예. □ 아니오.

2 .선생님이생각하는시각매체와시청각매체에모두표시해주세요 .
□ OHP . □ 비디오. □ T V . □ 마이크. □ 융판. □ 칠판. □ 인형극.
□ 그림,사진. □ 지도. □ 교재. □ 녹음기. □ 도표. □ 플란넬 그래프.
□ 컴퓨터. □ pow erpoint .

3 .선생님께서는공과시간에시각 ,시청각매체를사용해보신적이있습니까 ?
□ 예. □ 아니오

*선생님은매체를어느정도나사용하십니까 ?
□ 매주일. □ 한달에 1- 2번 정도. □ 생각날 때 한번정도. □ 행사 때만 가끔.

*선생님께서사용하지않으시는이유는무엇입니까 ? (모두표시 )
□ 기기부족. □ 공간부족. □ 시간 부족. □ 하고 싶지만 다룰 줄 모른다.
□ 다룰 줄 알지만 귀찮다. □ 아이디어 부족과 교수준비 미비로 인해.
□교회의 무관심. □ 관심이 없다. □ 기타의견

4.선생님께서는학생들을가르치는데이러한매체활용들이중요하다고
생각하십니까 ?
□ 예. □ 아니오.
☞ 예 라고답하신분에대한질문입니다 .
중요하다고 생각하시는 이유를 표시해 주십시오.
□ 교육적인 효과가 뛰어나다. □ 학생들의 집중력에 효과가 있다.
□ 학생들이 쉽게 이해하는 것 같다.
기타의견기술

⊙ 아니오 라고답하신분에대한질문입니다 .
중요하지 않다고 생각하는 이유를 표시해 주십시오.
□ 그다지 효과가 없는 것 같다. □ 준비기간이 너무 길어서 교사 부담이 크다.
□ 오히려 산만한 것 같다.
□ 시간이 너무 부족하고 기기도 부족하다.
(기기가 준비될 경우 활용할 생각이 있습니까? □ 예. □ 아니오)

◈다음은 교회학교 교육현장에서의 시각 . 시청각 활용수준에 대한 질문입니다 .

1 . 선생님께서 생각하기에 귀하의 교회는 교회학교 매체 투자를 많이 한다고

생각합니까 ?

□ 매우 그렇다. □ 그렇다. □ 보통이다. □ 그저 그렇다. □ 전혀 아니다.
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⊙보기

1) OHP. 2)그림 . 3)융판 . 4) powerpoint 5)지도 . 6)비디오활용. 7) TV
8)컴퓨터. 9)빔프로젝트 . 10)컴퓨터융판설교. 11)사진. 12)슬라이드.

2 . 귀하의 교회학교에서 많이 사용한다고 생각하는 것을 위의 보기에서

순서대로 5개 골라 주세요 .

1) 2) 3) 4) 5)

3 . 위의 질문에 답하신 매체를 많이 사용하는 이유는 무엇이라고 생각하십니

까 ?

□ 조작 가능하고 쉽다. □ 가격이 싸다.

□ 여러 가지로 활용 가능하다. □ 이동이 편하다.

□ 기타

4 . 귀하의 교회학교 매체를 사용하는 때는 주로 언제입니까 ?

□ 예배 시간에 조금씩

□ 설교 시간때 (성경구절등으로)

□ 찬양시간때만

□ 행사때 (수련회, 여름성경학교 등)

□ 공과시간 (융판이나 그림이용) □ 기타

1) OHP. 2)그림. 3)융판 . 4) powerpoint 5)지도 . 6)비디오활용 . 7) TV
8)컴퓨터. 9)빔프로젝트. 10)컴퓨터융판설교. 11)사진 . 12)슬라이드.

5 .선생님께서 다룰 수 있는 교수 매체를 위의 보기에서 5개 골라 적어

주십시오 .

1) 2) 3) 4) 5)

6 . 선생님께서는 위의 매체를 어느 정도 다루십니까 ?

□ 여러 가지 능숙하게 다룬다.

□ 1가지 정도 능숙하게 다룬다.

□ 1가지 정도 다룰 수 있으나 여러 가지 방법으로 활용할 줄 모른다.

□ 2가지 정도 기본적으로 다룰 수 있다.

□ 3가지 이상 기본적으로 다룬다.
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7 . 귀하의 교회에서의 매체 사용에 관한 교사 양성 프로그램이 있습니까 ?

□ 예. □ 아니오.

8 . 귀하께서는 이러한 프로그램이 필요하다고 생각하십니까 ?

□ 예. □ 아니오.

*이유를 간단하게 적어주세요

9 . 귀하께서는 매체 사용에 관한 프로그램이 있다면 참여하시겠습니까 ?

□ 예. □ 아니오.

10 . 귀하의 교회에서 현재 사용하고 있는 매체에 만족하십니까 ?

□ 예. □ 아니오.

11 . 귀하의 교회에서는 교회 학교 교육에 대한 담임목사님 (당회 )의 관심이

어떠하다고 보십니까 ?

□ 매우 많다. □ 많다. □ 보통이다. □ 많지 않다. □ 매우 많지 않다.

12 . 교회 학교 교육에 대한 재정적인 지원이 충분히 이루어지고 있다고

보십니까 ?

□ 매우 많다. □ 많다. □ 보통이다. □ 많지 않다. □ 매우 많지 않다.

13 . 예배실 , 교사회의실 , 자료실 , 등 교육 공간이 충분히 확보되어 있다고

보십니까 ?

□ 매우 그렇다. □ 그렇다. □ 보통이다. □ 그렇지 않다. □ 전혀 그렇지 않다.

14 . 교회 학교 교육을 위한 매체 확보가 어떠하다고 보십니까 ?

□ 매우 많다. □ 많다. □ 보통이다. □ 많지 않다. □ 매우 많지 않다.

15 . 교육활동을 위해 교사들에게 필요한 서적과 자료들이 충분하다고 보십니

까 ?

□ 매우 많다. □ 많다. □ 보통이다. □ 많지 않다. □ 매우 많지 않다.

바쁘신 가운데 작성해 주셔서 진심으로 감사 드립니다 .
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