
AI 세상을 만나다

AI 생각을 켜다
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심부름을 시켜
요



차 례

1

내 친구 
아이온

알고리즘1

2

길을 

찾아가요

알고리즘2

시켜요

순차

3

심부름
을

4

거리를 
순찰해

요

반복

5

장난감을 
정리해요

선택(로봇 센
서)

6

릴레이 

경주를 해
요

선택(자이로 센서)

9

척척 알아
들어요

AI 음성 인식

10

또박또
박 읽어
요

AI 문자 인식

11

무엇이든 
다 해내요

종합 활동

12

컴퓨터 세상 
안녕

종합 활동2

8

사람을 
확인해요

AI 얼굴 인식

7

손으로 

말을 해요

AI 손 인식

탐험 준
비

AI 나라 탐험코딩 나라 탐험

1권

3

2권



학습 전 다짐해
요

수업 전에 아이온을 

먼저 만지지 않아요

.

선생님 설명대로 활

동하고, 다른 조작

은 하지 않아요.

아이온을 책상에서 

떨어뜨리지 않아요

.

아이온이 작동하

지 않으면 선생님

께 손을 들고 말해

요.
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3. 심부름을 시켜요

학습 목표

명령 블록으로 순서에 맞춰 일을 해낼 수 있어요. 

로봇에게 명령을 전달하는 코딩을 이해할 수 있어요.

탐험 준비 AI 나라 탐험코딩 나라 탐험

1 2 4 5 6 7 8 9 10 11 12

투로와 우리는 숲속 마을에 계신 할머니께 약을 가져다 드리기로 했어요. 

숲속 마을 입구에 도착하자 투로가 말했어요. 

“여기서부터 할머니 댁까지 아이온에게 심부름을 시켜 볼까?”
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생활 속에서 로봇이 우리 일을 도와 주는 것을 자주 볼 수 있어요. 집 안 청소를 하는 로봇, 

식당에서 음식을 가져다 주는 로봇…

모두 우리의 심부름을 잘 하는 로봇들이지요

이제부터 코딩으로 아이온에게

간단한 심부름을 시켜 보아요.

알아보
기

▲ 식당에서 음식 심부름을 하는 
로봇

이렇게 로봇에게 심부름을 시키려면 

로봇이 알아 듣는 명령으로 이야기해야 해요. 

이 명령을 모아 놓은 것을 ‘코드’라고 하고, 

이 명령으로 프로그램을 만드는 과정을 

‘코딩(프로그래밍)’이라고 해요.
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오늘의 미
션

숲속 마을에 사시는 할머니께서편찮으시다고 전화가 왔어.

할머니 댁에 약을 전해 드리라고 아이온에게 심부름을 

시켜 볼까?

‘로봇 제어하기’로 아이온이 움직이는 

방향과 시간, 속도를 정할 수 있어.

오늘의 블
록



먼저 생각하
기

1 할머니 댁에 갔다가 돌아오려면 어떤 순서로 심부름을 시켜야 할까요?

8

보기

1 2 3

앞으로 가요
.

뒤로 돌아요
.

앞으로 가요
.



먼저 생각하
기

시간이나 속도를 

정한 만큼

앞으로 가요.

2 순서대로 놓인 명령을 더 자세히 생각해 볼까요?

9

아이온을 움직이는

명령을 할 때는

시간이나 속도를

정해 주어야 해.

1 2 3

앞으로 가요
.

앞으로 가요
.

뒤로 돌아요
.

시간이나 속도를 

정한 만큼

앞으로 가요.

시간이나 속도를 

정한 만큼

회전하여

뒤로돌아요.



플랫코 앱을 실행하고 아이온과 페어링해
요.

를 눌러 봐! 

아이온이 응답

을 할 거야.

코딩 준비하기 페어
링

1
0

플랫코 앱을 

클릭하여 실행해요.

동글을 꽂고 

아이온 전원을 켜요.

로봇이 초록색으로 

바뀌면 성공!

FlatCo

▲ 앱 설치방법은 9쪽을 참고하세
요.



코딩 준비하
기

블록 옮기
기

아래 가까이

을

드래그하면 블록끼리 자석처럼 달라붙어

.

이렇게 연결되어야 코딩이 실행돼.

1
1

블록
을

아래로 드래그하여 옮겨 보세요
.

손가락으로 누른 채로

블록 모음을 선택하고 



코딩 준비하
기

블록 지우
기

1
2

블록을 손가락으로 누른 채
로

나 왼쪽 블록 꾸러미로 드래그하여 지워 보세요.



그리고 실행중인 화면에서 를 눌러 실행을 멈춰 보세요
.

중지하기

명령을 실행하면서 아이온

이 움직이는 동안 책상 아래 

떨어지지 않도록 주의해 줘.

블록을 다시 드래그한 다음, 을 클릭해 보세요. 

코딩 준비하
기

코딩 실행하고 멈추
기
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‘클래스 참가’를 누른 다음, 우리 반에 들어와요
.

코딩 준비하
기

클래스(우리 반) 연결

2 숫자를 넣고 를 클릭하거나

를 클릭하고 QR 코드를 찍어요.1 화면 위에 있는 를 선택해요.클래스 참가
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선생님이먼저클래스를개설해야합니다. 



코딩 준비하
기

3 나의 닉네임(별명)을 적고, 저장을 클릭해요 4 화면 테두리 색깔이 보라색으로 바뀌고 

을 누르면 선생님의 코딩이 보여
요.

클래스 블록
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코딩 준비하
기

5 화면 오른쪽 화살표를 누르고

우리 반에 있는사람이 보여요. 

을 누르면 을 누르면 선생님, 우리 반 친구들과 코드

를 주고 받을 수 있어요.
6

16

우리 반에서 대화를 나눌 수 있어요
.

을 누르면 를 누르면 공유한 코드를 받을 수 있어요. 



3. 심부름을 시켜요

코딩하기

방향으
로

속도
로

은 아이온을

이 명령을 바꿔 가며 오늘의 미션을 해결해 볼까
?

움직이게 하는 명령이야

.



코딩하
기

는 ‘백 퍼센트’

라고 읽는데 가장 빠른 

속도를 뜻해. 

이 버튼을 누르고 작은 

숫자를 선택하면 천천히 

움직일 수 있어.

아이온 움직이
기

시
간

을 ‘50%’로 바꾸고블록을 불러와1
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을 클릭하여 아이온을 움직여 보세
요.



코딩하
기

시
간

블록의2 을 ‘3초’로 바꾸고

아이온을 움직여 보세요.

은 계속 

움직이라는 명령이야.

이 버튼을 누르면 

몇 초 동안 움직이게 

할지 정할 수 있어.



코딩하
기

를 클릭하고 다른 움직임으로 바꾼 다음, 움직임을 확인해 보세요.3
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코딩하
기

(명령 블록을 하나씩 클릭해 보세요.)

3
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를 클릭하고 다른 움직임으로 바꾼 다음, 움직임을 확인해 보세요.



코딩하
기

4 앞으로 50% 속도로 6초 움직이는 블록으로 수정하고, 바로 밑에

22

버튼을 클릭해 보세요.뒤로 50% 속도로 6초 움직이는 블록으로 만든다음



코딩하
기

블록을 ‘제자리 왼쪽’ 50%, 5초로 바꾸세요. 5 뒤로 움직이는 

23

정확히 뒤로 돌지 않으면 

속도와 시간을 조금씩 

바꾸어가며 다시 실행해 봐.

명령을 실행해 보세요.블록을 추가하여 ‘앞으로’ 50%, 6초로 바꾸고



코딩하
기

미션 도전하
기

놀이 자료 3에 아이온을 놓고

명령 블록의 속도와 시간을 

조금씩 바꾸어 가면서 

정확하게 돌아올 수 있게 해 봐

!
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을 클릭하여 할머니 집까지 갔다가 다시 돌아와 보세요.시작하기 버튼



한눈 정
리

아이온이 앞으로 6초 동안 움직여요.

아이온이 제자리에서 왼쪽으로 5

초

동안 움직여요.

아이온이 앞으로 6초 동안 움직여요.
※ 움직이는 속도와 시간은 상황에 따라 달라질 수 있
어요.
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본 활동에서 배운 내용을 다시 정리
해요.



개념 다지
기

학교에서 시간표 순서에 맞춰 수업을 하는 것처럼 

컴퓨터나 로봇은 우리가 심부름을 시키면 순서에 따라하게 되지요.

아이온도 블록을 조립한 순서대로 심부름을 하는 것을 확인했어요.
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순서에 맞게 심부름을 시켜야 아이온이 제대로 할 수 있어요. 

이렇게 순서대로 코딩이 실행되는 구조를 ‘순차 구조’라고 합니다.

약속해요

1. 코딩(프로그래밍)은 컴퓨터나 로봇이 일할 수 있는 프로그램을 만드는 과정이에
요.

2. 명령 블록은 명령(코드)을 그림으로 나타낸 블록이에요.



놀이하기 1  약국을 찾아가요

할머니 약이 더 필요하다고 해요. 

놀이 자료 2의 약국까지 아이온을 움직여 보세요.

위의 블록으로 속도와 시간을 

맞추면 약국에 도착할 수 있어.
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놀이하기 2 그림 그리
기

1 그림을 그리기 위해 아이온의 어깨 부분 블록을 떼어 아래와 같이 변신시켜요

.
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놀이하
기

29



놀이하
기

2 변신한 아이온을 물구나무 자세로 종이 위에 놓고 안쪽에 펜을 꽂으면 준비가 다 되었어요.
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놀이하
기

아이온이 컴퍼스처럼 

빙글빙글 돌면서 

그림을 그리겠네!

블록을 ‘제자리 왼쪽’, ‘50%’의 속도로 바꾼 다음,3
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을 클릭하세요.시작하기 버튼



코딩 나라탐험 준비

컴퓨터처럼 일을 

하기 위해 순서에
맞춰 생각하는

연습을 했어.

순서대로 하는 일을 

코딩하여 아이온에게

명령해 보았어.

이제코딩 나라

다음 장소로 출발!

지금까지 여행한 컴퓨터 

세상을 잠깐 돌아볼까?



학습 후 정리해
요

33

아이온 보관하기

1. 아이온 분리하기 2. 상자에 보관하기

다음 시간에는 아이온으로 

삐뽀삐뽀, 불빛내는 

경찰차 놀이를 할 거야.



학습 후 정리해
요
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아이온 전원을 꺼요. 수업하기 전처럼 

책상과 주변을 

정리해요.

코딩할 때 찍은 

동영상으로 부모님과 

이야기 나눠요.

아이온 내용물을 

상자 속에 

다시 담아요.
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