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학습 전 다짐해
요

수업 전에 아이온

을 먼저 만지지 않

아요.

선생님 설명대로 

활동하고, 다른 조

작은 하지 않아요.

아이온을 책상에서 

떨어뜨리지 않아요

.

아이온이 작동하

지 않으면 선생님

께 손을 들고 말해

요.
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6. 릴레이 경주를 해요
코딩 나라 여행을 마치고 공항으로 가는 길에 우연히 로봇 학교에서 운동

회를 하는 것을 보게 되었어요. 마침 운동회에 참가한 로봇들이 릴레이 경

주를 하려 고 해요. 그 모습을 본 투로가 말했어요. “아이온도 같이 경주를 

시켜 볼까?”

탐험 준비 AI 나라 탐험코딩 나라 탐험

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 126
 

학습 목표

디바이스의 센서를 이용하여 아이온을 움직일 수 있어

요. 디바이스 센서의 원리를 이해할 수 있어요.



3

지난 시간에는 컴퓨터나 로봇이 사람과 같이 센서로 주변 환경을 느낀다는 것을 배웠어요. 

그런데 로봇은 멀리 떨어져 있는 컴퓨터와도 신호를 주고 받으며

센서나 카메라에서 알아챈 상황에 맞춰 작동할 수 있어요.

태블릿과 아이온 로봇으로 

다같이 확인해 보아요.

알아보
기

▲ 멀리 떨어진 곳의 상황을 확인
해요.

▲ 멀리 떨어진 곳의 상황에 

따라 긴급 출동을 해요.

그래서 실제로 멀리 떨어진 곳의 감시카메라에서 

확인한 상황에 따라 구급차나 로봇이 

긴급 출동을 하기도 해요.
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오늘의 미
션

아이온이 뱅글뱅글 코끼리 코 두 바퀴를 돌고 나서 

반환점까지 달려갔다가 돌아오는 경주를 할 거야. 

우리가 어떻게 코딩해야 아이온이 잘할 수 있을까

?

오늘의 블록

주어진 조건이 되는 동안 

계속 아래의 명령을 따르도록

할 수 있어.

태블릿이 뒤집혔을 때 명령을 따르라는 조건이야.

태블릿에 들리는 소리가 70보다

크면 명령을 따르라는 조건이야.

글자를 입력하면 태블릿이 글자를 

말할 수 있어.



먼저 생각하
기

1 태블릿이 뒤집혀 있는 동안 아이온이 

제자리에서 계속 돌아가게 하려고 해
요.

계속 반복해
요

로봇 

멈추

기

뒤집혀 있으
면

?

8

보
기

제자리에서 왼쪽으로 돌아요.

앞으로 가요.

빈칸에 알맞은 명령을 골라 보세요.



먼저 생각하
기

2

계속 반복해
요

바람을 세게 불
면

?

로봇 

멈추

기

9

태블릿 마이크에 바람을 불어 아이온을 앞으로 가게 하려고 해요.

빈칸에 알맞은 명령을 골라 보세요.

보
기

앞으로 가요.

제자리에서 왼쪽으로 돌아요
.



3 태블릿을 조작하여 아이온이 제자리를 돌고, 앞으로 가는 명령을 하려면 어떻게 해야 할까요?

계속 반복해
요

먼저 생각하
기

로봇

멈추기

뒤집혀 있으면

제자리를 돌아요.

1
0

바람 소리가 

크게 들리면

앞으로 가요.



플랫코 앱을 실행하고 아이온과 페어링해
요.

코딩 준비하기 페어
링

1
1

플랫코 앱을 

클릭하여 실행해요.

동글을 꽂고 

아이온 전원을 켜요.

로봇이 초록색으로 

바뀌면 성공!

FlatCo

▲ 앱 설치방법은 9쪽을 참고하세
요.



코딩 준비하
기

클래스(우리 반) 연
결

1
2

‘클래스 참가’를 누른 다음, 우리 반에 들어와요
. 2 숫자를 넣고 를 클릭하거나

를 클릭하고 QR 코드를 찍어요.1 화면 위에 있는 를 선택해요.클래스 참가

선생님이먼저클래스를개설해야합니다. 



코딩 준비하기

13

3 나의 닉네임(별명)을 적고, 저장을 클릭해요 4 화면 테두리 색깔이 보라색으로 바뀌고 

과클래스 블록 내 블록 이 보여요.



6. 릴레이 경주를 해요

코딩하기

는 정해진 상태일 때 블록을 반복 실행하라는 명령 블록이야. 

이제부터 태블릿 센서의 상태가 일 때와

일 때를 이용하여 오늘의 미션을 해결해 볼까?



코딩하
기

센서 확인하
기

1 아이온은 플랫코로 태블릿의 상태를 느끼고 그 상태에 따라 여러 명령을 실행할 수 있어요. 

태블릿, 스마트폰과 같은 전자 기기를 통틀어 ‘디바이스’라고 해요.

9

노트북도,태블릿도, 스마트폰도

모두‘디바이스’야.



코딩하
기

2 플랫코 화면 오른쪽의 화살표를 누르면 디바이스(태블릿)의 여러 상태를 확인할 수 있어

요.

디바이스 화면 안에 

여러 가지 숫자가 

보이는데?

16



코딩하
기

3 태블릿이 뒤집어져 있는지, 그리고 소리, 빛, 기울기가 어떻게 되는지 알 수 있어

요. 숫자가 클수록 소리가 크게 들리거나 주위가 밝은 상태를 나타내요.

태블릿 주위의 

소리를 숫자로 

나타내요.

태블릿이 어느 정도

기울어져 있는지 

알려 줘요.

태블릿이 기울어진 

방향을 나타내요.

태블릿 주위의 밝기를 

숫자로 나타내요.

17

이 그림이 나타나면 

태블릿이 뒤집어져 

있는 것이에요.



코딩하
기

또 태블릿 옆의 마이크 구멍에 바람을 불면서 숫자를 확인해 보세
요.

4 태블릿에 대고 소리를 내어 보면

서

의 숫자가 어떻게 바뀌는지 살펴보세
요.

바람을 부는 동안 숫자가 

바뀌는 걸 보기 힘들면 

친구와 함께 확인해 봐!

태블릿 마이크

마이크의 위치는 태블릿마다 달라요. 

작은 구멍이 있는 곳을 잘 찾아보세요.

18



코딩하
기

5 태블릿 화면 윗부분을 손으로 가려 보면서 

의 숫자가 어떻게 바뀌는지 살펴보세요.

(어두워지면 작은 숫자가 나타나고, 밝아지면 큰 숫자가 나타나요.)

태블릿마다

밝기 센서 위치가 

다르니까 이곳 저곳을 

가리면서 찾아봐.

(태블릿에 따라 밝기를 나타내는 

센서가 없을 수도 있어요.) 19



코딩하
기

히히, 지난 번에 우리 배웠지? 

기울거나 뒤집어진 걸 알 수 

있는 건 바로 자이로 센서 때문!

20

그림이 나타나요.

6 태블릿을 뒤집어 들고 디바이스 상태를 확인해 보세

요.
오른쪽 윗부분에

또 좌우로 기울이

면 이라고 표시되

어요.

에 ‘Left(왼쪽)’ ‘Right(오른쪽)’



코딩하
기

뒤집으면 제자리 돌
기

1 태블릿이 뒤집혀 있는 동안 아이온이 제자리를 돌게 해 볼까요

? 

21

으로 바꾸세요. 를 눌
러

블록 모음의 블록에

블록 모음
의

을 자리에 드래그하세요.그리고



코딩하
기

2 태블릿이 뒤집혀 있는 동안 아이온이 제자리를 돌도록

블록을 놓고, ‘앞으로’를 ‘제자리왼쪽’으로 바꾸세요. 

22

그리고 뒤집혀 있지 않을 때는 로봇이 멈추도록 블록을 위쪽에 드래그하세요.



코딩하
기

3 이 과정이 계속 반복되도

록

블록을 코드를 감싸도록 드래그하여

23

뒤집혔을 때마다

계속 움직이려면

계속 반복하기가 필요해.

을 클릭하여 명령을 실행해 보세요
.



코딩하
기

바람 불면 앞으로 가
기

을 으로,

블록을 가져와
,

으로 바꾸세요.1

24

‘소리크기> 70’은

바람소리가70보다

클때의조건이야.

블록에서 를 가져
와

그리고

자리에 놓으세요.‘50’을 ‘70’으로 바꾼 다음,



블록을 끼우고, 2 바람을 부는 동안 아이온이 앞으로 가도록

코딩하
기

25

그리고 앞에서 만든 코드 아래에 가져다 놓으세요.



1. 제자리 2바퀴를 돌아요.

2. 그리고 반환점까지 갔다

가 출발 자리로 돌아

오세요.

놀이자료 3번 위에 아이온을 올려 놓고, 규칙대로 반환점에서 돌아 오세요. 

코딩하
기

미션 도전하
기

우리 편 이겨라
!

출발선

그리고 친구들과 릴레이 규칙대로 경주를 해 보세요.

반환점

출발선

반환점

1. 제자리 2바퀴를 돌아요.

2. 그리고 반환점까지 갔다

가 출발 자리로 돌아와서

다음 순서 친구와 교대해요
.



한눈 정
리

아래에 있는 명령을 계속 반복해요. 

뒤집히거나 소리가 크지 않으면 멈춰 있어요.

태블릿이 뒤집혀 있는 동안

아래에 있는 명령을 반복해서 실행해요.

태블릿에서 70보다 큰 소리가 들리는 동안 

아래에 있는 명령을 반복해서 실행해요.

27

본 활동에서 배운 내용을 다시 정리
해요.



로봇은 주변 환경 뿐만 아니라 멀리 떨어져 있는 태블릿에서 느낀 환경에 따라 일을 할 수 있어

요. 

태블릿(디바이스)는 소리, 밝기, 기울기 등을 센서로 느낄 수 있답니다.

개념 다지
기

반복하기 블록 속에 

또 반복하기 블록을 

넣을 수 있어.

28



개념 다지
기

그런데 조건에 맞을 때 계속 같은 일을 해야 한다면, ‘만일 ~이라면’과 같은 명령 대신 

‘~인 동안만 반복하기’ 명령도 이용할 수 있어요.

그리고 조건에 따른 명령이 반복되어야 할 때는 ‘계속 반복하기’ 블록 안에 두어야 해요.

약속해요

디바이스는 컴퓨터나 태블릿, 스마트폰처럼 여러 가지 기능을 할 수 

있는 전자 장치를 통틀어 부르는 말이에요.

29



놀이하
기

물건 운반하
기

1 공항이나 공장에서 바닥을 이동시켜 무거운 짐을 운반하는 것처럼 

아이온을 뒤집어 놓고 놀이 카드를 올려놓은 다음, 태블릿으로 움직여 보려고 해요.

30

태블릿을 왼쪽으로 기울이면 아이온의 캐터필러가 왼쪽으로 움직이게 해 볼까요?



놀이하
기

2 아이온의 어깨 부분을 뒤의 블록 위에 끼우고, 뒤집어 놓으세요.

31



놀이하
기

3 아래와 같이 디바이스가 왼쪽으로 기울면, 앞으로 50% 속도로 가는 코드를 만

드세요. 

32

4 이 코드를 복사하여 디바이스가 오른쪽으로 기울면, 뒤로 50% 속도로 가는 코드를 만드세요. 



놀이하
기

5 계속 반복하기 블록 안에 ‘로봇 멈추기’ 블록과 두 명령 블록을 함께 넣고

태블릿을 왼쪽으로 

기울이면 놀이 카드도

왼쪽으로 움직이네!

33

놀이 카드를 올려놓은 다음, 을 클릭하고 태블릿을 왼쪽, 오른쪽으로 기울여 보세
요.



놀이하
기

6 검색대에서 위험한 짐(빨간색 카드)를 발견할 때 위험하다고 말하며, 멈추게 할 수도 있

어요.

위험
!

34



놀이하
기

35

블록 모음에서 블록을 이용하면 원하는 내용으로 말할 수 있어

요.

7
‘안녕’을 클릭한 다음 ‘위험합니다’라고 글자를 입력하세요.



놀이하
기

블록

의 

자리
에

블록을 가져다 놓고 ‘빨강’으로 바꾸세요.8

36

와그리고 를 함께 넣으세요.



놀이하
기

9 이 코드를 앞에서 만든 코드 아래에 가져다 놓으세

요.

37



놀이하
기

38

10 태블릿을 오른쪽으로 기울여 캐터필러를 움직이세요. 

빨간색 카드가 지나가면

아이온이 멈추고

“위험합니다”라고

알려 주네!

아이스크림 놀이 카드가 바닥을 향하도록 하나씩 올려놓아 보세요. 

위험합니다.



놀이하
기

39

11 친구들과 아이온을 연결하여 길게 만들어 놓고 동시에 태블릿을 오른쪽으로 기울이면서 

카드를 먼 곳까지 운반해 보세요.힘 센 아이온이

나도 옮겨 줄 수

있겠는데?
위험합니다.



지금까지 여행한 컴퓨터 세상

을

잠깐 돌아볼까?

순서대로하는 일,

반복하는 일, 

센서 조건에 맞춰 하는 일을

모두 코딩해 보았어.

코딩 나라 (아이온 1권) AI 나라 (아이온 2권)

이제 2권에서만날

AI 나라에서는 인공지능을 

이용한 코딩을 해 볼 거야.



학습 후 정리해
요
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아이온 보관하기

1. 아이온 분리하기 2. 상자에 보관하기
다음 시간에는 아이온과

‘무궁화 꽃이 피었습니다’

놀이를 함께 할 거야.

2권에서 다시 만나자!



학습 후 정리해
요
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아이온 전원을 꺼요. 수업하기 전처럼 

책상과 주변을 

정리해요.

코딩할 때 찍은 

동영상으로 부모님과 

이야기 나눠요.

아이온 내용물을 

상자 속에 

다시 담아요.
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