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다
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학습 전 다짐해
요

수업 전에 아이온을 

먼저 만지지 않아요

.

선생님 설명대로 활

동하고, 다른 조작

은 하지 않아요.

아이온을 책상에서 

떨어뜨리지 않아요

.

아이온이 작동하

지 않으면 선생님

께 손을 들고 말해

요.
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1. 내 친구 아이온
코딩 나라로 가는 배 안에서 투로의 로봇 친구 아이온을 만났어요. 

아이온과 함께 배 안을 둘러 보는데 저기 아이스크림 가게가 보이네요? 

투로가 싱긋 웃으며 말했어요. “우리도 아이스크림을 만들어 볼까?”

탐험 준비 AI 나라 탐험코딩 나라 탐험

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 121

학습 목표

일을 하는 순서를 계획할 수 있어요. 

로봇의 기능을 활용할 수 있어요.



우리 주위에는 맛있는 음식들이 많아요. 햄버거, 과일 꼬치, 아이스크림… 

이런 음식을 잘 만들기 위해서는 계획한 순서에 맞춰 하나씩 요리를 해야 해요. 

알아보
기

▲ 과일 꼬
치

▲ 햄버
거
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우리가 하는 모든 일들도 잘 살펴보면

순서를 맞춰야 일을 잘 마칠 수 있어요. 

컴퓨터도 이런 순서를 잘 계획하기 

때문에 일을 잘 마칠 수 있다고 해요.

이제부터 순서에 맞춰 아이스크림을 

만들고, 아이온 로봇도 움직여 보아요.
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아이스크림 가게에 먹음직스런 

아이스크림이 보이는데, 이 모양 그대로 

아이스크림을 쌓아 만들어 볼까?

아이온에게 아이스크림 카드를 

순서대로 알려 주면 돼.

오늘의 미
션



생각하기

부스터 주유 ! 위험 일시정지

1 아래의 아이스크림을 만들려면 어떤카드를 먼저 올려놓아야 할까요?

8

먼저 콘 과자를 놓고,

그 다음엔 초록색 아이스크림… 

이런 순서로 놓아 볼까?



생각하기

9

2 아이스크림의 재료가 얹어진 모습에 맞춰 카드를 순서대로 놓아 보세요.

재료 카드를

놓아야 할 순서대로 

재료 카드를 왼쪽부터 

놓아 보자.

주유 ! 위험 일시정지부스터



준비하기

1
0

컴퓨터 세상을 함께 탐험할 

로봇 친구 아이온을 소개할게!

1 건전지 바닥판에 있는 투명 필름을

잡아당겨 빼내세요.

버저

2 빨간 버튼을 누르면 불이 켜지면서 

"삐리리리~릭" 하는 소리가 나요.

투명 필
름

전원 버튼

실행 버
튼
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전원 켜기 동영상
( 을클릭하면동영상이실행됩니다)



준비하기

1
2

캐터필러는 험한 길도 잘 갈 수 있

게 바퀴에 연결한 띠(벨트)야.

3 아이온은 모터로 캐터필러를 움직여요

.

4 적외선 센서와 컬러 센서로 정보를 얻어요.

적외선 센
서

적외선 센
서

컬러 센
서

모
터

캐터필
러



1 '놀이 자료 1'의 준비 자리에 올려놓고 노란 버튼을 길게 누르세요. 

(시작하는 소리가 들리고 앞뒤로 왔다 갔다 할 때까지 기다려요.)

확인하기

놀이 자료 1

아
이

온
을

 

방
향

 맞
춰

 

올
려

놓
아

요
.

▲ 준비 자리▲ 1차시 미션 ▲ 4차시 놀이하기

아
이

온
을

 

방
향

 맞
춰

 

올
려

놓
아

요
.

노란 버튼
(2초 누르기
)

1
3



확인하기

1
4

순서에 맞지 않는

카드를 넣어 

경고음이 들리면 

처음부터 다시 

시작해 줘.

2 출발 자리에 놓고 아이온아래의컬러센서에 순서대로 놓은 카드를 하나씩 밀어 넣었다 빼세요.

(카드를 넣었다 뺄 때마다 횟수만큼 소리가 들리고, 마지막을 알리는 소리도 들려요.)

▲ 준비 자
리

▲ 4차시 놀이하기

아
이

온
을

방
향

 맞
춰

 
올

려
놓

아
요

.

출
발

자
리



확인하기

1
5

3 이제 노란 버튼을 다시 누르고 아이온의 움직임을 확인해 보세요.

아
이

온
을

 

방
향

 맞
춰

 

올
려

놓
아

요
.

출
발

자
리

놀이 자료가 움직이지 

않도록고정 패드의

한쪽비닐만벗겨내고

2곳의모퉁이에 붙여 줘.

1

2

3 4

아이온이 순서대로

아이스크림재료를 모으고

멈출 곳은 어디일까?



정리하기

맛있는 아이스크림도 만드는 순서가 있듯이, 우리가 하는 일에는 모두 순서가 있어

요. 아무리 어렵고 힘든 일이 있다고 해도, 할 일의 순서를 찾아 해결하면

우리도 컴퓨터처럼 똑똑하게 일을 해낼 수 있어요.

이렇게 할 일의 순서를 정리한 것을 ‘알고리즘’ 이라고 해
요.

1.  센서는 로봇이나 태블릿에서 소리, 빛, 움직

임 등을 느끼는 장치예요.

2.  캐터필러는 험한 길도 잘 갈 수 있게 바퀴

에 연결한 띠예요.

약속해
요

그럼 이번에는

상자에 있는 블록으로

아이온을 멋지게

꾸며볼까?
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놀이하
기

상자 속의 블록을 꺼내 아이온을 예쁘게 꾸며 볼까요? 

먼저 아이온의 어깨를 만들어 보세요.

1 

아이온 꾸미
기
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2



놀이하
기

이제 아이온의 얼굴을 만들어 볼까요
?

3 4 5
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놀이하
기

7 86
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놀이하
기

9 2+8 완성!
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놀이하
기

예쁘게 꾸민 내 친구 아이온이 완성되었어요. 

이제 아이온과 재미있는 게임을 해 볼까요?
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놀이하기 타이머 게임

타이머기능은누르고있던

시간만큼앞으로이동하고

멈추는 기능이야!

1 놀이 자료 3의 초록색 위에 아이온을놓고 노란 버튼을 길게 눌렀다가 떼어 타이머 기능을 켜세

요.

노란 버튼
(2초 누르기
)
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놀이하
기

노란 버튼을 
짧게 눌렀다 떼면 조금만 나아가고 
길게 눌렀다 떼면 많이 나아가요.

23

2 컬링 출발점에서 노란 버튼을 길게 눌렀다가 떼어 몇점까지가는지친구들과 시합해 보세요.

노란 버튼이 

있는 위치를 기준으로 

점수를 확인하면 돼!

2번연습해봐~7점

컬링 시합

놀이1) 개인전

컬링을 3번 던져 합산한점수가

높으면 이기는게임

놀이2) 단체전

3명(1팀)의 친구가컬링을

2번씩 던져 6개 점수를

합산하여 점수가높은 팀이

이기는 게임



3 같은 방법으로 아래 표시된 칸에서 가위바위보 놀이도 친구들과 함께 해 보세

요.

놀이하
기

여러 번 반복하면

원하는 위치에 가기 위해 

얼마나 오래

눌러야 할지 알게 돼!
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가위바위보 놀이

주먹

놀이1) 개인전

아이온이 멈춘 가위바위보를

손으로 내어 친구랑 가위바위보

게임하기

놀이2) 최후의 1인

모든 학생은 아이온이 가리키는

것을 낸다. 선생님이랑 게임을 하여

비기거나 이긴 친구만 계속

게임한다. 최후에 남는 1인이 이기는

게임



학습 후 정리해
요

25

아이온 보관하기

1. 아이온 분리하기 2. 상자에 보관하기
다음시간에는

아이온으로

코딩나라친구집을

찾아가볼거야.



학습 후 정리해
요

26

아이온 전원을 꺼요. 수업하기 전처럼 

책상과 주변을 

정리해요.

코딩할 때 찍은 

동영상으로 부모님과 

이야기 나눠요.

아이온 내용물을 

상자 속에 

다시 담아요.
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