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다AI 생각을 켜
다
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학습 전 다짐해
요

수업 전에 아이온

을 먼저 만지지 않

아요.

선생님 설명대로 

활동하고, 다른 조

작은 하지 않아요.

아이온을 책상에서 

떨어뜨리지 않아요

.

아이온이 작동하

지 않으면 선생님

께 손을 들고 말해

요.
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4. 거리를 순찰해요
코딩 나라 거리를 걷다가 우연히 고장난 경찰차를 보게 되었
어요.경찰 아저씨께서 순찰을 할 수 없다고 난처해하시네요. 

투로가 미소 지으며 말했어요. “우리가 경찰 아저씨를 도와주면 어때?” 순찰은 돌아다니

며 상황을 살펴보

는 일을 말해!

탐험 준비 AI 나라 탐험코딩 나라 탐험

1 2 3 5 6 7 8 9 10 11 124
 

학습 목표

명령 블록으로 같은 일을 반복하여 할 수 있어

요. 반복 구조로 명령하는 코딩을 이해할 수 

있어요.



우리 주변을 둘러보면 같은 동작을 되풀이하는 일들이 참 많아요.

계단을 올라갈 때도 한 칸씩 올라가는 것을 여러 번 반복해요. 연필을 깎을 때도 연필깎이를 

한쪽 방향으로 여러 번 되풀이해서 돌려요.

알아보
기

▲ 한 칸씩 올라가는 것을 반복하는 
계단 6

여러 번 같은 명령을 내리지 않고, 반복하라는 

명령을 이용하면 컴퓨터나 로봇에게 보다 쉽게 

심부름을 시킬 수 있어요.

이번 시간에는 아이온 로봇에게 같은 일을 

반복하도록 심부름을 시켜 보아요.



오늘의 미
션

경찰 아저씨가 사이렌을 켜고 네모난 모양의 도로를

순찰해야 한다고 해. 경찰차 대신 

아이온으로 거리를 순찰해보는 게 어떨까?
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‘10번 반복하기’ 안에 반복할 일을 

명령 블록으로 넣으면 10번 반복할 

수 있어.

불빛을

깜빡일 수 있어.

켜져 있는 불빛을 끌 수 있어.

오늘의 블록



먼저 생각하
기

1 아이온이 도로를 한 바퀴 돌아오려고 해

요.

교차로까지 가요
.

교차로까지 가요
.

1

3

왼쪽으로 돌아요
.

왼쪽으로 돌아요
.

2

4

오른쪽으로 돌아요
.

오른쪽으로 돌아요
.

보
기
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교차로까지 가요
.

교차로까지 가요
.

왼쪽으로 돌아요
.

왼쪽으로 돌아요
.

빈칸에 알맞은 명령을 골라 보세요.



먼저 생각하
기

2 아이온에게 같은 명령을 여러 번 할 때 반복하라는 명령을 이용하면 훨씬 편리해요. 

교차로까지 가요
.

교차로까지 가요
.

교차로까지 가요
.

교차로까지 가요
.

왼쪽으로 돌아요
.

왼쪽으로 돌아요
.

왼쪽으로 돌아요
.

왼쪽으로 돌아요
.

아래의 행동
을

? 반복해요
.

교차로까지 가요
.

왼쪽으로 돌아요
.

1번 2번 3번

보
기
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같은 명령을 몇 번 반복하면 될지 보기에서 골라 보세요.

4번



먼저 생각하
기

4번 반복해요.

교차로까지 가요
.

왼쪽으로 돌아요
.

1
0

3 동네를 한바퀴 순찰하는동안 불빛을 깜빡이게 하는 명령을 생각해 볼까요
?

불빛을 계속 깜빡여요
.

불빛을 꺼요
.

반복을 하기 전에 

불빛을 계속 깜빡이라고 

명령하고 반복이 끝나면 

불빛을 끄라고

명령을 내리면 돼.



플랫코 앱을 실행하고 아이온과 페어링하세
요.

코딩 준비하기 페어
링

1
1

플랫코 앱을 

클릭하여 실행해요.

동글을 꽂고 

아이온 전원을 켜요.

로봇이 초록색으로 

바뀌면 성공!

FlatCo

▲ 앱 설치방법은 9쪽을 참고하세
요.



코딩 준비하
기

클래스(우리 반) 연
결

1
2

‘클래스 참가’를 누른 다음, 우리 반에 들어와
요. 2 숫자를 넣고 를 클릭하거나

를 클릭하고 QR 코드를 찍어
요.

1 화면 위에 있는 를 선택해요.클래스 참가

선생님이 먼저 클래스를 개설해야 합니다. 



코딩 준비하
기

13

3 나의 닉네임(별명)을 적고, 저장을 클릭해요 4 화면 테두리 색깔이 보라색으로 바뀌고 

과클래스 블록 내 블록 이 보여요.



코딩 준비하
기

선생님 코드 가져오기

클래스(우리 반)에서 선생님의 코드를 가져올 수 있어요.

내 블록 화면에 선생님과 같은 코드가 나타나요.

1 

14

을 누르면 선생님의 코딩이 보여
요.

2 를 클릭하고 ‘확인’을 눌러
요.

내 블록이 삭제되고 클래스 블록으로 변경됩니다. 계속 진행하시겠습니까?

확인

선생님의 코드를 

가져오면 내 코드가 

사라지게 돼.



3 내 블록이 없어지고, 선생님의 코드와 똑같은 코드로 바뀌어요.

코딩 준비하
기
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선생님이 코드 공유를

허락해야 코드를

가져올 수 있어



코딩 준비하
기

선생님 공유 코드 가져오
기

을 눌러 선생님이 공유해 주신 일부 코드만 가져올 수도 있어요.

물건이나 정보를 

함께 나누어 가지는

것을 공유라고 해!
16

3 내 블록 화면에서 내 블록 오른쪽에 공유한

코드가 복사되요.

2 선생님의 공유 코드

 아래에 을 눌러요.
1 화면 오른쪽의 을

눌러요.



코딩 준비하
기

블록 복사하
기

같은 블록을 여러 번 사용할 때 복사하기 버튼 에 가져다 놓으면 같은 블록을 복사할 수
있어요. 

17

2 블록을 버튼 위에 가져가고(복사하기 색이

변해요.)
1 블록을 누르면 복사하기 버튼 이 생겨요. 

손을 떼면 같은 블록이 복사돼요.



4. 거리를 순찰해요

코딩하기

는 실행시킬 명령을 10번 반복하라는 

명령 블록이야.

자, 이제 이 명령 블록을 이용하여 오늘의 미션을 해결해 볼까?



코딩하
기

반복하
기

표지판을 돌아 신호등을 지
나

표지판을 거쳐 돌아오려고 해
요.

1 놀이 자료 4의 도로에서
 

P
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코딩하
기

2 놀이 자료 4의 출발 자리에 아이온을 놓

고,

을

앞으로 검은색 길

을 따라갈 때에는

먼저 눌러 줘!
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Auto Tune 을 클릭한 다음, 을 누르세

요



코딩하
기

3 교차로가 있는 길 위에서는

두 길이 서로 만나는

곳을 교차로라고 해.
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교차로 교차로

교차로교차로

와

블록으로

첫번째 교차로에서 우회전하세요. 

4 시작하기 버튼 을 클릭하여

명령을 실행해 보세요.



코딩하
기

‘10’을 눌러 반복 횟수를 ‘4’로 바꿔 놓으세요.

블록을 드래그하세
요.

5 이번에는 코딩 블록 모음에

서

을 누르
고

22



코딩하
기

6 출발 자리에 아이온을 놓고 시작하기 버튼 을 클릭하여 명령을 실행해 보세
요.

반복하기 명령을 하니까 

여러 번 명령하지 않아도 

아이온이 알아서

척척 순찰을 하는구나!
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코딩하
기

불빛 이용하
기

1 아이온은 2개의 불빛을 이용해요

불빛
2

OUT2
불빛1 OUT1

24

노란 버튼 아래 불빛이 ‘불빛1’이고, 

빨간 버튼 아래 불빛이 ‘불빛2’예요.

불빛1은 ‘OUT1’ 이라고 나타내고, 

불빛2는 ‘OUT2’ 라고 나타내요.

로봇에서 전기 신호를 

불빛으로 나타내는 장치를 

L ED (엘이디 )라고  해.



코딩하
기

25

2 앞에서 만든 블록을 떼어 옆에 옮겨 놓으세요. 

블록 모음에서 을 선택하고 블록을 붙인 다음,

시작하기 버튼 을 클릭해 보세요.



코딩하
기

블록으로 교체하고3 이번에는

‘OUT1&2’는 불빛 1과 불빛 2,

모두 가리키는 말이야.

26

을 ‘OUT1&2’로 바꾸고 다시 실행해 보세
요.



아이온이 순찰을 

끝내도 깜빡이는 

불빛이 꺼지지 않네?

코딩하
기

블록 아래 반복하기 블록을 다시 드래그하고 실행해 보
세요.

4

27



코딩하
기

순찰을 마치고 불빛을 끄기 위해 블록을 드래그한 다
음,

5

28

을 ‘OUT1&2’로 바꾸어 놓으세요.



코딩하
기

미션 도전하
기

이제 놀이 자료 4 위에 아이온을 올려놓
고

을 클릭하여 순찰을 시작해 보세
요.

29

아이온이 내 명령을 

척척 알아듣네.^^

거리 순찰 미션도 성공!



한눈 정
리

아이온이 불빛을 깜빡여요.

안에 포함한 명령을 횟수만큼 반복해요. 

정해진 교차로까지 길을 따라 움직여요.

교차로에서 왼쪽이나 오른쪽으로 돌아요.

아이온이 불빛을 꺼요.

본 활동에서 배운 내용을 다시 정리
해요.

30



개념 다지
기

경찰차가 거리를 순찰하는 것처럼 컴퓨터나 로봇에게 같은 일을 여러 번 시킬 때가 많

아요. 이 때 여러 번 명령하지 않고 원하는 만큼 반복시키면 훨씬 편리해요.

이런 구조를 ‘반복 구조’라고 합니다.

31

우리 친구들 

칭찬도 여러 번

반복해 주고 싶은데?



그리고 전기 신호를 받아서 불빛을 내는 장치를 ‘LED(엘이디)’라고 하는데, 

LED를 이용하면 아이온이 경찰차처럼 불빛을 내며 달릴 수도 있어요.

개념 다지
기

약속해요

1. 공유한다는 것은 코드와 같은 것을 함께 나누어 가지는 것을 말
해요.

2. 교차로는 다른 방향의 두 길이 엇갈리는 곳이에요.

3. LED(엘이디)는 전기 신호를 받아 불빛을 내는 장치예요.
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놀이하
기

아이스크림 모으
기

1 놀이 자료 1에서 반복하기 블록으로 아이스크림 3개를 만들 수 있게 아이온을 움직여 보세

요.

앞에서 만든 코드를 

지우고, 코드를

새로 만들어 보자.

33



2 놀이 자료 1에서 같은 동작을 찾아보세요. 

놀이하
기

먼저 세 번째 교차로까지 가야 하니
까

에서

를 ‘세 번째’로 바꿔 줘.

아
이

온
을

 
방

향
 

맞
춰

 
올

려
놓

아

요
.

출발 자리

34

아이온이 한 동작을 하기 위한 코드를 만들어 보세요. 

이 동작을 2번 반복하면 아이스크림을 모아 제자리로 돌아올 수 있어

요.



놀이하
기

ㄹ자 모양으로 달려
요

1 놀이 자료 4의 도로에서 ㄹ자 모양으로 거리를 달려 볼까요? 

를 2번 반

복하고,

35

를 한 번 

실행하면 

되겠는데?

를 2번 반

복하고,

(아이온을 위쪽 방향으로 출발시킵니다).



3 마지막으로 반복하기 블록 아래에 목적지까지 아이온을 이동해 보세요.

놀이하
기

ㄹ자 모양으로 달려
요

36

2 ‘첫 번째’ 교차로까지 이동하기-방향 바꾸기(우회전)을 2번 반복하고,

‘첫 번째’ 교차로까지 이동하기-방향 바꾸기(좌회전)을 2번 반복하세요.

블록을 복사하면 더 쉽게 

만들 수 있어!



놀이 +

놀
이

제자리에서 맴돌기 (내장 프로그램 2번)

코딩 없이 아이온으로 제자리에서 맴돌기 놀이를 할 수 있어요.

37

1. 아이온의 전원을 켜고 놀이 자료 4의 오른쪽 검은색 길 안쪽에 올려놓아요.

2. 노란 버튼을 길게 누르면 불빛이 2개 켜지면서 ‘삐’ 소리가 2번 들리면 바로 손을 떼어요.

노란 버
튼

 삐삐~ 소리 듣고 손 떼
기

 노란 버튼 누른 채로



놀이 +
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3. 아이온이 검은색 길을 만나면 뒤로 물러서 방향을 틀고 가는 것을 반복하면서 검은길안에서 맴돌아요. 

(멈추고 싶을 때는 노란 버튼이나 빨간 버튼을 눌러요.)

놀
이

제자리에서 맴돌기 (내장 프로그램 2번)

4. 아이온 상자를 붙여놓고 맴돌기 프로그램을 실행해 보세요.

(점착 패드의 한쪽 비닐만 벗겨내어, 경기장이 밀리지 않도록 붙이세요.)



놀이 +
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5. 경기장위에친구와같이맴돌기프로그램을실행해보세요.

(넘어지거나상자에서떨어지면지는게임입니다.)

놀
이

제자리에서 맴돌기 (내장 프로그램 2번)



학습 후 정리해
요
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아이온 보관하기

1. 아이온 분리하기 2. 상자에 보관하기
다음시간에는

아이온과 장난감을

정리하고보물찾기를

할거야.



학습 후 정리해
요
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아이온 전원을 꺼요. 수업하기 전처럼 

책상과 주변을 

정리해요.

코딩할 때 찍은 

동영상으로 부모님과 

이야기 나눠요.

아이온 내용물을 

상자 속에 

다시 담아요.


	슬라이드 1: AI 세상을 만나다
	슬라이드 2: 거리를 순찰해요
	슬라이드 3: 차 례
	슬라이드 4: 학습 전 다짐해요
	슬라이드 5
	슬라이드 6: 알아보기
	슬라이드 7: 오늘의 미션
	슬라이드 8: 먼저 생각하기
	슬라이드 9: 먼저 생각하기
	슬라이드 10: 먼저 생각하기
	슬라이드 11: 코딩 준비하기 페어링
	슬라이드 12: 클래스(우리 반) 연결
	슬라이드 13: 코딩 준비하기
	슬라이드 14: 선생님 코드 가져오기
	슬라이드 15: 코딩 준비하기
	슬라이드 16: 선생님 공유 코드 가져오기
	슬라이드 17: 블록 복사하기
	슬라이드 18
	슬라이드 19: 반복하기
	슬라이드 20: 코딩하기
	슬라이드 21: 코딩하기
	슬라이드 22: 코딩하기
	슬라이드 23: 코딩하기
	슬라이드 24: 불빛 이용하기
	슬라이드 25: 코딩하기
	슬라이드 26: 코딩하기
	슬라이드 27: 코딩하기
	슬라이드 28: 코딩하기
	슬라이드 29: 미션 도전하기
	슬라이드 30: 한눈 정리
	슬라이드 31: 개념 다지기
	슬라이드 32: 개념 다지기
	슬라이드 33: 아이스크림 모으기
	슬라이드 34: 놀이하기
	슬라이드 35: ㄹ자 모양으로 달려요
	슬라이드 36: ㄹ자 모양으로 달려요
	슬라이드 37: 놀이
	슬라이드 38: 놀이
	슬라이드 39: 놀이
	슬라이드 40: 학습 후 정리해요
	슬라이드 41: 학습 후 정리해요

