
예능 모니터링 아니 근데 진짜< !>

날짜 0613

이름 장호정

장점

① 안정적인 출연진

탁재훈 이수지 등 예능감과 진행 능력이 검증된 고정 출연진이 프로그램의 중심, 

을 잡아주고 있다 여기에 카이가 합류하면서 여러 세대를 아우르는 다양한 토크. 

가 가능해졌다.

② 상황극을 활용한 토크쇼

감옥 하숙집 등 매회 다른 콘셉트를 설정해 토크를 진행하는 방식이 하나의 차별, 

점으로 작용한다 특히 콩트 형식의 예능을 보는 듯한 재미를 주며 게스트와 출. , 

연진 간의 티키타카가 자연스럽게 이루어져 색다른 케미를 만들어낸다.

단점

① 중구난방한 콘셉트

매회 새로운 장소와 콘셉트를 선보이다 보니 프로그램의 전체적인 색깔이 뚜렷하

게 구축되지 않은 느낌이다 유퀴즈 살롱드립 라디오스타 같은 토크쇼 . < >, < >, < > 

경우 고정된 공간과 진행 방식을 통해 프로그램만의 색깔을 구축하고 있지만 이 , 

프로그램은 매회 콘셉트와 배경이 변화하다 보니 프로그램 전체를 관통하는 특징

이 약하게 느껴진다.

② 프로그램 제목과 내용 연결성 부족

제목만으로는 이 프로그램이 어떤 프로그램인지 충분히 전달되지 않는다 제목이 . 

어떤 의미를 내포하고 있는지 프로그램이 지향하는 토크의 방향성은 무엇인지 직, 

관적으로 느껴지지 않아 제목과 콘텐츠 사이의 연결성이 약하게 느껴진다.

개선 방안

① 뚜렷한 세계관 형성 

콘셉트와 스튜디오를 하나의 방향으로 일관되게 가져가는 것이 좋을 것 같다. 

유퀴즈 는 한옥 느낌의 배경 살롱드립 은 카페 라디오스타 는 보이는 라디< > , < > , < >

오라는 배경과 콘셉트를 유지하는 것처럼 이 프로그램도 하숙집 콘셉트로 통일한, 

다면 프로그램의 정체성을 명확하게 구축할 수 있을 것이다 예를 들어 게스트가 . 

하숙집 입주 지원서를 작성하고 이를 바탕으로 토크를 이어가는 방식으로 진행하, 

는 게 더 깔끔할 것 같다.

타 프로그램 비교

선택( )



기사 리뷰
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예능 모니터링 틈만나면< ,>

날짜 0613

이름 장호정

장점

① 바쁜 일상 속 틈을 찾아가는 신선한 콘셉트‘ ’

선생님 학생 회사원 등 다양한 일반인의 일상 속으로 직접 찾아가 짧은 휴식 시, , 

간과 여유를 함께 나눈다는 기획 의도가 신선하게 느껴진다 단순한 인터뷰가 아. 

니라 짧고 굵은 만남을 통해 바쁜 일상 속 작은 틈을 함께 나눈다는 점이 차별점

이다.

② 유재석 유연석 케미x 

유재석과 유연석 두 의 안정적인 호흡이 프로그램의 중심을 잡아준다 유재석MC . 

의 노련한 진행과 이를 받쳐주는 유연석의 리액션이 어우러져 전체적으로 편안한 

분위기를 만들어낸다.

단점

① 모호한 장르 

토크와 게임이 따로 노는 느낌이 든다 초반에 게스트와 틈친구를 소개한 뒤 게임. 

으로 이어지는데 두 요소가 다소 단절되는 느낌이 든다 결과적으로 이 프로그램. , 

이 토크쇼인지 버라이어티인지 장르가 다소 모호하게 느껴진다.

② 게스트와 일반인 출연자의 연결성 부족

게스트와 일반인 출연자의 연결성이 부족하다 게스트의 근황 토크와 홍보 이후 . , 

이어지는 일반인들과의 만남과 게임 진행이 각각 별개의 코너처럼 느껴져 프로그

램의 흐름이 다소 분절적으로 보인다 그로 인해 프로그램의 전체적인 완결성이 . 

떨어지는 인상이 든다.

③ 어중간한 게임 미션과 토크

하는 게임들이 그다지 재미있지 않다 그렇게 힘들지도 난이도가 높지도 의미가 . , , 

있지도 않은 애매모호한 느낌.

개선 방안

① 게스트와 일반인 출연자의 연결고리 강화

게스트와 관련 있는 일반인을 찾아가면 어떨까 예를 들어 배우가 출연할 경우 연. 

극 영화 관련 종사자를 운동선수가 출연할 경우 체육 교사나 선수를 만나는 방, , 

식으로 섭외한다면 게스트와 일반인의 토크가 하나의 흐름으로 자연스럽게 연결

될 수 있을 것 같다.

② 틈 콘셉트를 중심으로 한 포맷 강화‘ ' 

틈이라는 콘셉트를 게임 미션에 적극적으로 반영하면 어떨까 예를 들어 점심 ‘ ’ . , 



시간 분 안에 출연자와 일반인이 함께 미션을 성공하는 타임 어택을 주면 긴박30

감과 몰입도를 높일 수 있을 것 같다.

타 프로그램 비교

선택( )

기사 리뷰

선택( )

내 생각

선택( )


