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저자
소개

그랜트 알렌Grant

Allen

IT 분야에서 20년 이상 근무했다. 여러 소프트웨어 개발 회사에서
기술 담당 최고 책임자(CTO)를 맡았으며, 구글의 데이터 아키텍트
도 역임하였다. 그리고 정부와 학계는 물론 대규모 시스템의 설계
와 개발 컨설팅 등 여러 분야에서 근무하였다. 그랜트는 데이터 마
이닝이나 관계형 데이터베이스 및 업무 기술 등의 주제로 IT 컨퍼
런스와 업계 행사에서 자주 강연하고 있다.

마이크 오웬스Mike

Owens

텍사스주 포트워스에 있는 부동산 회사의 IT 담당 임원이며, 회사
의 핵심 시스템 개발과 관리를 맡고 있다. 마이크는 오크리지 국
립 연구소에서 프로세스 설계 엔지니어로 근무했으며, 노바 정보
시스템에서 C++ 프로그래머로 일했다. 그는 SQLite의 Python 언
어 확장인 PySQLite의 최초 개발자이기도 하다. 조깅, 기타 연주,
스키, 사냥 등 다양한 취미활동을 즐기고 있으며, 아내와 두 딸 및
두 마리의 테리어 개와 함께 텍사스주 포트워스에서 살고 있다.
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리차드 힙D.

Richard Hipp

SQLite와 포실(Fossil) DVCS 모두의 최초 개발자 겸 프로젝트
리더이다. 리차드는 전 세계의 고객들을 위해 이 제품들의 유지
보수와 개선을 전담하고 있다. 리차드는 노스캐롤라이나 주의
샬럿에서 태어났으며, 그의 아내인 진저와 함께 현재도 그곳

기술
검토위원
소개

에 살고 있다. 리차드는 1984년 조지아 공대에서 전기공학 석
사 학위를 받았고, 1992년 듀크대에서 박사 학위를 받았다.
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옮긴이
후기

“정성과 최선을 다했습니다.”
한마디로 요약해서 독자 여러분께 드리고 싶은 제 진심의 표현입니
다. 번역이라고 하지만, 제가 저술하는 마음으로 이 일에 임했고,
또 그렇게 마무리했습니다. 용어 하나하나, 내용 모두에 걸쳐 심사
숙고하고 여러 차례에 걸친 원고 검토 끝에 완성된 이 책을 보면
서 왠지 제 마음이 흐믓합니다. 좋은 내용을 독자 여러분께 제대
로 전달할 수 있을 것이라는 기대감 때문일 겁니다.
오랫동안 IT 실무를 하면서 DBMS도 다양하게 많이 접하고 사
용했지만, SQLite처럼 작고 강력한 RDBMS는 거의 못 봤던 것
같습니다. 특히 모바일 컴퓨팅이 크게 떠오르면서 SQLite의 진
가는 더욱 발휘되고 있습니다. 독자 여러분들이 아이폰이나 안드
로이드폰을 통해서 알게 모르게 매일 사용하는 것이 SQLite일
것 같군요.
이 책의 번역 의뢰를 받았을 때 해봐야겠다는 생각이 문득 들었
습니다. 번역하는 저는 또 다시 자신과의 고된 싸움을 시작하는 셈
이었지만, SQLite를 자세히 그리고 제대로 설명하는 책이라고 생
각했기 때문입니다. 이 책을 번역하면서 다음과 같은 부분에 중점을
두었습니다.
1. 용어를 잘 이해하는 것이 제일 중요하므로 용어 선정에 유의하였습니다.
때로는 용어 하나 때문에 많은 시간을 생각하기도 했지요.
2. 여러분의 이해를 돕기 위해 보충 설명을 많이 넣었습니다.
3. 원서에서 결함이 있는 내용을 하나하나 확인해가면서 수정하였습니다.

참으로 긴 시간이었던 것 같습니다. 독자들에게 도움이 될 수 있는 책을 만들어야 한다
는 집념이 없었다면 벌써 그만두었을 것입니다. 이 책을 출판하는 데 많은 배려를 해주
신 제이펍 출판사의 장성두 사장님께 감사드립니다.
2011년 3월
역자 심재철
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이 책은 SQLite의 모든 것을 다룬다. 따라서 여러 개발환경에서
SQLite를 사용하는 데 필요한 지식과 경험을 독자 여러분에게 줄
것이다. 여러분이 C 개발자나 모바일 장치 마니아 또는 임베디드
데이터베이스 엔진의 더 많은 노하우를 구하는 사람 중 어디에 해

이 책에
대하여

당되더라도 이 책은 여러분을 위한 것이다.

선수 지식
이 책에서는 여러분이 SQLite의 사전 지식을 갖고 있지 않다고
가정한다. SQLite는 폭넓은 C API를 사용해서 C로 작성되었다.
하지만 Python, Tcl, Ruby, Java와 같은 다른 많은 언어들도
지원한다. 그리고 데이터베이스 엔진으로서 SQL을 폭넓게 사용한
다. 이 책의 예제들은 경험이 제법 있는 독자들에게도 도움을 줄
것이다. 단, 프로그래밍 언어 자체를 설명하지는 않는다.

이 책의 구성
이 책은 11개 장으로 되어 있으며, 다음과 같은 다양한 내용들을 다룬다.
SQLite 개요와 다운로드 및 설치
SQLite에서 SQL 사용하기
SQLite의 C API
Python, Tcl, Ruby, Java 등의 언어에서 SQLite 사용하기
SQLite 기반의 모바일 장치 애플리케이션 개발하기
SQLite 내부와 새로운 기능
이 책은 원하는 부분으로 건너뛰어 가면서 읽어도 된다. 단, C API를 다루는
5, 6, 7장은 차례대로 읽는 것이 좋다.

소스 코드 다운로드
이 책에 나오는 모든 예제의 소스 코드는 Apress 출판사 웹사이트의 이 책의 소개 페이
지에서 다운로드할 수 있다(http://apress.com/book/view/1430232250). 왼쪽 하단의
“Book Resources” 밑에 있는 “Source Code” 링크를 클릭하면 된다(출판사 주_제이펍
출판사의 이 책의 소개 페이지에서도 다운로드받을 수 있다).
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