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국토해양부에 따르면 2010년 12월 우리나라에 등록된 전체 자동차 수가 1,794만 대라고
한다. 자동차를 소유하고 나서 누리는 생활은 그 전과 사뭇 다르다. 더 나아졌다기보다는 행동반경
이 넓어져 그만큼 다양한 경험을 누릴 수가 있다는 점은 분명하다. 자동차와 직접적으로 비교하기
에는 무리가 있지만 스마트폰 또한 우리의 삶 속으로 깊이 들어와 많은 변화를 이끌어냈다. 올해
안으로 스마트폰 보급 대수가 2천만을 넘길 것이라는 언론 보도만 봐도 스마트폰이 우리의 삶에
얼마만큼 영향을 미칠지는 어림짐작할 수 있다. 이미 스마트폰은 단순한 흥밋거리를 제공하는 수
단을 뛰어넘어 문화를 누릴 수 있는 도구가 됐고, 스트레스를 해소할 수 있는 도구로도, 나아가
학습의 도구로도 자리매김한 지 오래다. 물론 스마트폰이 주는 스트레스도 만만치 않지만 말이다.
스마트폰이 우리 생활 속으로 깊이 파고들면서 관련 시장도 커졌고, 앞으로 더 커질 것이라는 전
망에 이의를 제기하는 사람은 거의 없다. 자동차를 구입하고 달랑 자동차만 운행하는 사람이 없듯,
우리는 스마트폰을 구입하면 케이스나 보호필름, 열쇠고리 등 액세서리로 예쁘게 꾸며주고, 다양
한 콘텐츠를 즐기기 위해 유료 앱을 구입한다. 스마트폰이라는 하드웨어 비용보다 더 많은 비용을
앱에 지불하는 경우도 어렵지 않게 찾아볼 수 있다. 그래서 앱 시장 또한 폭발적으로 커지고 있고,
얼마나 많은 앱이 있느냐가 스마트폰을 선택하는 기준 중의 하나가 되는 현실에서, 나도 멋진 앱
을 만들고 싶다고 미래의 계획을 세우는 사람 또한 많아졌다.
안드로이드와 iOS가 “펩시와 코카콜라”가 될 것이라는 저자의 예상처럼, 우리가 접하는 수많은
앱은 대개 이 두 종류에 속한다. 이 책은 동일한 앱을 이쪽에서는 어떻게 접근하고 저쪽에서는
접근하는지 꽤 깊이 있게 보여준다. 원 저서가 출간된 지 시간이 많이 흘렀지만, 이쪽에서는 어떻
게 접근하고 저쪽에서는 어떻게 접근하는지에 관한 이 책의 주제는 빛이 바래지 않는다고 생각한
다. 다만, 1장의 경우 흘러간 옛 이야기여서 현재 상황을 반영하지 못한다. 그러나 지금으로부터
1년 전 모바일을 둘러싼 세상이 어떻게 돌아갔는지 돌이켜보면 지금의 세상도 이해하기 쉬워지고,
나아가 앞으로 어느 방향으로 흘러갈지도 예측해 보는 데 적잖은 도움이 되리라 생각한다. 이 번
역서에서 안드로이드는 2.3 진저브레드에서 모두 테스트를 하였고, 아이폰 개발 부분은 Xcode 4
파이널 버전, iOS SDK 4.3으로, 그리고 모노터치는 최신 버전인 4.0.3으로 업데이트하였음을 밝
혀 둔다.
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하루가 다르게, 아니 한 시간이 다르게 쏟아져 나오는 최신 용어를 일일이 온전한 우리말로 대체
하기가 쉽지 않은 것은 원문을 우리말로 옮기는 입장에서 변명이지만 사실이다. IT 용어가 일부를
제외하면 지극히 평범하고 쉬운 단어로 표현된다는 점을 고려하여 용어 자체는 그대로 가져다 써
도 문장의 표현만큼은 쉽게 다갈 수 있도록 정성을 기울였으나 어떻게 받아들여질지 걱정이 앞선
다. 아무쪼록 편하게 읽히기를 바랄 뿐이다.
이 책에서 가장 중요한 곳은 2장과 3장이다. 세부 코드 내용에 더 많은 관심을 두는 독자라면 안
드로이드의 4장에서 7장까지, iOS의 8장에서 11장까지가 더 큰 관심을 불러오겠지만, 앱 개발의
방향과 접근 방식을 이해하려면 2장과 3장이 가장 중요하다고 할 수 있다. 또한 처음부터 차근차
근 읽지 않는 경우에는 안드로이드와 iOS의 각 장에서 서로 대응되는 곳을 비교해가며 읽는 것도
괜찮은 접근방식이라고 생각한다.
펩시가 됐든 코카콜라가 됐든, 소비자 입장에서야 자신의 기호에 맞는 제품을 선택하면 그뿐이고,
제조회사는 타사와의 경쟁에서 우위를 점하기 위해 각고의 노력을 하겠지만, 앱을 개발하는 입장
에서는 뛰어나고 멋진 아이디어를 어느 한 운영체제용으로만 개발하여 시장에 내놓을 이유는 없
다. 한쪽에 익숙하고 다른 쪽에 낯설다 하여 어느 한쪽만 고집할 이유도 없고, 어느 한쪽이 더
낫다고 옹호하거나 반대로 폄하할 이유도 없다. 아무쪼록 이 책으로 인해 여러분의 뛰어나고 멋진
아이디어가 사용자에게 편리함을 제공할 수 있도록 활용되기를 바랄 뿐이다. 책을 읽다가 궁금한
점이 생기면 저자의 트위터(@mbrit)로 문의해도 되고, 역자의 이메일(JustDoIt709@gmail.com)
로 문의해도 된다. 트위터라는 훌륭한 의사소통 수단 덕분에 시간대만 맞으면 언제든지 직접 저자
에게 문제 해결을 위한 조언을 거의 실시간으로 얻을 수 있다.
끝으로 이 책이 나올 수 있도록 믿고 지켜봐주신 장성두 실장님께 정말 큰 고마움을 드린다. 달리
고마움을 표현할 단어가 마땅치 않아 아쉬울 뿐이다. 그리고 사랑하는 아내와 딸 서정이에게도
고마움을 전한다. 컴퓨터 앞에만 앉아서 많이 놀아주지도 못한 아빠를 이해해주고, 위로까지 해준
소중한 딸이다. 아무쪼록 이 책이 독자들에게 가치 있게 활용되기만을 바란다.
2011년 6월
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매튜 박스터 레이놀즈
Matthew Baxter-Reynolds

매튜 박스터 레이놀즈는 소프트웨어 개발 컨설턴트로서 현재 팀 구조에서 최대의 성과를 끌어낼
수 있도록 컨설팅하고 있다. 공개 표준, 마이크로소프트 서버, 모바일 플랫폼의 “빅 4”에 특별히
관심이 많다. 강사로서 다수의 개발 관련 책을 집필한 저자이기도 하다. 현재 영국에 거주하며,
모바일 기술 솔루션을 주 업무로 하고 있다. LinkedIn 사이트인 www.linkedin.com/in/mbrit로 연락
을 주고받을 수 있으며, 이 책과 관련된 이야기는 http://www.multimobiledevelopment.com/을 통
해 나누고 있다.
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매트 피체트
Matt Fitchett

VB.NET 경험이 풍부한 매트는 2004년에 DVD/CD 중심의 작은 전자상거래 회사(play.com)에
합류하여 C#을 다뤘다.
play.com은 소프트웨어 개발자인 매트의 중추적인 역할에 힘입어 유럽에서 가장 큰 전자상거래
회사 중 하나로 성장했다. 매트는 6년 반 동안의 즐거운 경험을 마무리하고 모바일 기술을 전문적
으로 다루기로 정했다. 소프트웨어 개발자나 기업을 위한 중대한 성장 분야라는 인식이 있었기
때문이다.
매튜 박스터 레이놀즈와 함께 일하면서 매트는 다양한 기술 플랫폼(안드로이드, 아이폰, 윈도우폰
7 등)의 프로토타입을 만들어내며 모바일 설문조사 소프트웨어 시장을 선도했다.
매트와 그의 사랑하는 아내 사라(Sarah)는 어린 아들, 아이작(Issac)을 두었고, 에드문즈의 한 아
름다운 도시에 살고 있다. 매트는 영화, 게임, 음악을 즐기며, 맛좋은 음식을 곁들인 맥주를 좋아한
다. 그리고 규칙적으로 무에타이를 연마하고 있다.
그가 운영 중인 블로그인 www.mattfitchett.com에는 모바일 기술에 관한 논의를 포함하여 그가
즐기는 여러 가지가 모두 담겨 있다.
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내 아내인 앤디(Andy)에게 크나큰 고마움을 전한다.
책을 쓰는 동안 인내와 지원을 보여주었다.
그리고 이 책을 검토하고 탁월한 제안을 서슴지 않았던
매트 피체트(Matt Fitchett)와 조너선 하셀(Jonathan Hassel), 아니타
카스트로(Anita Castro) 등 Apress의
여러 관계자 분들에게 감사의 말을 전한다.
그들의 뛰어난 노력이 없었다면 이 책은 세상에 나오지 못했을 것이다.
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