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“스프링(Srping)을 모르고 더 이상 프레임워크를 논하지 말라!” 이제 이 말
은 더 이상 허풍이나 과장된 말이 아닙니다. 정부에서 발표한 표준프레임워
크(전자정부 표준프레임워크, http://www.egovframe.go.kr)가 바로 스프링
기반으로 구축됐습니다. 상황이 이렇게 되다 보니 한국 IT 환경에서 스프링
과 프레임워크는 거의 동의어가 되어가고 있는 듯 합니다. 개인적으로는 특
정 기술에 종속되거나 쏠림 현상이 바람직하다고 생각하지는 않지만, 스프
링은 많은 개발자들이 열광할 만큼 충분히 매력적입니다. 이제 전자정부 프
레임워크뿐만 아니라 대형 SI 프레임워크부터 솔루션 업체의 프레임워크
까지 모두들 스프링을 기반으로 하거나 그 개념을 채택하고 있습니다. 이제
스프링은 아키텍트는 물론 개발자까지 반드시 알아야 하는 필수 기술요소
가 되었다고 해도 과언이 아닙니다.
이 책의 번역 기간 중에 융합이라는 주제로 안철수 교수님의 강의를 들은
적이 있습니다. 이때 안 교수님의 강의 내용 중에 로마인 이야기의 저자
인 시오노 나나미의 말을 인용하여 균형 감각에 대해 다음과 같이 말씀하셨
습니다.
“일본의 여류 작가 시오노 나나미가 이런 말을 했어요. 균형 감각이란 양극
단의 중간점이 아니라 오히려 극단을 오가면서 최적점을 찾으려고 노력하
는 과정이라고. 답은 한쪽에 있지 않고 항상 움직인다는 겁니다. 이제 세상
을 그런 눈으로 봐야 하지 않을까 싶어요.”
한편으로 이 말은 스프링 인 액션을 가장 잘 표현한 설명이기도 합니다. 
스프링 인 액션의 3판은 1판과 2판을 오가며 최적점을 찾기 위한 부단한
노력 속에서 탄생되었고, 이후의 개정판도 그럴 겁니다. 아마도 이러한 균
형 잡힌 시각과 기준이 없었다면 방대해진 스프링 3.x의 설명과 예제를 이
토록 일목요연하게 기술할 수 없었을 겁니다. 이러한 저자의 균형 감각은
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스프링을 처음 접하는 개발자로부터 스프링에 익숙한 개발자까지 모든 개발자들에게 큰 도움
과 영감을 주리라 믿어 의심치 않습니다.
마지막으로 지금 이 글을 읽고 있는 모든 독자 분들께 심심한 감사의 말을 전하며, 이 책이 부디
스프링 세계를 이해하고 한걸음 더 나아가는 데 조금이라도 도움이 되었으면 하는 바램입니다.
이제 스프링과 함께 여행을 떠나 봅시다!

Special Thanks To…
이 책의 모든 집필 과정에서 함께 고민해 주시고 도와주신 장성두 실장님께 깊은 감사의 말을
전합니다. 책이 지닌 사회적 책임과 역할에 대한 실장님의 철학은 저에게도 큰 울림이 되었습니
다. 또한 스프링처럼 매력적인 제이펍 출판사와 함께할 수 있었던 건 제 인생에 있어서도 크나
큰 기쁨이자 영광입니다. 그리고 따뜻한 실장님의 마음 잊지 않겠습니다.
이 책에 빠져 있는 동안 많은 시간을 함께하지 못해도 늘 이해해주고 배려해준 나의 아내에게
미안한 마음과 고마운 마음을 함께 전합니다. 당신이 없었다면 이 모든 것은 불가능했을 겁니
다. 존경하고 사랑하는 나의 아내에게 이 책을 바칩니다.
_ 홍영표
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스프링 1.0이 발표되고 라이언 브라이덴바하(Ryan Breidenbach)와 내가
스프링 인 액션 1판의 작업을 시작한 지 7년이라는 시간이 흘렀다. 그때
로 돌아가 보면, 스프링이 자바 개발을 이처럼 크게 변화시킬 것이라고 어
느 누가 상상이나 했겠는가?
1판에서 라이언과 나는 스프링 프레임워크의 모든 부분을 다루기 위해 노력
했다. 그리고 대부분은 성공적이었다. 그 당시 DI(Dependency Injection),
AOP, 퍼시스턴스, 트랜잭션, 스프링 MVC, 그리고 아씨지 시큐리티
(Acegi Security)를 중심으로 스프링 이야기를 11장에 걸쳐 쉽게 다뤘다.

물론 그 당시는 수많은 XML과 함께 해야 했다(TransactionProxyFactory
Bean을 이용한 트랜잭션 선언이 어땠는지 기억나는가?)

2판을 집필할 당시에는 스프링에 많은 발전이 있었다. 다시 한 번 모든 내
용을 한 권의 책에 집어넣기 위해 노력했다. 하지만 불가능하다는 사실을
깨달았다. 스프링 설명은 700~800페이지 책의 분량을 훌쩍 뛰어넘게 됐다.
실제로 2판에서는 지면의 제약으로 한 장 전체를 제외시키기도 했다.
3년 이상이 흘렀고, 2판이 출간된 이후로 스프링에 있어서도 두 번의 주요
버전이 지나갔다. 스프링은 이전보다 더 다양해졌고, 전체 스프링 포트폴리
오를 종합적으로 다루기 위해선 몇 권의 분량이 필요하게 됐다. 스프링의
모든 내용을 한 권의 책에 포함시키기는 불가능했다.
그래서 다른 방법을 찾기 시작했다.
종종 책은 새로운 판이 나올수록 더 두꺼워진다. 아마도 이제 알겠지만 스
프링 인 액션의 3판은 2판보다 더 얇다. 이것이 가능하게 된 두 가지 이유
는 다음과 같다.
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한 권의 책으로 모든 내용을 다룰 수 없었으므로 3판에 추가할 주제를 선별했다. 대부분의 스프
링 개발자가 알아야 하는 스프링 핵심 주제라고 생각되는 내용에 초점을 맞췄다. 이는 다른 주
제가 중요하지 않다는 말이 아니라 이들 주제가 스프링 개발에 있어 필수요소라는 의미다.
사실 3판이 더 얇아진 다른 이유는 스프링의 범위는 계속 늘어나는 반면, 새로운 버전이 출시될
수록 더 간소해졌기 때문이다. 풍부한 설정 네임스페이스 집합, 애너테이션 기반의 프로그래밍
모델 채택, 그리고 합리적인 규약과 기본값의 활용으로 스프링의 설정을 몇 페이지에 걸친
XML에서 단 몇 개의 엘리먼트로 줄일 수 있었다.
하지만 문제없다. 페이지는 줄어들었지만 여전히 수많은 새로운 스프링의 장점을 활용할 수 있
다. 스프링이 오랜 기간 제공하는 DI, AOP, 그리고 선언적인 트랜잭션과 함께 3판에서 배울, 2
판 이후로 변경됐거나 새로워진 내용은 다음과 같다.
스프링의 XML 설정의 양을 극적으로 줄여주는 애너테이션 기반의 빈 와이어링
빈 프로퍼티에 와이어링되는 값을 런타임에 동적으로 평가하는 새로운 표현식 언어
이전의 계층적인 컨트롤러 프레임워크보다 훨씬 더 유연한 스프링의 완전히 새로운 애너테
이션 기반의 스프링 MVC 프레임워크
새로운 설정 네임스페이스, 편리한 기본값, 그리고 표현식 기반의 시큐리티 규칙으로 인해
더욱 단순해진 스프링 시큐리티를 이용한 스프링 애플리케이션 보호
스프링 MVC를 기반으로 최상의 REST 리소스 구성과 활용
스프링을 처음 접하거나 스프링에 익숙한 개발자 모두에게 이 책이 프로젝트에서 스프링을 이
용할 때 필수 가이드가 되었으면 하는 바람이다.
_ 크레이그 월즈
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고, 고견을 마다하지 않으시며, 집필 과정에서 배려해주신 모든 분들께도
감사의 말을 전하고 싶다.
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감사의 글

무엇보다 나의 아내 Raymie에게 감사와 사랑을 전하고 싶다. 나의 아내는 나의 소중한 친구이
자 내 인생의 사랑이며, 내가 사는 이유이기도 하다. 또 한 번의 집필 작업을 견뎌 주고 지원해
줘서 고맙고 미안하다.
안아주고, 웃고, 꿈꾸고, 때로는 마리오 카트 휴식을 제공해준 나의 공주님, Maisy와 Madi에
게도 감사의 말을 전한다.
끊임없이 소프트웨어 개발 방법을 혁신하고 작업에 참가할 기회를 준 SpringSource에 있는
나의 동료들에게도 감사의 말을 전하고 싶다. 특히 매일 함께 일하는 Keith Donald와 Roy
Clarkson에게 감사의 마음을 전하고 싶다. 우리는 작년에 엄청난 일을 수행했으며 앞으로도
놀라운 일을 함께하길 기대한다.
매 주말마다 나를 일깨워준 No Fluff/Just Stuff 동료 Ted Neward, Venkat Subramaniam,
Tim Berglund, Matthew McCullough, Matt Stine, Brian Goetz, Jeff Brown, Dave
Klein, Ken Sipe, Nathaniel Schutta, Neal Ford, Pratik Patel, Rohit Bhardwaj, Scott
Davis, Mark Richards, 그리고 물론 Jay Zimmerman에게도 심심한 감사를 표한다. 나는
여러분만큼 현명하지 못하다.
마지막으로 지금의 나와 나의 경력, 그리고 이 책을 만드는 데 참여해준 나의 동료들인 Ryan
Breidenbach, Ben Rady, Mike Nash, Matt Smith, John Woodward, Greg Vaughn,
Barry Rogers, Paul Holser, Derek Lane, Erik Weibust, 그리고 Andrew Rubalcaba의
이름을 크게 외치고 싶다.
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스프링 프레임워크는 “JEE 애플리케이션 개발을 더 용이하게 만들겠다.”
는 대단히 명확한 목적을 가지고 만들어졌다. 그리고 이 책의 의도 역시 스
프링 사용 방법을 더 쉽게 익히도록 하는 데 있다. 이 책은 스프링의 API 하
나하나를 세세하게 이야기하지는 않는다. 대신, JEE 개발자에게 실감나게
다가올 수 있도록 실무 경험을 바탕으로 한 실용적인 코드 예제를 제공하는
방식으로 스프링 프레임워크를 보여주겠다. 스프링은 잘 모듈화된 프레임
워크이기 때문에 이 책 또한 같은 방식으로 써졌다. 필자 역시 모든 개발자
가 필요로 하는 내용이 모두 동일하지 않다는 사실을 안다. 스프링 프레임
워크를 기본부터 차근차근 배우려는 사람도 있고, 어떤 주제를 골라서 자신
이 원하는 부분만 읽으려고 하는 사람도 있다. 따라서 이 책도 스프링을 처
음으로 배우는 사람을 위한 도구이자 특정 주제에 대해 더 깊이 파고들기를
원하는 사람에게는 지침서나 참고서로 활용할 수 있도록 작성했다.

대상 독자
이 책은 모든 자바 개발자를 대상으로 하지만 엔터프라이즈 개발자에게 특
히 유용하다. 각 장을 거치면서 코드 예제의 복잡도를 서서히 늘려가겠지
만, 스프링의 진정한 힘은 엔터프라이즈 애플리케이션 개발을 더 쉽게 하는
데 있다. 따라서 엔터프라이즈 개발자들은 이 책에 있는 예제들의 진가를
알 수 있을 것이다.
스프링은 대체로 엔터프라이즈 서비스를 제공하는 데 기여하도록 되어 있
기 때문에 스프링과 EJB 사이에 겹치는 부분이 많다. 따라서 스프링이든
EJB든 경험이 많을수록 두 프레임워크를 비교해서 이해하기 쉽다. 이 책의
일부는 이 주제를 위해 집중적으로 다룬다. 실제로 마지막 다섯 장은 스프
링이 웹 애플리케이션의 엔터프라이즈 통합을 지원할 수 있는 방법을 설명
한다. 만일 여러분이 엔터프라이즈 애플리케이션 개발자라면, 특히 이 책의
마지막 부분에서 유용한 내용을 많이 확인할 수 있다.
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구성
이 책은 크게 3부로 구성돼 있다. 1부에서는 스프링 프레임워크의 핵심기술을 소개한다. 2부에
서는 이를 뛰어넘어 스프링 애플리케이션의 공통적인 요소를 자세히 살펴본다. 3부에서는 스프
링이 다른 애플리케이션이나 서비스와 통합하는 데 사용할 수 있는 방법을 알아본다.
1부에서는 스프링 프레임워크의 가장 핵심적인 두 개의 기능인 종속객체 주입(DI: Dependency
Injection)과 애스펙트 지향 프로그래밍(AOP: Aspect-Oriented Programming)을 알아본다.

이 둘은 이 책에서 계속 사용되는 스프링의 기본개념으로 잘 이해해야 한다.
1장에서는 DI 및 AOP를 소개하고, 느슨하게 결합된 자바 애플리케이션을 개발하는 데 이들이
어떤 역할을 하는지 살펴본다.
2장에서는 DI를 이용해 애플리케이션 객체를 구성하고 연관 짓는 방법을 좀 더 자세히 살펴본
다. 또한 느슨하게 결합된 컴포넌트를 작성하는 방법과 XML을 이용해 스프링 컨테이너 내에
서 종속객체와 프로퍼티를 연결하는 방법을 배운다.
스프링 XML 설정의 기본 사항에 익숙해졌다면, 3장에서는 XML 설정을 애너테이션 기반의
방식으로 나타내는 방법을 알아본다.
4장에서는 스프링 AOP를 이용해 서비스하는 객체에서 횡단관심사(cross-cutting concerns)를
서로 분리하는 방법을 살펴본다. 또한 4장 이후에서는 스프링 AOP를 이용해 트랜잭션이나 보
안, 캐시 등의 서비스를 선언적 방식으로 개발하는 방법을 설명하는데, 4장은 이러한 내용의 토
대가 되는 중요한 장이다.
2부에서는 1부에서 소개한 DI와 AOP 기능을 바탕으로 구성되는데, 애플리케이션의 공통적인
요소를 구성하기 위해 이와 같은 개념을 어떻게 적용하는지 알아본다.
5장에서는 데이터 영속성에 대한 스프링 지원사항을 다룬다. 우선 JDBC와 관련된 수많은 상투
적인 코드를 제거하는 데 도움을 주는 스프링의 JDBC 지원사항을 소개한다. 그리고 스프링이
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하이버네이트(Hibernate)나 자바 퍼시스턴스 API(JPA: Java Persistence
API)와 같은 퍼시스턴스 프레임워크와 어떻게 통합하는지 살펴본다.

6장에서는 5장의 부족한 부분을 채워준다. 6장의 주제는 트랜잭션으로, 데
이터베이스에서 무결성을 보장하기 위해 스프링의 트랜잭션 지원사항을
활용하는 방법을 보여준다. 또한 AOP를 이용해 간단한 애플리케이션 객
체에 선언적 트랜잭션의 능력을 부여하는 방법을 배운다.
7장에서는 스프링의 MVC 웹 프레임워크를 소개한다. 스프링이 웹 파라미
터를 비즈니스 객체에 투명하게 반인드하고 동시에 유효성 검증과 에러 처
리를 제공하는 방법을 살펴본다. 또한 스프링 MVC 컨트롤러를 이용해 웹
애플리케이션에 기능을 추가하는 작업이 얼마나 쉬운지도 알게 된다.
8장에서는 스프링 웹 플로(Web Flow)를 살펴본다. 스프링 웹 플로는 스프
링 MVC의 확장판으로, 대화형 웹 애플리케이션의 개발을 가능하게 한다.
그리고 특정 흐름을 통해 사용자를 안내하는 웹 애플리케이션을 어떻게 구
성하는지 알아본다.
9장에서는 스프링 시큐리티(Spring Security)를 이용해 애플리케이션에 보
안을 적용하는 방법을 알아본다. 스프링 시큐리티가 서블릿 필터를 이용한
웹 요청 레벨과 스프링 AOP를 이용한 메소드 레벨에서 어떻게 애플리케
이션을 보호하는지 알아본다.
2부에서 배운 내용을 통해 애플리케이션을 만든 후에 다른 애플리케이션이
나 서비스와 통합해본다. 3부에서는 이를 수행하는 방법을 배운다.
10장에서는 애플리케이션 객체를 원격 서비스로 노출하는 방법을 살펴본
다. 또한 원격 서비스를 마치 같은 애플리케이션에 있는 일반 객체와 다름
없이 사용할 수 있는 방법을 다룬다. 이 장에서 다루는 리모팅 기술에는
RMI, Hessian과 Burlap, SOAP 기반의 웹 서비스, 그리고 스프링 고유
의 HttpInvoker가 포함된다.
11장에서는 스프링 MVC로 다시 돌아와 스프링 MVC를 이용해 애플리케
이션 데이터를 RESTful 리소스로 노출하는 방법을 알아본다. 이외에도 스
프링의 RestTemplate으로 REST 클라이언트를 개발하는 방법을 배운다.
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12장에서는 JMS로 비동기식 메시지를 송신하고 수신하기 위한 스프링 활용법을 살펴본다. 스
프링을 이용한 기본적인 JMS 작업 외에도 오픈 소스인 링고(Lingo) 프로젝트를 이용해 JMS를
통해 비동기식 서비스를 노출하고 사용하는 방법을 배운다.
13장에서는 스프링을 이용해 JMX를 이용한 스프링 빈 관리를 알아본다. 관리 빈으로 스프링
빈을 노출하는 방법, 스프링 빈을 원격으로 관리하는 방법, 그리고 JMX 통지를 처리하는 방법
에 대해 알아본다.
스프링의 여정을 마무리하는 14장에서는 스프링을 이용해 작업 스케줄링, 이메일 전송, 그리고
JNDI에 설정된 리소스에 접근하는 방법을 살펴본다.

코드 규약
이 책에는 많은 코드 예제가 포함돼 있다. 코드 예제는 항상 너비가 일정한 코드용 폰트로 표기
하고, 특별히 강조하고 싶은 부분은 이탤릭체로 표시했다. 책의 본문 중에 나오는 클래스 이름
과 메소드 이름, XML 부분도 일정한 코드용 폰트로 표기했다.
스프링의 클래스와 패키지 이름이 대체로 길다(하지만 표현력은 좋다). 이로 인해 코드의 한 줄
을 한 줄로 표시하기 어려운 경우에는 ➥ 기호를 사용해 줄이 계속된다는 사실을 나타내었다.
이 책에 있는 코드 예제가 전체 코드가 아닐 수도 있다. 종종 특정한 주제에 집중하기 위해서 클
래스 중 한두 개의 메소드만 나타내기도 했다. 이 책에서 다루는 애플리케이션의 전체 소스 코
드는 출판사 웹사이트 http://www.manning.com/walls4/에서 다운로드할 수 있다.

저자 온라인
이 책을 구입하면 매닝 출판사에서 운영하는 사설 웹 포럼에 접근할 수 있으며, 그곳에서 이 책
에 대한 의견을 개진하거나 기술적인 질문을 할 수 있고, 저자나 다른 사용자로부터 도움을 받
을 수도 있다. 포럼에 접근하고 등록하기 위해선 http://www.manning.com/walls4/를 방문
하기 바란다. 이 페이지는 등록한 뒤에 포럼을 사용하는 방법, 도움을 받을 수 있는 종류, 포럼
에서의 행동 규범에 대한 정보를 제공한다.
독자에 대한 매닝 출판사의 약속은 개인 독자들 사이나 독자와 저자 사이에 의미 있는 대화가
이뤄질 수 있는 토론장을 제공하는 것이다. 저자가 얼마만큼 참여하지는지에 대한 것은 약속해
줄 수 가 없으며, 저가자 저자 온라인에 공헌하는 것은 어디까지나 자발적으로 이뤄진다(물론
무보수다). 저자들의 관심이 소멸되지 않도록 흥미 있는 질문들을 많이 해주기 바란다.

xxv

저자 온라인 포럼과 이전 토론의 아카이브는 책이 발행되는 한 언제라도 출
판사의 웹 페이지를 통해 접근할 수 있다.

제목에 대하여
상세한 설명과 개요, 실용적인 예제를 겸비한 인 액션(In Action) 시리즈는
학습과 기억을 촉진하도록 구성되어 있다. 인지과학 분야의 연구에 따르면,
사람들은 자기 동기부여에 의한 탐구를 통해 알아낸 것을 오래 기억한다고
한다.
매닝 출판사에 인지과학자가 있는 것은 아니지만, 우리는 학습한 내용을 오
래 기억하려면 탐구하고, 실행해보고, 복습하면서 지식을 얻는다고 확신한
다. 사람은 새로운 것을 직접 탐구해본 후에야 그것을 이해하고 기억할 수
있다. 즉, 마스터할 수 있다. 인간은 행동을 통해 학습한다. 인 액션 시리즈
의 주요한 특징은 예제 중심으로 되어 있다는 점이다. 인 액션 시리즈는 독
자가 직접 시험해보고, 새로운 코드를 하나하나 실행해 보고, 새로운 아이
디어를 탐구해볼 수 있다.
이 책의 제목을 인 액션으로 한 데는 좀 더 현실적인 또 다른 이유가 있다.
이 책의 독자들은 바쁘다. 그들에게는 일을 하거나 문제를 해결하기 위해
당장 필요한 내용을 쉽게 찾아볼 수 있고 실질적인 도움을 얻을 수 있는 책
이 필요하다. 이 시리즈의 책들은 바로 이러한 독자를 위한 것이다.

xxvi

표지 삽화에 대하여
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책 표지에 등장하는 인물은 요르단 남서부에 위치한 케락(Karak) 지방의 원주민인 ‘르 카라코
(Le Caraco)’다. 이 지방의 주도인 알카라크(Al-Karak)는 사해와 주위를 둘러싼 평원의 멋진 풍

경을 감상할 수 있는, 언덕 위에 자리 잡은 옛 성을 자랑하는 도시다.
이 삽화는 1796년에 출판된 사브어(J. G. St. Saveur)의 프랑스 여행 서적 여행 백과사전
(Encyclopedie des Voyages)에서 발췌한 것이다. 여행을 즐기는 것이 새로운 현상이었던 당

시에는 이 책처럼 여행가와 탁상 여행가에게 프랑스의 여러 지방과 외국의 원주민을 소개하는
여행안내서가 유행했다.
이 여행 백과사전에 있는 다양한 삽화들은 200여 년 전 세계 각지의 독특함과 개성을 분명하
게 나타내고 있다. 이 시대는 수십 마일 떨어져 있는 두 지역에 살고 있는 사람들의 복식이 명확
히 구분되는 시대였다. 이 여행안내 책자는 극도로 교류가 활발한 현재를 제외한 다른 역사적
시대와 당시의 사람들이 느꼈을 고립과 차이의 느낌을 생생하게 전해준다.
그 시대 이후로는 복식이 변하면서 당시에는 매우 풍부했던 지역적 다양성이 차차 사라져 갔다.
우리가 살고 있는 시대는 복식만으로는 서로 다른 대륙에 살고 있는 사람들을 구분하기 어려운
시대다. 긍정적으로 보자면, 복식의 다양성이 사라진 대신에 문화적, 시각적 다양성이 개인의
지적, 기술적인 생활에 더 많은 다양성과 흥미를 부여하는 시대라고 하겠다.
매닝 출판사는 컴퓨터 비즈니스의 독창성과 즐거움을 찬양하기 위해 이 여행안내 책자의 그림
들이 전해주는 2세기 전의 풍부한 지역적 다양성을 책 표지에 싣고 있다.
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