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Dans I'Inde ancienne, « Gandhara » désignait ugienr&ituée a la frontiére
de I'Afghanistan et du Pakistan actuels. De laiptéihe aux temps modernes,
les pas des envahisseurs attirés par la richeepiiaito-gangétique ont sans
répit résonné sur le sol du Gandhara.

Peu apres le début de I'ére chrétienne, et poisrdigcles environ, le
Gandhara se trouva au caeur méme de I'empire Kusameafour des voies de
commerce et de civilisation au milieu du continasiatique.

Premier écran du Jeu:

* OPENING ( petite explication de I'histoire, mads japonais) . A la fin on vous demande d’entcdres
nom, mais comme il sera en japonais également wfors ne tapez rien, seulement la touche ENTREBt®
nom sera JAMES.

* START: pour commencer directement le jeu

Dans le Jeu:

Touches fléchées = déplacement

CTRL = se mettre a genoux

Touche F1 = pause - reprendre avec Entrée

ESC = Menu (load - save ) et statut

SHIFT = utiliser la magie

ESPACE = combattre avec I'épée

Le jeu étant lent, celui qui utilise I'émulateuryp@ugmenter la vitesse.

Premiers pas: WORLD 1
Vous avez été recruté pour le Jihad de paix. Ramksecendres de Buddha.

Aller a droite tout en haut, il y a un gros arbteom peut reprendre du HP en s’agenouillant dentter dans la
tente en dessous ( MAITREYA )pour obtenir la badaeMagie et 100 MP. Monter au Level 1 ( 100 egp Juant
les monstres tout en restant a proximité de I'ader®ie. Dans la tente & gauche ACALA indiquegpérience
nécessaire pour monter au Level suivant ( levdDB:exp ) .

FOODS (nourriture) diminue avec le temps, lorsgest a zéro, c’est le HP qui diminue. BEADS eshémaie.
En cas de mort du personnage, on garde le ménu¢ stabn reprend le jeu a I'endroit de départ.

Pour faire remonter les MAX MP a 500, BEADSF&ODS a 5000, Il faut trouver le marchand quisa&s
devant lui et lui acheter. Aller chercher le liaieez BIMARA qui tient une lettre a la main, entdans le labyrinthe
(‘une fois qu'il ne fait plus noir ), détruire I8dflammes dans la salle et vous obtenez uneC#dfe clef ouvre une
porte ou se trouvent les mémes 3 flammes. Vousebtde nouveau une clef en les tuant, et aingiitle $uis une
boule de cristal qui vous permet de sortir du latitiie en appuyant sur ESC ( WARP ).

Tuer le BOSS en utilisant la MAGIE pour le bloge¢ensuite I'épée. On obtient ASHES ( cendres i) fauit
rapporter sur la tombe en s’agenouillant. Aussifdes, la paix revient dans le monde 1 et leepodes magasins
et de la mine s’ouvrent.



Pour se refaire de I'argent (BEADS), on peut alavailler a la mine. Pour reprendre de la nourefdrOODS) en
acheter.

Acheter deux urnes ( URN) a Healing Budddha PINB®t en rapporter une a KUMARA. Puis se reciresilir
la tombe, aller parler & une personne assise tfait @n haut a gauche (elle disparait aussit@@gm@t descendre
voir ’'homme qui se tient devant la grosse pieliria pousse et vous entrez. TATADOLA the Buddbaus
nomme « Great TEACHER » , prends une URNE et vaudedretourner voir ACALA qui vous félicite.
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MONT SUMERU ENTREE du LABYRINTHE

Vidya-raja Acala: Déité bouddhique, ou « Acimaléna » est associé au feu et a la colére. Sorsignifie
limmuable et est une des dénominations de Shiva.

Maitreya (a bodhisattva) (one who vows to saVbeaihgs before becoming a Buddha)

Tathagata - Buddha able to cure all ills - ThelldgaBuddha

Mt Sumeru (in Buddhism - said to be the highest ntain)
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Achetez ses 3 sacs pour faire remonter
les MAX MP, BEADS, FOODS
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Vends du MP ( MAGIC) Vendeur de FOODS

des BEADS Vendeur de DIAMANTS

la MINE pour gagnér
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