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HTML에서 벗어나기
PHP가 파일을 해석할때 PHP코드로 해석하라고 하는 특별한 코드와 만나지 않는다면 단순히 그 파일의 텍스트를 넘겨줄 뿐이다. 해석기(parser)는 PHP 닫기 태그가 있는곳까지 발견된 코드 모두를 수행한다. PHP 닫기 태그 를 만나면 다시 텍스트를 그냥 넘겨주기 시작하는것이다. 이런 메카니즘은 HTML안에 PHP코드를 내장시킬수 있게 해준다: PHP 태그 밖의 모든것은 완전히 단독으로 존재하는것이고, 반면에 PHP 태그 안쪽은 코드로서 해석이 된다. 

PHP 코드 블록은 네가지의 태그형태로 표시할수 있다. 이 중에서 두가지 (<?php. . .?> 과 <script language="php">. . .</script>)는 항상 유효한 형태이다. 반면에 다른 형태는 php.ini 설정 파일에서 켜거나 끌 수 있다. 짧은형(short-form)태그와 ASP스타일(ASP-style) 태그는 편하겠지만, 긴 형태 태그만큼 이식성이 뛰어나진 못하다. XML이나 XHTML안에 PHP코드를 내장시키려면 XML과 호환될수 있도록 <?php. . .?>형을 써야한다. 

PHP가 지원하는 태그 형태: 

Example#1 HTML에서 벗어나기
1.  <?php echo("XHTML나 XML 문서와 호환시키려면, 이렇게 쓰세요\n"); ?>
2.  <? echo ("이런 형태가 제일간단하다. SGML 처리명령\n"); ?>
    <?= expression ?>는 "<? echo expression ?>"을 간단히 쓴 태그형
3.  <script language="php">
        echo ("어떤 에디터 (프론트페이지같은)는 
              처리 명령을 좋아하지 않는다");
    </script>
4.  <% echo ("ASP스타일 태그를 쓸수도 있다"); %>
    <%= $variable; # 이것은 "<% echo . . ." %>을 간단히 쓴 태그형 
첫번째 방법 <?php. . .?>을 쓰는것이 가장 좋다. 이런 형태는 XHTML과 같은 XML호환 코드안에 PHP를 쓸수 있게 해주기때문이다. 

두번째 방법은 항상 유효하지 않다. 이 짧은 형은 활성화시켰을때만 유효하다. short_tags() 함수 (PHP 3에서만)로, PHP 설정 파일 안의 short_open_tag 설정 값을 활성화시키거나, configure명령 시에 --enable-short-tags옵션을 줘서 PHP를 컴파일함으로써 가용하게 할수있다. 

네번째 방법은 asp_tags설정값을 활성화시킴으로써 ASP 스타일 태그형태를 쓸수 있을때만 유효하다. 

Note: 3.0.4부터 ASP 스타일 태그에 대한 지원이 추가되었다
Note: 프로그램이나 재사용을 위한 라이브러리를 개발할때, 또는 통제밖의 PHP서버에 배치시킬때는 짧은 형 태그를 쓰는것은 피해야 한다. 왜냐하면 짧은 형 태그는 목표하는 서버에서 지원되지 않을수도 있기 때문이다. 이식성을 위해서, 재사용 코드는 짧은 형 태그로 쓰지 않도록 한다. 

블록의 닫기 태그가 하나만 존재한다면 그 뒤에 바로 새줄(newline)이 포함될것이다. 또, 닫기 태그는 자동적으로 세미콜른(;)의 역할도 수행한다. 따라서 PHP블록의 마지막 줄은 세미콜른 으로 끝낼 필요가 없다. 

PHP는 다음과 같은 구조도 허용이 된다: 

Example#2 향상된 회피(escaping)
<?php
if ($expression) { 
    ?>
    <strong>이것은 참이다.</strong>
    <?php 
} else { 
    ?>
    <strong>이것은 거짓이다.</strong>
    <?php 
}
?> 
이런 구조는 기대하던대로 작동한다. 왜냐하면 PHP는 ?>닫기 태그에 맞닥뜨리고나서 열기 태그를 만나기 전까지의 무엇이든 단순히 출력만 하기 때문이다. 이 예제는 PHP 파싱 모드를 줄임으로써 echo()나 print() 또는 비슷한 함수들이 모든 텍스트를 출력하는것보다 효율적으로 거대한 텍스트 블록 을 출력할수 있게 한다. 

명령 구분 기호
명령은 C나 펄과 같은 기호를 사용하여 구분한다 - 각 명령은 세미콜른(;) 으로 끝난다. 

닫기 태그 (?>)는 또한 문장의 끝이라는 의미를 내포한다. 그래서 다음 문장은 동일하다: 

<?php
    echo "This is a test";
?>
<?php echo "This is a test" ?> 
주석
PHP는 'C', 'C++', Unix 셀 스타일(shell-style)의 주석(comment)형태를 지원한다. 예를 들면: 

<?php
    echo "This is a test"; // 한줄짜리 c++ 스타일 주석
    /* 여러줄의 주석
       이줄까지 주석처리 된다 */
    echo "This is yet another test";
    echo "One Final Test"; # 셀스타일의 한줄짜리 주석
?> 
"한줄짜리" 주석은 그 줄의 끝이나, 처음에 무엇이 오든 해당 PHP코드 블록에 주석을 단다. 

<h1>This is an <?php # echo "simple";?> example.</h1>
<p>The header above will say 'This is an example'. 
'C' 스타일 주석을 중복 내포하지 않도록 주의해야 한다. 이와 같은 실수는 거대한 블록을 주석처리할 때 일어날수 있다. 

<?php
 /* 
    echo "This is a test"; /* 이 주석은 문제를 일으킬것이다. */
 */
?> 
한줄짜리 주석은 그 줄의 끝이나, 처음에 무엇이 오든 해당 PHP코드 블록에 주석을 단다. 이 말의 의미는 // ?>이후에 HTML코드가 출력될것이 라는 것이다: ?> 은 PHP모드를 벗어나서 HTML모드로 돌아오게 하고, //은 이 동작에 영향을 미치지 못한다. 
논리값
이 타입은 가장 쉬운 타입니다.boolean은 논리값을 표현한다. TRUE 나 FALSE 값이 될수 있다. 

Note: boolean 타입은 PHP 4부터 지원되었다. 
문법
boolean 을 표현하기 위해서 키워드 TRUE 나 FALSE를 사용한다. 두 가지 모두 대소문자를 구별하지 않는다. 

<?php
$foo = True; // assign the value TRUE to $foo
?> 
보통은 boolean값을 돌려주는 몇 가지 연산자를 사용해서 그 값을 제어 구조로 전달한다. 

<?php
// == is an operator which test
// equality and returns a boolean
if ($action == "show_version") {
    echo "The version is 1.23";
}
// this is not necessary...
if ($show_separators == TRUE) {
    echo "<hr>\n";
}
// ...because you can simply type
if ($show_separators) {
    echo "<hr>\n";
}
?> 
boolean으로 변환
명시적으로 boolean 값으로 변경하려면 (bool)이나 (boolean) 캐스트를 사용한다. 하지만, 대부분의 경우 이런 캐스트를 사용할 필요는 없다. 왜냐하면 그 값은 연산자나 함수 또는 제어구조가 boolean인자를 요구하면 자동으로 변환된다. 

타입 저글링도 참고. 

boolean로 변경할때, 다음값은 FALSE로 본다: 　

boolean FALSE 자체 integer 0 (zero) float 0.0 (zero) 비어있는 문자열과 문자열 "0" 아무 구성요소도 갖지 않는 배열 아무 멤버 변수도 갖지 않는 객체 특별한 타입인 NULL (변수를 unset하는 것도 포함) 
이 외의 다른 모든 값은 TRUE로 본다 (모든 자원이 포함됨). 

Warning 

모든 0이 아닌 (양수이든 음수이든) TRUE가 되는 것처럼 -1은 TRUE로 본다, 

<?php
echo gettype((bool) "");        // bool(false)
echo gettype((bool) 1);         // bool(true)
echo gettype((bool) -2);        // bool(true)
echo gettype((bool) "foo");     // bool(true)
echo gettype((bool) 2.3e5);     // bool(true)
echo gettype((bool) array(12)); // bool(true)
echo gettype((bool) array());   // bool(false)
?> 
정수
integer는 거대한 집합 Z = {..., -2, -1, 0, 1, 2, ...}이다. 

Arbitrary length integer / GMP, 부동 소수점수, Arbitrary precision / BCMath를 참고 

문법
정수는 10진수(10-based), 16진수(16-based), 8진수(8-based) 표기법으로 표현 될수 있다. 선택적으로 부호 (- 나 +)를 사용할수 있다. 

8진수 표기법을 사용하면, 0 (zero)를 숫자의 앞에 붙여야 하며, 16진수 표기하려면 0x을 숫자 앞에 붙이도록 한다. 

Example#1 정수 리터럴
<?php
$a = 1234; # decimal number
$a = -123; # a negative number
$a = 0123; # octal number (equivalent to 83 decimal)
$a = 0x1A; # hexadecimal number (equivalent to 26 decimal)
?> 
공식적으로 가능한 정수 리터럴의 구조는 다음과 같다: 

decimal     : [1-9][0-9]*

            | 0

hexadecimal : 0[xX][0-9a-fA-F]+

octal       : 0[0-7]+

integer     : [+-]?decimal

            | [+-]?hexadecimal

            | [+-]?octal

약 20억을 최대값(부호가 있는 32비트)으로 사용할수 있을지라도, 정수의 크기는 플랫폼에 따라 달라지게 된다. PHP는 부호없는(unsigned) 정수 를 지원하지 않는다. 

정수 오버플로우
정수타입의 범위를 넘는 수를 사용하려면 그 값은 대신 float타입으로 해석될 것이다. 또한, 결과값이 integer타입의 범위를 초과하게 되는 작업을 수행되면, 그 값은 대신 float으로 돌려줄것이다. 

<?php
$large_number =  2147483647;
var_dump($large_number);
// output: int(2147483647)

$large_number =  2147483648;
var_dump($large_number);
// output: float(2147483648)
// this goes also for hexadecimal specified integers:
var_dump( 0x80000000 );
// output: float(2147483648)

$million = 1000000;
$large_number =  50000 * $million;
var_dump($large_number);
// output: float(50000000000)
?> 
Warning 

불운하게도, PHP는 버그로 인해 음수와 연계될때 정확하게 동작하지 않을수 있다. 예를 들면 -50000 * $million를 수행하면, 결과는 -429496728이 될것이다. 두 피연산자가 모두 양수이면 아무 문제가 없다. 

이 문제는 PHP 4.1.0에서 해결되었다. 

PHP에는 정수 나누기 연산자가 없다. 1/2는 float 0.5가 된다. 반올림하기 위해 정수로 값을 캐스트하거나, round() 함수를 쓸수 있다. 

<?php
var_dump(25/7);         // float(3.5714285714286) 
var_dump((int) (25/7)); // int(3)
var_dump(round(25/7));  // float(4) 
?> 
정수로 변환하기
명시적으로 integer로 변환하려면 (int)나 (integer) 캐스트를 사용한다. 하지만, 대부분의 경우 이런 캐스트를 사용할 필요가 없다. 왜냐하면 연산자 나 함수 또는 제어 구조가 integer 인수를 요구한다면 자동으로 변환되기 때문이다. 또한 intval()함수로 정수값으로 변환할수 있다. 

See also type-juggling. 

논리값에서
FALSE는 0 (zero), 그리고 TRUE는 1 (one). 

부동소수점수에서
float에서 integer로 변환할때, 그 수는 0으로 깍일것이다. 

float이 integer범위를 초과하면 (주로 +/- 2.15e+9 = 2^31), 결과는 정의되지않는다. 왜냐하면 float은 정확한 정수값을 돌려주기에 충분한 정밀도를 갖지 않기 때문이다. 이 경우에는 warning이나 notice조차도 나타나지 않는다! 

Warning 

알려지지 않은 소수를 integer로 캐스트하지 말것, 왜냐하면 이렇게 하는경우에 종종 기대하지 않는 결과를 유도할수 있기 때문이다. 

<?php
echo (int) ( (0.1+0.7) * 10 ); // echoes 7!
?> 
자세한 정보는 부동-정밀도에 관한 경고를 참고. 

문자열로부터
문자열을 숫자로 변환하기를 참고 

다른 타입으로부터
Caution 

정수로의 변환은 다른 타입에 대해 정의되지 않는다. 현재까지는 값이 논리값으로 변환될때와 동일하게 동작한다. 하지만, 경고 없이 변할수 있기 때문에 이 동작에 연관짓지 말것 

부동소수점
부동소수점(AKA "floats", "doubles", "real numbers")은 다음과 같은 문법으로 표현될수 있다. 

<?php
$a = 1.234; 
$b = 1.2e3; 
$c = 7E-10;
?> 
공식적으로: 

LNUM          [0-9]+
DNUM          ([0-9]*[\.]{LNUM}) | ({LNUM}[\.][0-9]*)
EXPONENT_DNUM ( ({LNUM} | {DNUM}) [eE][+-]? {LNUM}) 
float의 크기는 십진수 14자리가 일반적인 값(64비트 IEEE 포맷)이 되는 정밀도를 갖는 ~1.8e308까지의 최대값을 갖을지라도 플랫폼에 따라 달라진다. 

Warning 

부동소수점 정밀도
0.1이나 0.7와 같은 단순한 십진수의 분수는 약간의 정밀도의 소실없이 내부적인 이진처리로 변환될 수 없다. 이 사실은 혼란스런 결과를 유도할수 있다: 예를 들면, floor((0.1+0.7)*10)은 기대값 8이 아닌 7을 돌려준다. 내부적인 표현이 7.9999999999...와 같을것이기 때문이다. 

이와 같은 이유로 유한값의 십진표기법을 쓰는 몇몇 소수를 정확히 표현할수 없다는 것이다. 예를 들면, 십진표기법의 1/3은 0.3333333. . .이 된다. 

결코 부동소수점이 마지막 수를 갖을수 있을것이라고 생각하거나 부동소수점이 동일한지 비교하도록 해서는 안된다. 더 높은 정밀도가 필요하면, 대신 arbitrary precision math functions나 gmp함수를 사용하도록 해야 한다. 

float으로 변환하기
문자열이 언제, 어떻게 float으로 변환하는지에 대한 정보는 문자열을 숫자로 변환하기섹션을 참고하라. 다른 타입에 대한 변환은 그 값이 integer나 float으로 변환하는 방식과 동일하다. 더 자세한 정보는 integer로 변환하기를 참고. 

문자열
string은 일련의 문자들이다. PHP에서 문자는 바이트와 같다. 즉 정확히 서로다른 256개의 문자를 사용할수 있다. 또한 PHP는 기본적으로 유니코드 지원을 갖지않는다. 유니코드에 대한 지원은 utf8_encode()과 utf8_decode()함수를 참고 

Note: 문자열이 아무 문제없이 매우 커질수 있다. PHP에서 사용되는 문자열은 실질적으로 범위제한을 갖지 않는다. 그래서 긴 문자열에 대해서 걱정할 이유가 전혀 없다. 

문법
문자열 리터럴은 3가지 다른 방식으로 표현될수 있다. 
작은 따옴표 
큰 따옴표 
상속 문법 

작은 따옴표
단순한 문자열을 표현하는 가장 간단한 방법이 작은 따옴표 (문자 ')로 문자열을 둘러싸면 된다. 

작은따옴표를 리터럴로 표현하려면 역슬래쉬(\)로 회피할 필요가 있다. 다른 많은 언어에서도 이와같은 방식을 사용한다. 작은 따옴표 앞이나 문자열의 끝에서 역슬래쉬가 있을필요가 있으면, 이것은 중복사용할 필요가 있다. 다른 모든 문자를 회피하려하면 역슬래쉬가 출력되어야 할것이란 것에 주의하라! 그래서 보통은 역슬래쉬 자체를 회피할 필요가 없다. 

Note: PHP 3에서 이와 같은 일이 발생하면 E_NOTICE레벨의 경고가 출력될것이다. 

Note: 이외 다른 두가지 문법과는 달리 작은 따옴표로 둘러싸인 문자열에서 변수와 특별한 문자를 위한 회피는 전개되지 못한다. 

<?php
echo 'this is a simple string';

echo 'You can also have embedded newlines in 
strings this way as it is
okay to do';

// Outputs: Arnold once said: "I'll be back"
echo 'Arnold once said: "I\'ll be back"';

// Outputs: You deleted C:\*.*?
echo 'You deleted C:\\*.*?';

// Outputs: You deleted C:\*.*?
echo 'You deleted C:\*.*?';

// Outputs: This will not expand: \n a newline
echo 'This will not expand: \n a newline';

// Outputs: Variables do not $expand $either
echo 'Variables do not $expand $either';
?> 
큰 따옴표
문자열이 큰따옴표(")로 둘러싸이면, PHP는 특별한 문자의 회피를 더 잘 이해한다. 

	회피 문자

	sequence
	meaning

	\n
	linefeed (LF or 0x0A (10) in ASCII)

	\r
	carriage return (CR or 0x0D (13) in ASCII)

	\t
	horizontal tab (HT or 0x09 (9) in ASCII)

	\\
	backslash

	\$
	dollar sign

	\"
	double-quote

	\[0-7]{1,3}
	이 정규표현식은 8진표기법의 일련의 문자이다. 

	\x[0-9A-Fa-f]{1,2}
	이 정규표현식은 16진표기법의 일련의 문자이다. 


다시 얘기하면, 다른 어떤 문자를 회피하려한다면, 역슬래쉬도 출력될것이다! 

그러나 큰따옴표로 둘러싸인 문자열의 가장 중요한 특징은 변수명이 전개될것이란 사실이다. 더 자세한 사항은 문자열 해석을 참고. 

히어닥 문법
문자열을 구분하는 다른 방법은 히어닥 문법("<<<")을 사용하는것이다. <<<이후에 식별자가 와야 하고 그다음에 문자열, 그다음에 인용을 닫는 어떤 식별자가 와야 한다. 

닫기 식별자는 그 줄의 첫번째 컬럼에서 시작되어야 한다. 또한, 식별자는 PHP의 다른 라벨과 같은 명명규칙을 따라야 한다: 오직 알파벳 숫자와 밑줄을 포함하고 숫자가 아닌 문자나 밑줄로 시작되어야 한다. 

Warning 

닫기 식별자를 갖는 줄은 가능한 세미콜른(;)를 제외하고 다른 문자를 포함하지 않는다는것에 주의해야 한다. 이말은 특별히 식별자가 줄맞춤이 되지 않을 것이고 어떤 공백이나 탭문자도 세미콜른의 앞이나 뒤에 있지 않을것이란 것이다. 닫기 식별자 전의 첫 문자는 운영체제에서 정의된 새줄이 되어야 한다는 것을 인식해야 한다. 예를 들면 매킨토시에서는 \r이 된다. 

이 규칙을 깨고 닫기 식별자가 "확실"하지 않으면, 닫기 식별자로 인식되지 않으며 PHP는 다른 식별자를 계속 찾게 될것이다. 그래서 적절한 닫기 식별자가 발견되지 않으면 스크립트 끝의 줄번호로 해석 에러가 출력될것이다. 

히어닥 텍스트는 큰따옴표가 없지만 큰따옴표로 둘러싸인 문자열처럼 동작한다. 히어닥에서는 따옴표를 회피할 필요가 없다는 의미를 갖는다. 그러나 여전히 위에서 열거한 회피 코드를 사용할수 있다. 문자가 전개되면, 히어닥 안의 복합 변수를 문자열로 표현할때 같은 주의가 필요하다. 

Example#1 히어닥 문자열 인용 예
<?php
$str = <<<EOD
Example of string
spanning multiple lines
using heredoc syntax.
EOD;
/* More complex example, with variables. */
class foo
{
    var $foo;
    var $bar;
    function foo()
    {
        $this->foo = 'Foo';
        $this->bar = array('Bar1', 'Bar2', 'Bar3');
    }
}
$foo = new foo();
$name = 'MyName';
echo <<<EOT
My name is "$name". I am printing some $foo->foo.
Now, I am printing some {$foo->bar[1]}.
This should print a capital 'A': \x41
EOT;
?> 
Note: 히어닥 지원은 PHP 4에서 추가되었다. 

변수 해석
문자열이 큰따옴표나 히어닥으로 표현되면 변수는 그 안에서 해석된다. 

두가지 형태의 문법이 존재한다: 단순문법과 복합문법이다. 단순 문법은 가장 일반적이고 가장 편하다. 이 문법은 변수나 array값, object속성을 해석하는 방법을 제공한다. 

복합 문법은 PHP 4에서부터 지원되고, 중괄호로 둘러싸는 표현으로 인식된다. 

단순 문법
달러사인($)과 만나면, 해석기는 가능한 많은 토큰을 취해서 유효한 변수명을 형성하게 된다. 중괄호로 변수명을 둘러싸면 이름의 끝을 명시적으로 표시하려는 것이다. 

<?php
$beer = 'Heineken';
echo "$beer's taste is great"; // works, "'" is an invalid character for varnames
echo "He drank some $beers";   // won't work, 's' is a valid character for varnames
echo "He drank some ${beer}s"; // works
echo "He drank some {$beer}s"; // works
?> 
비슷하게, array 인덱스나 해석된 object특성을 보유할수 있다. 배열 인덱스로 닫음 대괄호 (])는 인덱스의 끝을 표시한다. 객체 속성은 변수를 갖는 트릭이 존재하지 않지만, 객체 특성에 대해서 단순한 변수에 적용되는 규칙과 같다. 

<?php
// These examples are specific to using arrays inside of strings.
// When outside of a string, always quote your array string keys 
// and do not use {braces} when outside of strings either.

// Let's show all errors
error_reporting(E_ALL);
$fruits = array('strawberry' => 'red', 'banana' => 'yellow');

// Works but note that this works differently outside string-quotes
echo "A banana is $fruits[banana].";
// Works
echo "A banana is {$fruits['banana']}.";
// Works but PHP looks for a constant named banana first
// as described below.
echo "A banana is {$fruits[banana]}.";
// Won't work, use braces.  This results in a parse error.
echo "A banana is $fruits['banana'].";
// Works
echo "A banana is " . $fruits['banana'] . ".";
// Works
echo "This square is $square->width meters broad.";
// Won't work. For a solution, see the complex syntax.
echo "This square is $square->width00 centimeters broad.";
?> 
좀더 복잡한 변수에 대해서, 복합 문법을 사용해야 한다. 

복합(curly) 문법
이 방법은 문법이 복합적이라서 복합이라고 부르는것이 아니다. 대신에 이 방법으로 복합 표현식을 포함할수 있기 때문이다. 

사실, 이 문법으로 문자열의 네임스페이스에 존재하는 어떤변수 도 포함할수 있다. 단순히 문자열을 드러내는 방법과 동일한 표현식을 쓸수 있다. 그리고 { 과 } 안에 그것을 포함한다. '{'를 회피할 수 없기 때문에 이 문법은 $가 즉시 {뒤에 올때만 인식된다. ("{$" 리터럴을 쓰려면 "{\$" 이나 "\{$" 을 사용하라). 몇가지 예를 보고 위 설명을 이해해보자: 

<?php
// 모든 에러를 보여줍니다.
error_reporting(E_ALL);
$great = 'fantastic';

// 작동하지 않습니다, 출력: This is { fantastic}
echo "This is { $great}";

// 작동합니다, 출력: This is fantastic
echo "This is {$great}";
echo "This is ${great}";

// 작동합니다.
echo "This square is {$square->width}00 centimeters broad."; 

// 작동합니다.
echo "This works: {$arr[4][3]}";

// $foo[bar]가 문자열 밖에서 유효하지 않은 것과 마찬가지로,
// 잘못되었습니다. 즉, 이는 작동하지만 PHP는 먼저 상수 이름
// foo를 찾고, E_NOTICE 레벨의 오류(정의되지 않은 상수)를
// 발생합니다.
echo "This is wrong: {$arr[foo][3]}"; 

// 작동합니다. 문자열 안에서 다차원 배열을 사용할 때는,
// 항상 배열 주위를 중괄호로 감싸주십시오.
echo "This works: {$arr['foo'][3]}";

// 작동합니다.
echo "This works: " . $arr['foo'][3];

echo "You can even write {$obj->values[3]->name}";

echo "This is the value of the var named $name: {${$name}}";
?> 
문자열의 문자에 접근 및 변경
문자열 내의 문자들 중 원하는 문자를 중괄호안에 0을 기준으로 한 위치를 표기하여 접근하고, 변경할 수 있습니다. 

Note: 하위 버전과의 호환을 위해, 같은 목적으로 대괄호를 사용할 수 있습니다. 하지만, 이 문법은 PHP 4에서 배제되었습니다. 

Example#2 몇 가지 문자열 예
<?php
// Get the first character of a string
$str = 'This is a test.';
$first = $str{0};

// Get the third character of a string
$third = $str{2};

// Get the last character of a string.
$str = 'This is still a test.';
$last = $str{strlen($str)-1}; 

// 문자열의 마지막 문자를 변경.
$str = 'Look at the sea';
$str{strlen($str)-1} = 'e';
?> 
유용한 함수와 연산자
문자열들은 '.' (점) 연산자를 사용하여 합칠수 있다. '+' (덧셈) 연산자는 이 목적에 부합되지 않는다는 것에 주의해야 한다. 자세한 정보는 문자열 연산자를 참고 

문자열 조작을 위한 많은 유용한 함수가 지원된다. 

일반적인 기능을 대해서는 문자열 함수 섹션을 참고하고, 향상된 find&replace 기능을 위해 정규표현식 함수를 참고 (두가지 중 선택할수 있다: Perl과 POSIX extended). 

URL-문자열을 위한 함수와 문자열을 encrypt/decrypt하는 함수도 지원된다. (mcrypt과 mhash). 

그래도 원하는 기능을 찾을수 없다면, 문자 타입 함수로 참고. 

문자열로 변환
(string)이나 strval()함수를 사용하여 값을 문자열로 변환할수 있다. 문자열 변환은 문자열이 필요한 표현식의 유효영역 내에서 자동적으로 이루어진다.이런 일은 echo()나 print()함수를 쓸때, 또는 변수값을 문자열과 비교할때 발생한다. 타입과 타입 저글링 매뉴얼 섹션을 읽음으로써 다음에서 설명하는 것을 더욱 명확하게 이해하게 될것이다. settype()함수도 참고. 

boolean TRUE값은 문자열 "1"로 변환된다. FALSE 값은 "" (빈 문자열)로 표현된다. 이 원리로 논리값과 문자열값 사이에서 어느 방향으로든 변환이 가능하다. 

integer나 부동소수점(float)은 각 자리의 숫자를 문자열로 변환할수 있다 (부동소수점수에 대한 지수부를 포함함). 

배열은 항상 문자열 "Array"로 변환된다. 그래서 배열 안에 무엇이 들었는지 보기 위해 echo()나 print()를 쓴다고 해서 array의 내용을 덤프할수 없다. 한 요소를 보기 위해서는 echo $arr['foo']와 같이 써줘야 한다. 전체 내용물을 덤프/보기 위한 팁을 아래글에서 볼수 있다. 

객체는 항상 문자열 "Object"로 변환된다. 만약 디버깅 목적으로 object의 멤버 변수를 모두 출력하고 싶으면, 아래 단락을 보라. 특정 객체를 만들어내는 클래스명을 확인하려한다면, get_class()를 사용하라. 

자원은 항상 구조체 "Resource id #1"를 갖는 문자열로 변환된다. 1은 실행기간동안 PHP에 의해 설정되는 resource의 유일한 수이다. 자원의 타입을 얻고자 하면, get_resource_type()함수를 사용하라. 

NULL 은 항상 빈 문자열로 변환된다. 

위글에서 볼수 있듯이, 배열, 객체 또는 자원을 출력하는 것은 배열자체에 대한 어떤 유용한 정보도 제공해주지 않는다. 디버깅을 위해 그 값들을 출력하는 가장 좋은 방법인 print_r()과 var_dump() 함수를 참고할것. 

PHP 값을 지속적으로 저장하기 위해 문자열로 변환할수 있다. 이런 방법을 직렬화(serialization)라고 한다. 함수 serialize()를 사용하면 된다. PHP 값을 XML 구조체로 직렬화할수도 있다. PHP 설정시 WDDX 지원 옵션을 추가하면 된다. 

문자열을 숫자로 변환하기
문자열을 숫자값으로 취급할때, 결과값과 타입은 다음과 같이 결정된다. 

그 값이 '.', 'e', 'E' 중에 어느것이든 포함하고 있으면 float으로 취급될것이다. 그렇지 않으면, 정수로 취급할것이다. 

그 값은 문자열의 시작부분에 의해 주어진다. 문자열이 유효한 숫자 데이터로 시작되면, 이것이 사용되는 값이 될것이다. 그렇지 않으면 그 값은 0(zero)로 된다. 유효한 숫자 데이터는 선택적인 부호, 한자리 이상(선택적인 십진 포인트를 포함)의 수, 선택적인 지수가 될수있다. 지수는 한자리 이상의 수가 'e' 이나 'E'의 뒤에 오면 된다. 

<?php
$foo = 1 + "10.5";                // $foo is float (11.5)
$foo = 1 + "-1.3e3";              // $foo is float (-1299)
$foo = 1 + "bob-1.3e3";           // $foo is integer (1)
$foo = 1 + "bob3";                // $foo is integer (1)
$foo = 1 + "10 Small Pigs";       // $foo is integer (11)
$foo = 4 + "10.2 Little Piggies"; // $foo is float (14.2)
$foo = "10.0 pigs " + 1;          // $foo is float (11)
$foo = "10.0 pigs " + 1.0;        // $foo is float (11)     
?> 
이런 종류의 변환에 대한 더 많은 정보는 strtod(3)의 유닉스 매뉴얼 페이지에서 볼수 있다. 

이 섹션의 어떤 예제를 테스트하려면, 예제를 복사해서 붙여넣으면 되고 무슨일이 일어나는지 확인하기 위해 다음 줄을 삽입할수 있다. 

<?php
echo "\$foo==$foo; type is " . gettype ($foo) . "<br />\n";
?> 
정수로 변환하여 한 문자의 코드를 얻을수 있다고 기대하지 마시오 (예를 들면 C에서 하는 것처럼). 캐릭터코드와 문자 사이의 변환을 위해서는 ord()와 chr()함수를 사용할수 있다. 

배열
PHP에서 배열은 실질적으로 순서가 있는 맵이다. 한 맵은 values를 keys로 맵핑하는 타입이다. 이 타입은 몇가지 목적에 의해 옵티마이징될수 있다. 그래서 그 타입을 실제 배열이나 리스트(vector), 해쉬테이블(map의 구현), 딕셔너리(dictionary), 컬렉션(collection), 스택(stack), 큐(queue), 등등으로 사용할수 있다. 다른 PHP 배열을 값으로 갖을수 있기 때문에, 트리(tree)를 아주 쉽게 시뮬레이션할수 있다. 

그런 데이터 구조(자료 구조)는 이 매뉴얼의 범위를 벗어난다. 그러나 그들 각각의 예를 최소한 하나는 발견할수 있을것이다. 자세한 정보를 위해 이 광범위한 주제에 대한 참고서적을 제시해줄것이다. 

문법
array()함수로 명기
array는 array() 언어-구조에 의해 생성될수 있다. 이 함수는 콤마로 구분되는 몇 개의 key => value쌍을 취할수 있다. 

array(  key =>  value
     , ...

     )

// key may be an integer or string
// value may be any value

<?php
$arr = array("foo" => "bar", 12 => true);
echo $arr["foo"]; // bar
echo $arr[12];    // 1
?> 
key는 integer나 string타입이 될수 있다. key가 표준적인 integer타입이면, 그 값으로 해석될것이다 (즉, "8"은 8로 해석되는 반면, "08"은 "08"로 해석된다). PHP에서 인덱스 배열과 연관 배열 사이는 아무 차이가 없다; 오직 하나의 배열 타입만이 있는데, 그 배열은 정수나 문자열 인덱스를 모두 포함할수 있다. 

값은 모든 종류의 PHP 타입이 될수 있다. 

<?php
$arr = array("somearray" => array(6 => 5, 13 => 9, "a" => 42));
echo $arr["somearray"][6];    // 5
echo $arr["somearray"][13];   // 9
echo $arr["somearray"]["a"];  // 42
?> 
주어진 값에 대한 key를 표기하지 않으면, 정수 인덱스의 최대값이 취해져서 새로운 key는 최대값 + 1이 될것이다. 이미 값을 보유하고 있는 key를 지정하게 되면, 그 값은 덮어씌어질것이다. 

<?php
// This array is the same as ...
array(5 => 43, 32, 56, "b" => 12);
// ...this array
array(5 => 43, 6 => 32, 7 => 56, "b" => 12);
?> 
Warning 

PHP 4.3.0에서는 위에서 설명한 인덱스 생성 동작이 변경되었다. 즉, 현재 최대 key가 음수인 배열에 추가동작이 발생하면, 다음 key는 제로 (0)가 될것이다. 전에는, 새로운 인덱스는 기존의 가장 큰 key + 1로 되었었다. 양수의 인덱스에는 같은 동작을 한다. 

key로 TRUE를 사용하는 것은 integer 1 key가 될것이다. key로 FALSE를 사용하면 integer 0 key가 될것이다. key로 NULL을 사용하면 빈 문자열로 취급될것이다. key로 빈문자열을 사용하는 것은 빈 문자열을 갖는 key를 만들고 그 값을 생성 (또는 덮어씀)한다; 빈 대괄호를 사용하는것과는 다르다. 

key로 배열이나 객체를 사용할수 없다. 그렇게 하면 다음과 같은 경고가 발생할것이다: Illegal offset type. 

대괄호 문법을 사용하여 생성/변경
그 안에 값을 명시적으로 표시함으로써 기존의 배열을 변경할수 있다. 

이와 같은 일은 대괄호 안에 key를 표시함으로해서 배열에 값을 지정하여 수행한다. key를 빼먹을수도 있고, 그 경우에 변수명에 빈 대괄호("[]")를 추가한다. 

$arr[key] = value;

$arr[] = value;

// key may be an integer or string
// value may be any value      

$arr이 아직 존재하지 않으면, 생성될것이다. 그래서 이 방법이 배열을 표현하는 대안이 된다. 어떤 값을 변경하려면, 그 key로 표현되는 요소에 새로운 값을 지정한다. key/value 쌍을 제거하려면, 그것을 unset()할 필요가 있다. 

<?php
$arr = array(5 => 1, 12 => 2);
$arr[] = 56;    // This is the same as $arr[13] = 56;
                // at this point of the script
$arr["x"] = 42; // This adds a new element to
                // the array with key "x"
 unset($arr[5]); // This removes the element from the array
unset($arr);    // This deletes the whole array
?> 
Note: 위에서 설명한바와 같이, key가 없는 대괄호를 사용한다면, 존재하는 정수 인덱스의 최대값이 취해질것이고, 새로운 key는 최대값의 + 1이 될것이다. 정수 인덱스가 아직 존재하지 않으면, key는 0(제로)가 될것이다. 이미 값을 보유하고 있는 key로 지정하면, 그 값은 덮어 씌어질것이다. 

Warning 

PHP 4.3.0에서는 위에서 설명한 인덱스 생성 동작이 변경되었다. 즉, 현재 최대 key가 음수인 배열에 추가동작이 발생하면, 다음 key는 제로 (0)가 될것이다. 전에는, 새로운 인덱스는 기존의 가장 큰 key + 1로 되었었다. 양수의 인덱스에는 같은 동작을 한다. 

이 목적을 위한 최대 정수 key는 현재까지는 배열 안에 존재할 필요가 없다. 단순히 배열을 마지막으로 인덱스 한 이후 어떤 시간내에 배열 안에 존재해야 한다. 다음 예를 보면: 

<?php
// Create a simple array.
$array = array(1, 2, 3, 4, 5);
print_r($array);

// Now delete every item, but leave the array itself intact:
foreach ($array as $i => $value) {
    unset($array[$i]);
}
print_r($array);

// Append an item (note that the new key is 5, instead of 0 as you
// might expect).
$array[] = 6;
print_r($array);

// Re-index:
$array = array_values($array);
$array[] = 7;
print_r($array);
?> 
위 예제 코드는 다음을 출력할것이다: 

Array

(

    [0] => 1

    [1] => 2

    [2] => 3

    [3] => 4

    [4] => 5

)

Array

(

)

Array

(

    [5] => 6

)

Array

(

    [0] => 6

    [1] => 7

)

유용한 함수
배열을 위한 유용한 함수가 지원된다. 배열 함수 섹션을 볼것. 

Note: unset()함수는 항상 배열의 key를 unset한다. 배열이 다시 인덱스되지 않을것이라는것에 주의한다. 오직 "가용한 정수 인덱스"를 사용한다면(제로에서 시작해서, 하나씩 증가), array_values()를 사용하여 재인덱싱 효과를 수행할수 있다. 

<?php
$a = array(1 => 'one', 2 => 'two', 3 => 'three');
unset($a[2]);
/* will produce an array that would have been defined as
   $a = array(1 => 'one', 3 => 'three');
   and NOT
   $a = array(1 => 'one', 2 =>'three');
*/
$b = array_values($a);
// Now b is array(0 => 'one', 1 =>'three')
?> 
foreach 제어 구조는 배열을 위해 특별히 지원되는것이다. 배열 안을 이동하는 가장 빠른 방법을 제공한다. 

배열이 하는것과 하지 않는것
왜 $foo[bar]이 잘못인가?

항상 문자열 리터럴 배열 인덱스 주위에는 따옴표를 사용해야 한다. 예를 들면, $foo['bar']을 사용하고 $foo[bar]은 사용하지 말라. 그러나 왜 $foo[bar]이 잘못인가? 오래된 스크립트에서 다음 문법을 볼수 있을것이다: 

<?php
$foo[bar] = 'enemy';
echo $foo[bar];
// etc
?> 
이것은 잘못된것이지만, 동작하다. 그렇다면, 왜 잘못인가? 그 이유는 이 코드가 문자열('bar' - 따옴표 사용) 보다는 정의되지 않은 상수 (bar)를 갖는다는것이다. 그리고 PHP는 미래에 상수를 정의할수 있는데, 불운하게도 이 코드에서, 같은 이름을 갖을수도 있다. 이것은 잘 작동하는 이유는 PHP가 자동으로 bare string(알려진 심벌과 대응되지 않는 따옴표 없는 문자열)을 bare string을 포함하는 문자열로 변환하기 때문이다. bar라는 이름으로 정의된 상수가 없으면, PHP는 그것을 'bar'로 대치시켜서 사용할것이다. 

Note: 위 말은 항상 key를 따옴표 처리하라는 것이 아니다. 상수나 변수가 PHP에서 해석되는것을 방지하기 위해 key에서 이들을 따옴표처리하지 않을수 있다. 

<?php
error_reporting(E_ALL);
ini_set('display_errors', true);
ini_set('html_errors', false);
// Simple array:
$array = array(1, 2);
$count = count($array);
for ($i = 0; $i < $count; $i++) {
    echo "\nChecking $i: \n";
    echo "Bad: " . $array['$i'] . "\n";
    echo "Good: " . $array[$i] . "\n";
    echo "Bad: {$array['$i']}\n";
    echo "Good: {$array[$i]}\n";
}
?> 
위 예제코드의 출력은 다음과 같다: 

Checking 0: 

Notice: Undefined index:  $i in /path/to/script.html on line 9

Bad: 

Good: 1

Notice: Undefined index:  $i in /path/to/script.html on line 11

Bad: 

Good: 1

Checking 1: 

Notice: Undefined index:  $i in /path/to/script.html on line 9

Bad: 

Good: 2

Notice: Undefined index:  $i in /path/to/script.html on line 11

Bad: 

Good: 2

위 사실을 설명하는 몇가지 예제 코드: 

<?php
// Let's show all errors
error_reporting(E_ALL);
$arr = array('fruit' => 'apple', 'veggie' => 'carrot');
// Correct
print $arr['fruit'];  // apple
print $arr['veggie']; // carrot
// Incorrect.  This works but also throws a PHP error of
// level E_NOTICE because of an undefined constant named fruit
// Notice: Use of undefined constant fruit - assumed 'fruit' in...
print $arr[fruit];    // apple

// Let's define a constant to demonstrate what's going on.  We
// will assign value 'veggie' to a constant named fruit.
define('fruit', 'veggie');

// Notice the difference now
print $arr['fruit'];  // apple
print $arr[fruit];    // carrot

// The following is okay as it's inside a string.  Constants are not
// looked for within strings so no E_NOTICE error here
print "Hello $arr[fruit]";      // Hello apple

// With one exception, braces surrounding arrays within strings
// allows constants to be looked for
print "Hello {$arr[fruit]}";    // Hello carrot
print "Hello {$arr['fruit']}";  // Hello apple

// This will not work, results in a parse error such as:
// Parse error: parse error, expecting T_STRING' or T_VARIABLE' or T_NUM_STRING'
// This of course applies to using autoglobals in strings as well
print "Hello $arr['fruit']";
print "Hello $_GET['foo']";

// Concatenation is another option
print "Hello " . $arr['fruit']; // Hello apple
?> 
E_NOTICE 레벨 에러(E_ALL로 설정) 를 보이기 위해 error_reporting()함수를 쓸때, 다음과 같은 에러를 보게 될것이다. 기본값으로, error_reporting은 그들을 보여주지 않는다. 

문법 섹션에서 설명한대로, 대괄호('[' 과 ']') 사이에 표현식이 존재해야 한다. 이 말의 의미는 다음과 같은 코드를 쓸수 있다는 뜻이다: 

<?php
echo $arr[somefunc($bar)];
?> 
배열 인덱스로 값을 돌려주는 함수를 사용하는 예를 보인다. 전에 E_*와 같은 것을 보았듯이, PHP는 상수들을 알고 있다. 

<?php
$error_descriptions[E_ERROR]   = "A fatal error has occured";
$error_descriptions[E_WARNING] = "PHP issued a warning";
$error_descriptions[E_NOTICE]  = "This is just an informal notice";
?> 
첫번째 예의bar처럼, E_ERROR는 유효한 식별자라는것에 주의한다. 그러나 위 예는 다음과 같다: 

<?php
$error_descriptions[1] = "A fatal error has occured";
$error_descriptions[2] = "PHP issued a warning";
$error_descriptions[8] = "This is just an informal notice";
?> 
왜냐하면 E_ERROR는 1과 같기때문이다 etc. 

위 예에서 이미 설명했듯이, $foo[bar]은 작동하지만 잘못되었다. 이 코드는 작동한다. 왜냐하면 이 문법에서 bar는 상수 표현으로 인식될수도 있기 때문이다. 하지만, 이 경우에 bar란 이름을 갖는 상수는 존재하지 않는다. PHP는 문자그대로 bar를 표시했다고 인식해서 문자열 "bar"으로 보기 때문이다. 따옴표 쓰는것을 잊었다고 인식한다. 

그래서 그것이 왜 나쁜가?

미래의 어떤 시점에서, PHP 팀은 또다른 상수나 키워드를 추가할수도 있거나, 애플리케이션안에 또다른 상수를 사용할수도 있다. 그러면 이 경우에 어려움에 빠지게 된다. 예를 들면, empty와 default워드는 이런 이유로 사용할수 없다. 왜냐하면 그들은 특별한 예약 키워드이기 때문이다. 

Note: 배반복하지만, 큰따옴표로 둘러싼 string안에서 "$foo[bar]"이 유효하도록 따옴표를 배열 인덱스에 둘러싸지 않는것이 유효한다. 그 이유에 대한 상세 설명을 위해 위 예제코드를 보는 것은 물론 문자열 안에서 해석되는 변수에 관한 섹션도 참고할것. 

배열로 변환
다른 타입을 갖는: integer, float, string, boolean, resource, 어떤 값을 array로 변환한다면, 한개의 요소를 갖는 (인덱스 0) 배열을 얻을수 있다. 그 구성요소는 스칼라 값이다. 

object를 배열로 변환하면, 각 객체의 속성(멤버 변수)를 배열의 구성요소로서 취할수 있다. key는 멤버 변수명이 된다. 

NULL값을 배열로 변환하면, 빈 배열을 얻을수 있다. 

비교하기
array_diff()와 배열 연산자를 사용하여 배열을 비교할 수 있습니다. 

예제 코드
PHP에서 배열 타입은 다용도로 쓰인다. 그래서 여기서 배열의 완벽한 능력을 보이기 위해 몇가지 예제 코드를 보일것이다. 

<?php
// this
$a = array( 'color' => 'red',
            'taste' => 'sweet',
            'shape' => 'round',
            'name'  => 'apple',
                       4        // key will be 0
          );
// is completely equivalent with
$a['color'] = 'red';
$a['taste'] = 'sweet';
$a['shape'] = 'round';
$a['name']  = 'apple';
$a[]        = 4;        // key will be 0

$b[] = 'a';
$b[] = 'b';
$b[] = 'c';
// will result in the array array(0 => 'a' , 1 => 'b' , 2 => 'c'),
// or simply array('a', 'b', 'c')
?> 
Example#1 array() 사용하기
<?php
// Array as (property-)map
$map = array( 'version'    => 4,
              'OS'         => 'Linux',
              'lang'       => 'english',
              'short_tags' => true
            );
            
// strictly numerical keys
$array = array( 7,
                8,
                0,
                156,
                -10
              );
// this is the same as array(0 => 7, 1 => 8, ...)

$switching = array(         10, // key = 0
                    5    =>  6,
                    3    =>  7, 
                    'a'  =>  4,
                            11, // key = 6 (maximum of integer-indices was 5)
                    '8'  =>  2, // key = 8 (integer!)
                    '02' => 77, // key = '02'
                    0    => 12  // the value 10 will be overwritten by 12
                  );
                  
// empty array
$empty = array();         
?> 
Example#2 컬렉션
<?php
$colors = array('red', 'blue', 'green', 'yellow');

foreach ($colors as $color) {
    echo "Do you like $color?\n";
}
?> 
출력은: 

Do you like red?

Do you like blue?

Do you like green?

Do you like yellow?

현재까지 배열의 값을 이런 루프 안에서 직접 변경하는 것은 불가능하다는 것에 주의해야 한다. 다음과 같은 편법이 있다: 

Example#3 컬렉션
<?php
foreach ($colors as $key => $color) {
    // won't work:
    //$color = strtoupper($color);
    
    // works:
    $colors[$key] = strtoupper($color);
}
print_r($colors);
?> 
출력은: 

Array

(

    [0] => RED

    [1] => BLUE

    [2] => GREEN

    [3] => YELLOW

)

이 예제 코드는 one-based 배열을 생성한다. 

Example#4 One-based index
<?php
$firstquarter  = array(1 => 'January', 'February', 'March');
print_r($firstquarter);
?> 
출력은: 

Array 

(

    [1] => 'January'

    [2] => 'February'

    [3] => 'March'

)  

Example#5 배열 채우기
<?php
// fill an array with all items from a directory
$handle = opendir('.');
while (false !== ($file = readdir($handle))) {
    $files[] = $file;
}
closedir($handle); 
?> 
배열은 순서가 있다. 다양한 정력함수를 사용하여 그 순서를 변경할수도 있다. 더 자세한 정보는 배열 함수섹션을 참고. count()함수를 사용하여 배열 내의 아이템 수를 셀수 있다. 

Example#6 배열 정렬하기
<?php
sort($files);
print_r($files);
?> 
배열의 값은 어느것이든 될수 있기 때문에, 또한 다른 배열이 될수 있다. 이 방식으로 재귀적이고 다차원인 배열을 만들수 있다. 

Example#7 재귀적이고 다차원인 배열
<?php
$fruits = array ( "fruits"  => array ( "a" => "orange",
                                       "b" => "banana",
                                       "c" => "apple"
                                     ),
                  "numbers" => array ( 1,
                                       2,
                                       3,
                                       4,
                                       5,
                                       6
                                     ),
                  "holes"   => array (      "first",
                                       5 => "second",
                                            "third"
                                     )
                );

// Some examples to address values in the array above 
echo $fruits["holes"][5];    // prints "second"
echo $fruits["fruits"]["a"]; // prints "orange"
unset($fruits["holes"][0]);  // remove "first"

// Create a new multi-dimensional array
$juices["apple"]["green"] = "good"; 
?> 
배열 지정은 항상 값 복사에 관련되어 있다는 것을 알고 있어야 한다. 참조에 의해 배열을 복사하려면 참조 연산자를 사용하여야 한다. 

<?php
$arr1 = array(2, 3);
$arr2 = $arr1;
$arr2[] = 4; // $arr2 is changed,
             // $arr1 is still array(2, 3)
             
$arr3 = &$arr1;
$arr3[] = 4; // now $arr1 and $arr3 are the same
?> 
객체
객체 초기화
객체를 초기화하기 위해서는 변수로 객체를 인스턴스화하는 new문을 사용하라. 

<?php
class foo
{
    function do_foo()
    {
        echo "Doing foo."; 
    }
}
$bar = new foo;
$bar->do_foo();
?> 
더 자세한 사항은 클래스와 객체 섹션을 참고한다. 

객체로 변환하기
객체가 객체로 변환되면, 그것은 변경되지 않는다. 다른 타입의 값이 객체로 변환되면, stdClass내장 클래스의 새로운 인스턴스가 생성된다. 그 값이 null이면, 새로운 인스턴스는 텅빌것이다. 다른 값은 scalar라는 멤버 변수명이 포함할것이다. 

<?php
$obj = (object) 'ciao';
echo $obj->scalar;  // outputs 'ciao'
?> 
자원
resource는 특별한 변수이고, 특별한 자원에 대한 참조를 포함한다. 자원은 특별한 함수에 의해 생성되고 사용된다. 이런 모든 함수의 목록과 대응하는 자원 타입에 대해서는 부록 섹션을 참고한다. 

Note: resource 타입은 PHP 4에서부터 지원된다. 

resource로 변환하기
resource 타입은 파일이나 데이터베이스 접속, 이미지 캔버스 영역 등을 열기위한 특별한 핸들러를 보유하기 때문에, 어떤값도 resource로 변환될수 없다. 

resource 해제하기
PHP 4의 젠드 엔진에서 참조-카운팅(reference-counting) 시스템이 추가되어, resource가 더이상 참조되지 않을때가 자동적으로 탐지된다(자바처럼). 이 경우에, 이 자원을 위해 사용중인 모든 자원은 가비지 컬렉터에 의해 자동으로 해제된다. 이런 이유로, free_result같은 함수를 사용하여 수동으로 메모리를 해제할 필요는 어의 없다. 

Note: 영구적인 데이터베이스 접속은 특별하다. 그것은 가비지 컬렉터에 의해 파괴되지 않는다. 영구적인 접속를 참고. 

NULL

특별한 값인 NULL은 아무 값을 갖지 않는 변수를 표현한다. NULL은 유일한 NULL타입의 값이다. 

Note: null 타입은 PHP 4에서 소개되었다 

다음과 같은 경우에 변수는 NULL로 취급된다 
상수를 NULL로 할당했을 때. 아직 아무 값도 할당하지 않았을 때. unset()을 사용했을 때. 

문법
타입은 유일한 값 NULL을 갖는다. NULL은 대소문자를 구별하지 않는다. 

<?php
$var = NULL;       
?> 
is_null()과 unset()을 참고 

이 문서에서 사용되는 의사 타입
mixed

mixed는 인자가 여러 타입을 허용한다는 것을 가리킨다 (모든 변수형일 필요는 없다) 

gettype()은 모든 PHP 타입을 다루고, 반면에 str_replace()은 문자열과 배열만을 다룬다. 

number
number는 인자가 integer나 float일수 있음을 가리킨다. 

callback
call_user_func()나 usort()와 같은 함수는 인자로 사용자선언 콜백 함수를 취급한다. 콜백 함수는 단순한 함수 뿐만 아니라 정적 클래스 메소드를 포함하는 객체 메소드가 될수 있다. 

PHP 함수는 단순히 그 이름을 문자열로 전달한다. 다음 함수를 제외하고 내장 함수나 유저 선언 함수를 전달할수 있다. array(), echo(), empty(), eval(), exit(), isset(), list(), print(), unset(). 

인스턴스화된 객체의 메소드는 인덱스 0의 요소인 객체와 인덱스 1의 요소인 메소드명을 포함하는 배열로 전달된다. 

정적 클래스 메소드는 인덱스 0의 요소인 객체 대신 클래스명을 전달함으로써 그 클래스의 객체를 인스턴스화하지 않고도 전달될수 있다. 

Example#1 콜백 함수 예제코드 
<?php 

// simple callback example
function my_callback_function() {
    echo 'hello world!';
}
+call_user_func('my_callback_function'); 

// method callback examples
class MyClass {
    function myCallbackMethod() {
        echo 'Hello World!';
    }
}
// static class method call without instantiating an object
call_user_func(array('MyClass', 'myCallbackMethod')); 
 
// object method call
$obj = new MyClass();
call_user_func(array(&$obj, 'myCallbackMethod'));
타입 저글링
PHP는 변수 선언부의 명시적인 타입 정의를 요구하지않는다(지원하지않는다) 변수의 타입은 변수가 사용되는 환경에서 결정된다. 즉, 문자열 값을 변수 $var 에 지정하면,$var 는 문자열이 된다. integer값이 $var 에 지정되면, integer가 된다. 

PHP의 자동적인 타입 변환의 예로는 덧셈 연산자 '+'를 들수 있다. 피연산자 중 어느 하나가 float이라면, 모든 피연산자는 float으로 취급된다. 그렇지 않으면, 피연산자는 정수로 해석될것이고, 결과값도 정수가 될것이다. 이런일이 피연산자 자신의 타입을 바꾸지 않는다는 것에 주의하라; 피연산자가 어떻게 평가되느냐에 따라서만 변환이 이루어진다. 

<?php
$foo = "0";  // $foo is string (ASCII 48)
$foo += 2;   // $foo is now an integer (2)
$foo = $foo + 1.3;  // $foo is now a float (3.3)
$foo = 5 + "10 Little Piggies"; // $foo is integer (15)
$foo = 5 + "10 Small Pigs";     // $foo is integer (15)
?> 
위 예제코드중 마지막 두가지가 이상해 보인다면, 문자열을 수로 변환을 참고. 

어떤 변수를 특정 타입으로 취급하고자 한다면, 타입 캐스트 매뉴얼 섹션을 참고할것. 변수의 타입을 변환하려고 하면, settype()를 볼것. 

이 섹션에서 다른 에제를 테스트하기 위해 var_dump() 함수를 사용할수 있다. 

Note: 배열의 자동적인 변환 방식은 현재까지 정의되지 않았다. 

<?php
$a = "1";     // $a is a string
$a[0] = "f";  // What about string offsets? What happens?
?> 

PHP는 배열 인덱싱과 같은 문법을 사용하여 오프셋을 통하여 문자열 안의 인덱싱을 지원하기 때문에(역사적인이유로), 위 예제코드는 문제가 될 소지가 있다: $a는 그 첫번째 요소가 "f"를 갖는 배열이 되는가? "f"가 문자열 $a 문자열의 첫번째 문자가 되는가? 
현재 버전 PHP는 두번째 할당문을 문자열 오프셋 인식으로 해석한다. 그래서 $a는 "f"가 되고, 자동 변환의 결과는 정의되지 않은것으로 여겨진다. PHP 4는 스트링 내의 문자에 접근하기 위한 중괄호 문법을 새로이 제공한다. 위에서 제시한것 대신 이문법을 사용하도록 한다 

<?php
$a    = "abc"; // $a is a string
$a{1} = "f";   // $a is now "afc"
?> 
자세한 정보는 문자열의 문자 접근과 변경섹션을 참고. 

타입 캐스트
PHP에서 타입 캐스느는 C에서 동작하는 것과 유사하게 동작한다. 원하는 타입의 이름을 변수 앞 괄호안에 사용하여 캐스트될수 있다. 

<?php
$foo = 10;   // $foo is an integer
$bar = (boolean) $foo;   // $bar is a boolean
?> 
허용되는 캐스트는 다음과 같다: 
(int), (integer) - cast to integer 
(bool), (boolean) - cast to boolean 
(float), (double), (real) - cast to float 
(string) - cast to string 
(array) - cast to array 
(ject) - cast to object 

탭과 빈칸이 괄호안에서 허용된다는것에 주의한다. 그래서 다음 예는 기능적으로 동일하다: 

<?php
$foo = (int) $bar;
$foo = ( int ) $bar;
?> 
Note: 변수를 문자열로 캐스트하는 대신에, 큰 따옴표 안에 변수를 넣어줄수도 있다. 

<?php
$foo = 10;            // $foo is an integer
$str = "$foo";        // $str is a string
$fst = (string) $foo; // $fst is also a string

// This prints out that "they are the same"
if ($fst === $str) {
    echo "they are the same";
}
?> 
특정 타입간의 캐스트가 될때 무슨일이 일어날지 여기서 명확하지 않으면 자세한 정보를 보기 위해 아래 섹션을 참고. 

소개
PHP는 8가지의 기본 변수형을 지원한다. 

4가지 스칼라형: 
boolean 
integer 
float (floating-point number, aka 'double') 
string 
2가지 복합 타입: 
array 
object 

그리고 최종적으로 다음의 2가지 타입: 
resource 
NULL 

이 매뉴얼에서는 몇가지의 의사(pseudo) 타입도 소개한다. for readability reasons: 
mixed 
number 
callback 

"double" 타입과 비슷한 타입을 볼수 있을것이다. double은 float과 같은 타입이다. 두개의 타입이 존재하는 이유는 역사적인 이유일뿐이다. 

보통은 프로그래머가 변수의 타입을 결정할수 없다. 대신에, PHP가 변수가 사용되는 환경에 따라 실시간으로 결정하게 된다. 

Note: 표현식의 타입과 값을 확인하려한다면, var_dump()을 사용한다. 디버깅을 위해 타입을 판독하려고 하면, gettype()를 사용한다. 정확히 어떠 타입을 사용하는지 확인하려면 gettype()함수를 사용하지 말고, is_type함수를 사용하도록 한다. 몇가지 예제 코드를 보자: 

<?php
$bool = TRUE;   // a boolean
$str  = "foo";  // a string
$int  = 12;     // an integer

echo gettype($bool); // prints out "boolean"
echo gettype($str);  // prints out "string"

// If this is an integer, increment it by four
if (is_int($int)) {
    $int += 4;
}
// If $bool is a string, print it out
// (does not print out anything)
if (is_string($bool)) {
    echo "String: $bool";
}
?> 
변수를 다른 타입으로 변경하려한다면 변수를 캐스트하거나 settype()함수를 사용하면 된다. 

변수는 특수한 상황에서는 그 당시에 무슨 타입을 쓰는지에 따라 다른 값으로 변경될수 있다는 것에 주의 해야 한다. 자세한 정보는 타입 저글링을 참고. 타입 비교 테이블를 보면, 다양한 타입의 비교의 예제코드를 볼수 있다. 

변수
Table of Contents

· 미리 선언된 변수 

· 변수 유효영역 

· 가변 변수 

· PHP 외부 출신의 변수들
기본문법
PHP에서 변수는 변수명 앞에 달러사인을 덧붙여 표현된다. 변수명은 대소문자를 구별한다. 

PHP에서 변수명은 다음 규칙을 따른다. 유효한 변수명은 문자나 밑줄로 시작하고, 그 뒤에 문자, 숫자, 밑줄이 붙을수 있다. 정규표현식으로 표현하면 다음과 같다: '[a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]*' 

Note: 여기서, 문자는 a-z, A-Z, 그리고 아스키문자(ASCII) 127에서 255까지(0x7f-0xff). 

<?php
$var = "Bob";
$Var = "Joe";
echo "$var, $Var";      // outputs "Bob, Joe"

$4site = 'not yet';     // invalid; starts with a number
$_4site = 'not yet';    // valid; starts with an underscore
$täyte = 'mansikka';    // valid; 'ä' is ASCII 228.
?> 
PHP 3에서 변수는 항상 값에 의해 지정되야 한다(assinged by value). 변수를 표현식으로 지정할때에 원래 표현식의 모든 값이 목표 변수로 복사된다. 이 말의 의미는 예를 들면, 어떤 변수값을 다른 변수로 지정한 후에, 그 변수중 어떤 하나를 변경하는것이 다른 변수에 영향을 미치지 않는다는 의미를 갖는다. 이런 종류의 지정에 대해서 표현식을 참고. 

PHP 4에서는 이와 다른 방법으로 변수에 값이 지정된다: 참조에 의한 지정. 이 용어의 의미는 새로운 변수가 원래 변수를 참조한다는 것이다.(즉, "원래 변수의 별명이 되는것" 이나 "가리키는 것") 새 변수의 변경은 원래 변수에 영향을 미치고, 그 반대도 가능하다. 이것은 복사가 수행되지 않는다는 것을 의미한다. 따라서, 지정은 매우 신속하게 이루어진다. 하지만, 속도향상은 견고한 루프나 거대한 배열이나 객체를 지정할때만 효과가 있을것이다. 

참조에 의한 지정을 위해서는, 단순히 지정되는(소스 변수) 변수의 시작부분에 엠퍼센트(&)를 덧붙이면 된다. 예를 들면 다음 코드 예는 'My name is Bob'이 두번 출력된다. 

<?php
$foo = 'Bob';              // Assign the value 'Bob' to $foo
$bar = &$foo;              // Reference $foo via $bar.
$bar = "My name is $bar";  // Alter $bar...
echo $bar;
echo $foo;                 // $foo is altered too.
?> 
주의할 것은 오직 이름이 부여된 변수만이 참조에 의해 지정된다는 것이다. 

<?php
$foo = 25;
$bar = &$foo;      // This is a valid assignment.
$bar = &(24 * 7);  // Invalid; references an unnamed expression.
function test()
{
   return 25;
}
$bar = &test();    // Invalid.
?> 
미리 선언된 변수
PHP는 실행되는 스크립트에 적용이되는 상당량의 미리 선언된 변수를 제공한다. 하지만, 이 변수의 대부분은 운영되는 서버, 서버의 버전, 서버의 설정, 다른 팩터와 관련되어 있어서 완벽하게 문서화되지 않았다. 이 중 몇개의 변수는 커맨드 라인에서 실행되는 PHP에서는 유효하지 않다. 예약된 미리 선언된 변수의 섹션을 참고. 

Warning 

PHP 4.2.0 이후 버전부터, PHP 디렉티브 register_globals의 기본값은 off가 되었다. register_globals를 off로 놓으면, 전역 유효영역안의 미리 선언된 변수 집합들에 영향을 미친다. 예를 들면, DOCUMENT_ROOT값을 얻기 위해서는 $DOCUMENT_ROOT 대신에 $_SERVER['DOCUMENT_ROOT']를, http://www.example.com/test.php?id=3에서 $id 대신에 $_GET['id']를, $HOME 대신에 $_ENV['HOME']을 사용해야 한다. 

이와 관련된 변경사항은 register_globals의 설정 엔트리를 읽거나, 전역 등록 사용하기에 관한 보안 챕터는 물론, » 4.1.0과 » 4.2.0 Release Announcements도 참고하기 바란다. 

superglobal arrays와 같은 가용한 PHP의 예약된 미리 선언된 변수를 사용하는 것을 추천한다. 

4.1.0 버전 이후에, PHP는 웹서버, 환경, 유저 입력과 관련된 미리 선언된 배열 변수 집합을 추가적으로 제공한다. 이 새로운 배열은 자동적으로 전역화되기 때문에 더 특별해진다. 즉, 자동적으로 모든 유효영역안에서 적용이 가능하다. 이런 이유로, 이런 변수를 '자동전역변수' 또는 '슈퍼전역변수' 이라고 불리기도 한다. (PHP에서는 사용자-선언 슈퍼전역변수가 허용되지 않는다.) 슈퍼전역변수는 아래에 열거한다. 하지만, 이 변수 목록과 논의는 예약된 미리선언된 변수섹션을 참고한다. 또한 구버전의 미리선언된 변수($HTTP_*_VARS)가 아직도 존재한다는 것에 주의한다. PHP 5.0.0부터, 긴 형태의 PHP 예약 변수 배열을 register_long_arrays 지시어로 제거할 수 있습니다. 

Note: 가변 변수 슈퍼전역변수는 가변 변수로는 쓰일수 없다. 

variables_order내의 특정 변수들이 설정되어있지 않으면, 적합한 PHP의 미리선언된 배열도 비워있게 된다. 

PHP 슈퍼전역변수 

$GLOBALS 

스트립트의 전역 유효영역에서 쓸수있는 모든 변수에 대한 참조를 포함한다. 이 배열의 key는 전역 변수들의 이름이다. PHP 3 이래로 $GLOBALS가 존재해왔다. 
$_SERVER 

웹서버나, 현재 스크립트의 실행환경에 직접적으로 관련되어 설정되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_SERVER_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다) 

$_GET 

HTTP GET에 의해 스크립트로 제공되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_GET_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다) 

$_POST 

HTTP POST에 의해 스크립트로 제공되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_POST_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다) 

$_COOKIE 

HTTP 쿠키에 의해 스크립트로 제공되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_COOKIE_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다) 

$_FILES 

HTTP post 파일 업로드에 의해 스크립트로 제공되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_POST_FILES 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다). 더 자세한 정보는 POST 메소드 업로드를 참고하도록 한다. 

$_ENV 

환경에 의해 스크립트로 제공되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_ENV_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다) 

$_REQUEST 

GET, POST, COOKIE 입력 메카니즘을 통해 스크립트로 제공되는 변수이다. 이 메카니즘은 신용될수는 없다. 이 배열 안에 포함된 존재하는 변수와 변수의 나열 순서는 PHP variables_order 설정 디렉티브에 의해 정의된다. 이 배열은 PHP 4.1.0 이전 버전에서 동일한 변수가 존재하지 않는다. import_request_variables()도 참고. 

Caution 

PHP 4.3.0이후, $_REQUEST 안에 FILE 정보를 갖는 $_FILES 변수가 존재하지 않게 되었다.

Note: 커맨드 라인에서 수행될때, 이 변수는 argv와 argc 엔트리에 포함되지 않는다; 이 변수들은 $_SERVER 배열에 존재한다. 

$_SESSION 

스크립트의 세션에 등록되는 변수이다. 구버전의 $HTTP_SESSION_VARS 배열과 동일하다. (이 변수는 현재 유효하지만, 추천하지는 않는다). 더 자세한 정보는 Session handling functions섹션을 참고. 

변수 유효영역
변수의 유효영역은 변수가 정의된 환경을 말한다. 대부분의 경우 모든 PHP 변수는 한군데의 유효영역만을 갖는다. 이 한군데의 유효영역은 include되거나 require된 파일로도 확장된다. 예를 들면: 

<?php
$a = 1;
include "b.inc";
?> 
위 예제코드에서는 include된 b.inc 스크립트안에서도 $a 변수가 사용가능하다. 하지만, 사용자-선언 함수에서는 로컬 함수 유효영역이 적용된다. 함수내에서 사용되는 모든 변수는 기본값으로 로컬 변수 유효영역 안으로 제한된다. 예를 들면: 

<?php
$a = 1; /* global scope */ 
function Test()
{ 
    echo $a; /* reference to local scope variable */ 
} 
Test();
?> 
위 스크립트에서 echo문이 $a의 로컬 버전을 참조하고, 이 영역 안에서 값을 지정되지 않았기 때문에 아무것도 출력되지 않는다. C에서 전역변수는 특별히 로컬 선언으로 덮어쓰지 않는이상은 자동적으로 함수안에서 사용가능하다는 점에서 C 언어와 약간 차이가 있다는 것에 주의해야 할것이다. 이런 생각으로 부주의하게 전역변수를 변경하려한다면 문제가 될것이다. PHP에서 전역변수가 함수내에서 계속적으로 사용이 된다면 함수안에서 global로 선언해야 합니다. 

global 키워드
우선, global의 사용 예제입니다: 

Example#1 global 사용하기
<?php
$a = 1;
$b = 2;

function Sum()
{
    global $a, $b;

    $b = $a + $b;
} 

Sum();
echo $b;
?> 
위 스크립느는 "3"를 출력할것이다. $a와 $b를 함수내에서 global로 선언함으로써, 각 변수에 대한 모든 참조는 전역 버전으로 참조될것이다. 함순에서 조작되는 전역변수의 수는 제한이 없다. 

전역 유효영역의 변수에 접근할수 있는 두번째 방법이 특별 PHP-선언 $GLOBALS 배열을 사용하는 것이다. 이전 예제코드는 다음과 같이 다시 작성할 수 있습니다: 

Example#2 global 대신 $GLOBALS 사용하기
<?php
$a = 1;
$b = 2;

function Sum()
{
    $GLOBALS["b"] = $GLOBALS["a"] + $GLOBALS["b"];
} 

Sum();
echo $b;
?> 
$GLOBALS 배열은 전역변수명이 key가 되는 연관배열이고 배열의 요소 값이 그 변수의 내용이 된다. $GLOBALS이 어떻게 모든 유효영역에서 존재하는지 주의하라. 이유는 $GLOBALS이 슈퍼전역변수이기 때문이다. 아래에 슈퍼전역변수의 파워를 설명하는 예제코드를 보였다: 

Example#3 자동 전역과 영역을 보여주는 예제
<?php
function test_global()
{
    // 대부분의 예약 변수는 "자동 전역"이 아니기에,
    // 함수 내부 영역에서 사용하려면 'global'이 필요합니다.
    global $HTTP_POST_VARS;

    echo $HTTP_POST_VARS['name'];
    
    // 자동 전역은 어떠한 영역에서도 사용할 수 있고,
    // 'global'이 필요하지 않습니다. 자동 전역은
    // PHP 4.1.0부터 사용할 수 있습니다.
    echo $_POST['name'];
}
?> 
정적 변수 사용하기
변수 유효영역의 또 다른 중요한 기능이 static 변수이다. 정적(static) 변수는 로컬 함수 영역에서만 존재한다. 그러나 프로그램이 그 영역을 떠나지 않으면 그 값을 잃지 않는다. 다음 예제를 생각해 봅시다: 

Example#4 정적 변수의 필요성을 보여주는 예제
<?php
function Test ()
{
    $a = 0;
    echo $a;
    $a++;
}
?> 
이 함수는 매번 호출될때마다 $a를 0으로 설정하고 "0"를 출력한다. $a++ 는 변수를 증가시키지만 함수에서 빠져나가면 $a 변수는 사라지게되므로 아무 가치가 없다. 현재 카운트 값을 잃지 않는 유용한 카운트 함수를 만들려면, $a 변수를 static으로 선언한다. 

Example#5 정적 변수의 사용 예제
<?php
function Test()
{
    static $a = 0;
    echo $a;
    $a++;
}
?> 
이제 Test() 함수가 호출될 때마다 $a 값이 출력되고 그 값을 증가시킬것이다. 

정적 변수는 또한 재귀함수를 다루는 한 방법을 제공한다. 재귀함수는 자기 자신을 호출하는 함수를 말한다. 재귀함수는 무한히 실행될수 있기 때문에 재귀함수를 작성할때는 주의가 필요하다. 재귀를 벗어나는 방법을 반드시 갖고 있어야 한다. 다음과 같은 단순 재귀함수는 10까지 카운트한다. 정적 변수 $count는 멈춰야 할 때는 안다. 

Example#6 재귀 함수에서 정적 변수
<?php
function Test()
{
    static $count = 0;

    $count++;
    echo $count;
    if ($count < 10) {
        Test ();
    }
    $count--;
}
?> 
Note: 정적 변수는 위 예제처럼 선언해야 합니다. 이 변수에 표현식의 결과를 할당하려 할 경우는 해석 오류를 발생합니다. 

Example#7 정적 변수 선언하기
<?php
function foo() {
    static $int = 0;          // 적합
    static $int = 1+2;        // 오류 (표현식이기에)
    static $int = sqrt(121);  // 오류 (역시 표현식이기에)

    $int++;
    echo $int;
}
?> 
전역 변수와 정적 변수의 참조
PHP 4를 작동하는 Zend Engine 1은 static과 global을 참조를 통한 변수 변경자로 구현합니다. 예를 들어, 실제 전역 변수를 global 키워드를 사용하여 함수 영역 내부로 가져올 경우, 그 전역 변수의 참조를 생성합니다. 이로 인해 다음 예제에서 처럼 원하지 않은 동작을 할 수 있습니다: 

<?php
function test_global_ref() {
    global $obj;
    $obj = &new stdclass;
}

function test_global_noref() {
    global $obj;
    $obj = new stdclass;
}

test_global_ref();
var_dump($obj);
test_global_noref();
var_dump($obj);
?> 
위 예제코드를 실행하면 다음과 같은 결과가 유도된다. 

NULL

object(stdClass)(0) {

}   

이와 비슷한 동작이 static 절에서도 발생한다. 참조가 정적으로 저장되지 않는것이다: 

<?php
function &get_instance_ref() {
    static $obj;

    echo "Static object: ";
    var_dump($obj);
    if (!isset($obj)) {
        // Assign a reference to the static variable
        $obj = &new stdclass;
    }
    $obj->property++;
    return $obj;
}
function &get_instance_noref() {
    static $obj;

    echo "Static object: ";
    var_dump($obj);
    if (!isset($obj)) {
        // Assign the object to the static variable
        $obj = new stdclass;
    }
    $obj->property++;
    return $obj;
}

$obj1 = get_instance_ref();
$still_obj1 = get_instance_ref();
echo "\n";
$obj2 = get_instance_noref();
$still_obj2 = get_instance_noref();
?> 
위 예제코드를 실행하면 다음과 같은 결과가 유도된다. 

Static object: NULL

Static object: NULL

Static object: NULL

Static object: object(stdClass)(1) {

  ["property"]=>

  int(1)

}   

위 예제 코드는 정적 변수에 대한 참조를 지정할때, &get_instance_ref()함수가 두번째로 호출되는 때에 기억되지 않는다는 것을 보여준다. 

가변 변수
때때로 가변 변수명을 갖을수 있는것다는 것은 편리함을 준다. 즉, 변수명이 유동적으로 설정되거나 사용될수 있다. 일반적인 변수는 다음과 같은 구문에 의해 설정된다: 

<?php
$a = "hello";
?> 
가변변수는 변수값을 취해서 변수명으로 취급한다. 위 예제코드는, hello를 두개의 달러사인을 사용하여 변수명으로 사용할수 있다. 

<?php
$$a = "world";
?> 
이 지점에서 두 변수가 선언되었고 PHP 심볼 트리에 저장된다: $a는 "hello" 값을 갖고 $hello는 "world" 값을 갖게 된다. 따라서, 이 구문: 

<?php
echo "$a ${$a}";
?> 
다음과 완전히 똑같이 출력된다: 

<?php
echo "$a $hello";
?> 
즉, 둘다 hello world를 출력한다. 

배열을 갖는 가변변수를 사용하기 위해서는 애매한 문제를 해결해야 한다. 즉 $$a[1]를 쓴다면 해석기는 $a[1]가 변수를 의미하는지 알수 있어야 한다. 또는 $$a가 변수이기를 바라고, [1]가 그 변수의 인덱스인지 알수 있어야 한다. 이런 애매한 문제를 해결하기 위한 문법: 첫번째 목적을 위해 ${$a[1]}과 두번째 목적을 위해 ${$a}[1]을 들수 있다. 

Warning 

가변 변수가 PHP의 슈퍼전역 배열로 사용될수 없음을 주의해야 한다. ${$_GET}와 같은 변수를 사용할수 없음을 의미한다. 슈퍼전역변수의 유효성과 구버전의 HTTP_*_VARS를 제어하는 방법을 원한다면, 그 변수들을 참조하려 할것이다. 

PHP 외부 출신의 변수들
HTML 폼 (GET과 POST)

폼이 PHP 스크립트로 전달될때, 그 폼안의 정보가 스크립트내에서 자동적으로 유효해진다. 이 정보에 접근할 수 있는 많은 방법이 제공된다. 예를 들면: 

Example#1 단순한 HTML 폼
<form action="foo.php" method="post">

    이름:  <input type="text" name="username" /><br />

    메일: <input type="text" name="email" /><br />

    <input type="submit" name="submit" value="전송합니다!" />

</form>

특별한 설정과 개인적인 선호에 의해, HTML 폼으로부터 데이터를 접근할수 있는 많은 방법이 존재한다. 몇가지르 예를 들면: 

Example#2 단순한 POST HTML 폼으로 부터 데이터에 접근하기
<?php 

// PHP 4.1.0부터 사용 가능
   echo $_POST['username'];

   echo $_REQUEST['username'];

   import_request_variables('p', 'p_');

   echo $p_username;

// PHP 3부터 사용 가능. PHP 5.0.0부터, 이러한 긴 예약 변수는
// register_long_arrays 지시어로 비활성화 할 수 있습니다.

   echo $HTTP_POST_VARS['username'];

// PHP 지시어 register_globals = on 일 경우에 사용할 수 있습니다.

// PHP 4.2.0부터 기본값은 register_globals = off 입니다.

// 이 방법을 사용하는 것은 권장되지 않습니다.

   echo $username;

?>

GET 폼을 사용하는 것은 적절한 GET 기선언 변수를 대신 사용할때를 제외하면 동일하다. GET은 QUERY_STRING (URL에서 '?'이후의 값)에도 적용이 된다. 따라서, 예를 들면 http://www.example.com/test.php?id=3는 $_GET['id']으로 접근할수 있는 GET 데이터를 포함한다. 또한 $_REQUEST와 import_request_variables()를 참고. 

Note: $_POST 와 $_GET 같은 슈퍼전역 배열은 PHP 4.1.0 이후버전부터 사용되기 시작했다. 

전에 설명한대로, PHP 4.2.0 이전에는 register_globals의 기본값이 on이었고, PHP 3에서는 항상 on이었다. PHP 커뮤니티는 그 디렉티브 값이 off가 되어있다고 가정하고 적절하게 코딩하는 것을 추천하기 때문에 이 디렉티브값에 연연할 필요가 없다. 

Note: magic_quotes_gpc 설정 디렉티브는 Get, Post, Cookie 값에 영향을 준다. 이 값이 켜져있으면, 그 값(It's "PHP!")은 자동적으로 (It\'s \"PHP!\")이 될것이다. 이 회피는 DB 입력을 위해 필요하다. 또한 addslashes(), stripslashes()과 magic_quotes_sybase를 참고한다. 

PHP는 폼 변수가 쓰이는 환경안의 배열도 이해한다. (관련 faq를 참고) 예를 들면, 관련 변수를 함께 그룹화하거나, 다중 select 입력으로부터 값을 끄집어내기위해 이 기능을 사용할수 있다. 예로써, 자신에게 폼을 post하고 그 데이터를 출력해보자: 

Example#3 좀더 복잡해진 폼 변수들
<?php
if (isset($_POST['action']) && $_POST['action'] == 'submitted') {
    echo '<pre>';
    print_r($_POST);
    echo '<a href="'. $_SERVER['PHP_SELF'] .'">다시 시도하십시오.</a>';

    echo '</pre>';
} else {
?>
<form action="<?php echo $_SERVER['PHP_SELF']; ?>" method="post">
    이름: <input type="text" name="personal[name]" /><br />
    메일: <input type="text" name="personal[email]" /><br />
    맥주: <br />
    <select multiple name="beer[]">
        <option value="warthog">Warthog</option>
        <option value="guinness">Guinness</option>
        <option value="stuttgarter">Stuttgarter Schwabenbräu</option>
    </select><br />
    <input type="hidden" name="action" value="submitted" />
    <input type="submit" name="submit" value="전송합니다!" />
</form>
<?php
}
?> 
PHP 3에서, 배열 폼 변수의 사용은 1차원 배열로만 제한된다. PHP 4에서는 이런 제약이 적용되지 않는다. 

변수명으로 IMAGE SUBMIT
form을 전달할때, 표준적인 submit 버튼 태그 대신 다음과 같이 image 태그를 사용할수 있다. 

<input type="image" src="image.gif" name="sub" />

유저가 image의 어느곳에서 클릭하더라도 수행 폼은 두가지 추가적인 변수를 서버로 전송할것이다. sub_x와 sub_y. 이 변수는 image안에서 유저가 클릭하는 좌표를 갖는다. 실제로 브라우저에 의해 보내지는 변수명은 밑줄(_)이 아니라 마침표(.)를 포함한다. 그러나 PHP는 자동으로 마침표를 밑줄로 변환한다. 

HTTP 쿠키
PHP는 » Netscape's Spec에 의해 정의된 HTTP 쿠키를 투명하게 지원한다. 쿠키는 원격 브라우저안에 데이터를 저장하는 메카니즘이고 따라서 복귀하는 유저를 추적하거나 식별하게 해준다. setcookie() 함수를 사용하여 쿠키를 설정할수 있다. 쿠키는 HTTP 헤더의 일부분이고, 그래서 SetCookie함수는 브라우저에 출력이 생기기전에 호출되어야 한다. 이 제약은 header() 함수에도 같이 적용된다. 쿠키 데이터는 적절한 쿠키 데이터 배열에 존재하게 된다. $_COOKIE, $HTTP_COOKIE_VARS는 물론 $_REQUEST 배열에 존재한다. 더 자세한 정보와 예제를 보기 위해 setcookie() 매뉴얼 페이지를 참고. 

단일 쿠키 변수에 여러값을 지정하려한다면, 배열로 그 값을 지정할수 있다. 예를 들면: 

<?php
  setcookie("MyCookie[foo]", "Testing 1", time()+3600);
  setcookie("MyCookie[bar]", "Testing 2", time()+3600);
?> 
위 예제코드는 MyCookie가 스크립트내에서 단일 배열이 될지라도 두개의 분리된 쿠키를 생성할수 있다. 여러값을 갖는 단일 쿠키를 설정하려면, 첫번째로 그 값에 serialize()나 explode()를 사용할것을 고려하도록 한다. 

쿠키는 경로나 도메인이 다르지 않으면 브라우저안에서 같은 이름을 갖는 이전 쿠키를 교체한다는 것에 주의해야 한다. 따라서, 쇼핑 카트 애플리케이션을 위해서는 카운터를 유지하고 이 카운터를 전달하기를 원할것이다. 

Example#4 setcookie()예제 코드
<?php
if (isset($_COOKIE['count'])) {
    $count = $_COOKIE['count'] + 1;
} else {
    $count++;
}
setcookie("count", $count, time()+3600);
setcookie("Cart[$count]", $item, time()+3600);
?> 
유입되는 변수명에 존재하는 점(dot)
표준적으로, PHP는 스크립트내로 변수를 전달할때 변수명을 변경하지 않는다. 하지만, 점(마침표, full stop)은 PHP 변수명안에서 유효한 문자가 될수 없다는것에 주의해야 할것이다. 이에 유의하여 다음 코드를 보자: 

<?php
$varname.ext;  /* invalid variable name */
?> 
현재, 해석기가 보게되는 것은 $varname이라는 변수와 그 뒤에 문자열 결합 연산자, 그 뒤에 벌거벗은 문자열(barestring) 'ext'이다. (즉, 따옴표로 둘러싸지 않은 문자열은 key나 예약된 단어와 일치하지 않음) 확실하게 이 결과는 원치 않은것이다. 

이러한 이유로, PHP는 유입되는 변수명안의 점(.)을 밑줄(_)로 변경한다는것을 명심해야 한다. 

변수 타입 결정하기
PHP는 변수 타입을 결정하고 변수를(보통) 필요한 타입으로 변환하기 때문에, 어느 시간에 변수가 무슨 타입인지 알수가 없다. PHP는 변수가 무슨 타입인지 확인할수 있는 몇가지 함수를 제공한다. 그 함수들은 다음과 같다: gettype(), is_array(), is_float(), is_int(), is_object(), is_string(). 타입 챕터를 참고. 

상수
Table of Contents

· 미리 정의된 상수
상수는 단순한 값을 위한 식별자(이름)이다. 이름이 제시하는것과 같이, 이 값은 스크립트 실행중에는 변경될수 없다. (실질적으로 상수가 아닌 magic constants 을 제외하고) 상수는 기본적으로 대소문자를 구별한다. 관례상, 상수 식별자는 항상 대문자이다. 

PHP에서 상수명은 같은 규칙을 따른다. 유효한 상수명은 문자나 밑줄(underscore) 로 시작하고 다른 문자나 숫자, 밑줄이 뒤를 따른다. 정규식으로는 다음처럼 표현할수 있다: [a-zA-Z_\x7f-\xff][a-zA-Z0-9_\x7f-\xff]* 

Note: 여기서 문자는 a-z, A-Z와 아스키(ASCII)문자 127에서 255까지이다 (0x7f-0xff). 

superglobals처럼 상수의 유효범위(scope)는 전역적이다. 유효범위에 상관없이 스크립트의 어느곳에서도 상수를 참조할수 있다. 상수에 관한 더 자세한 정보를 위해 변수 유효범위(variable scope) 매뉴얼 섹션을 참고합니다. 

문법
define()함수를 써서 상수를 정의(define)할수 있다. 상수는 한번 정의되면 절대 변경하거나 해제(undefine)할수 없다. 

스칼라 데이터(boolean, integer, float 과 string)만 상수의 값으로 쓸수있다. 

단순히 상수명을 써서 상수값을 얻을 수 있다. 변수와는 달리 $가 상수명 앞으로 오면 안된다 동적으로 상수명을 취하려한다면 constant()함수로 상수값을 가져올수 있다. 정의된 모든 상수 목록을 구하려면 get_defined_constants() 함수를 쓴다. 

Note: 상수와 (전역)변수는 서로 다른 네임스페이스(namespace)상에 있다. 이말의 의미는 예를 들면 TRUE와 $TRUE은 일반적으로 다르다는것이다. 

해제된 상수를 사용한다면, PHP는 상수명 자체를 쓴것이라고 가정할것이다 즉,string으로 인식할것이다. (CONSTANT vs "CONSTANT") E_NOTICE로 이런 일이 발생했는지 알수 있다. 왜 $foo[bar]가 잘못됐는지 (bar를 상수로 define() 하지않았다면) 매뉴얼을 참고한다. 단순히 상수가 설정되었는지만 확인하려 한다면 defined()함수를 쓰면 됩니다. 

다음은 상수와 변수의 차이점이다: 
상수는 이름 앞에 달러표시($)가 없다. 
상수는 단순 지정(assingment)이 아니라 define() 함수로만 정의될수 있다. 
상수는 변수의 유효범위 규칙과는 상관없이 어느곳에서든 정의되거나 값을 취할수 있다. 
상수는 한번 설정되면 재정의하거나 해제할수 없을것이다; 그리고 상수는 스칼라 값만 쓸수 있다. 

Example#1 상수 정의하기
<?php
define("CONSTANT", "Hello world.");
echo CONSTANT; // "Hello world."을 출력한다
echo Constant; // "Constant"를 출력하고 경고가 뜬다.
?> 
미리 정의된 상수
PHP는 어떤스크립트에서도 유효한 많은 수의 미리 정의된 상수를 제공한다. 하지만 이 상수의 대부분은 다양한 확장(extension)에 의해 생성된다. 그래서 그 확장이 같이 컴파일되어 유효하거나 동적인 로딩이 되어있어야 이런 상수가 존재하게 된다. 

네가지 마법 상수(magical constant)가 존재한다. 이 상수들은 어디에서 쓰느냐에 따라 용도가 변경된다. 예를 들면, __LINE__상수의 값은 스크립트의 해당 줄과 관련이 있다. 이 특별한 상수들은 대소문자 구별이 없고 다음과 같다: 

	약간의 "마법" PHP 상수

	이름
	설명

	__LINE__
	파일의 현재 줄 번호 

	__FILE__
	파일의 전체경로와 파일명 

	__FUNCTION__
	함수 이름 (PHP 4.3.0에서 추가됨) 

	__CLASS__
	클래스 이름 (PHP 4.3.0에서 추가됨) 

	__METHOD__
	클래스 메소드 이름 (PHP 5.0.0에서 추가됨) 


미리 정의된 상수 목록은 예약된 미리 정의된 상수 섹션에서 볼 수 있다. 

표현식
표현식은 PHP에서 가장 중요한 구성요소다. PHP에서 쓰는 거의 대부분이 표현식이다. 표현식을 정의한 가장 단순하고 가장 정확한 말은 "모든것이 값을 갖는다"는 것이다. 

표현식의 가장 기본적인 형태가 상수와 변수이다. "$a = 5"라고 쓰면, $a에 '5'를 지정하는것이다.'5'는 확실히 5란 값을 갖는다. 다르게 표현하면 '5'는 5란 값을 갖는 표현식이 된다 (이경우에, '5'는 정수형 상수이다) 

이렇게 지정하고 나면 $a의 값은 5가 될것이란 것도 기대할수 있을것이다. 그래서 $b = $a라고 쓴다면, $b = 5를 쓴것과 같이 동작할것이라고 기대할수 있을것이다. 다른말로, $a는 또한 5란 값을 갖는 표현식이다. 모든것이 제대로 작동한다면, 기대하던대로 될것이다. 

표현식의 약간 더 복잡한 예가 함수이다. 다음 함수를 예로 들어보자. 

<?php
function foo ()
{
    return 5;
}
?> 
함수의 개념에 익숙하다면 (그렇지 않으면, 함수에 관한 장을 참고) $c = foo()로 쓰는것이 $c = 5와 같을것이라고 생각할것이다. 옳은 생각이다. 함수는 반환된 값을 갖는 표현식이다. foo()가 5를 반환하기때문에 'foo()'표현식의 값은 5가 된다. 함수는 대체로 정적인 값보다는 계산값을 반환한다. 

물론, PHP에서 값은 정수가 되어야 하는것은 아니다. PHP에서는 3가지 스칼라 값 형을 지원한다: 정수값, 부동소수점값, 문자열값 (스칼라값은 배열같이 더작게 쪼갤수없는 값을 말한다). PHP는 두가지 조합형 (스칼라값이 아닌)을 지원한다: 배열과 객체. 이 두가지 값형은 변수나 함수에서 넘기는 값으로 지정될수 있다. 

여기서 PHP/FI 2 사용자들은 달라진것이 없다는것을 알게되었을것이다. 하지만, PHP는 다른 언어들처럼 더 많은 표현식을 쓸수 있다. PHP는 거의 모든것이 표현식이라는 관점에 입각하면 표현식-지향 언어이다. 전술했던 예제 '$a = 5'를 보자. 이 식과 연관된 값은 '5'라는 정수상수 두개라는것과 $a는 5로 수정이 된다는 것을 알수 있다. 그러나 진실은 여기에 연관되어있는 것이 하나의 추가값이라는것이고, 이 추가된 값이 지정되어지는 값 자체라는 것이다. 지정 자체는 지정값 5만 적용된다. 실제로, '$a = 5'라는 식은 그것이 무엇을 하든 5라는 값을 갖는 표현식이라는 것이다. 따라서, '$b = ($a = 5)'라는 식은 '$a = 5; $b = 5'를 쓰는것과 같다 (세미콜른은 구문의 끝을 표시한다). 지정연산은 오른쪽에서 왼쪽방향으로 해석되므로 '$b = $a = 5'라고 쓸수 있다. 

표현식-지향의 또다른 좋은 예는 전처리(pre)/후처리(post)되는 증가와 감소 연산이다. PHP/FI 2 사용자와 다른 언어사용자는 변수++과 변수--의 부호표시에 익숙할것이다. 이런 부호표시는 증가와 감소 연산자이다. PHP/FI 2에서 '$a++'문은 값을 갖지않는다 (즉, 표현식이 아니다), 그래서 어떤수단으로도 특정값을 지정하거나 사용할수 없다. PHP는 C처럼 이런 표현식을 사용할수 있어서 증가/감소 연산 능력을 확장시켰다. PHP는 C처럼 두가지 연산형이 존재한다 - 전처리-증가 와 후처리-증가. 전처리 증가와 후처리 증가 모두 변수를 증가시키고 변수에 적용시킨다. 차이점은 증가 표현식에 값이 있는지에 달려있다. 전처리-증가, 즉 '++$변수' 는 값을 증가시켜 적용시킨다 (PHP는 처음 값을 읽기 전에 값을 증가시킨다, 따라서 이름이 '전처리-증가'가 되는것이다) 후처리-연산, '$변수++'는 값을 증가시키기 전의 $변수의 처음값이 적용된다. (PHP는 그 값을 읽은 후에 그 값을 증가시킨다, 그래서 '후처리-증가'가 되는것이다) 

표현식 중 가장 흔한 형태가 비교 연산 표현식이다. 이런 표현식은 0 이나 1 (각각 FALSE 나 TRUE)로 평가된다. PHP는 > (더크다), >= (크거나 같다), == (같다), != (같지 않다), < (더작다) and <= (작거나 같다)와 같은 연산자 를 지원한다. 이런 연산자는 if와 같은 조건절 수행시에 가장 많이 쓰인다. 

이 장에서 취급할 제일 마지막 표현식의 예는 조합된 연산자-지정 표현식이다. $a를 1만큼 증가시키고자 한다면 단순히 '$a++'이나 '++$a'로 쓸수 있다는것을 이미 알고 있을것이다. 그러나 하나 이상의 값을 증가시키고자 한다면, 예를 들어 3을 증가시키고자 한다면 어떻게 해야 할까? '$a++'을 여러번 쓸수도 있다. 그러나 이런 식으로 쓰는것은 효과적이거나 편한 방법이 아니라는것을 쉽게 알수 있다. 좀더 평범하게 표현하면 '$a = $a + 3'이다. '$a + 3'은 $a에 3을 더한 값이 계산 되고 $a로 그 값이 지정된다. 그래서 $a에 3을 증가시킨 결과가 된다. PHP에서는 C와 같은 다른 언어처럼 더 짧은 형태로 쓸수있다. 그래서, 좀더 이해하기 쉽고 좀더 빨리 이해할수있다. $a의 현재 값에 3을 더하는 것은 '$a += 3'으로 쓸수 있다. 이 표현식의 의미는 정확히 '$a값을 취해 그 값에 3을 더하고 다시 $a에 계산된값을 지정하라'이다. 좀더 짧고 명확할 뿐만 아니라, 좀더 빠른 수행이 이루어진다. 일반적인 표현식의 값처럼 '$a += 3'의 값은 지정값이다. 3이 아니라, $a에 3을 더한 값이라는 것에 주의하라 (이값은 $a에 지정되는 값이다) 어떠한 두개연속의 연산자도 이런 연산자-지정 방식으로 사용될수 있다. 예를 들면, '$a -= 5' ($a의 값에서 5를 뺀것), '$b *= 7' ($b의 값에 7을 곱한것) 등등이 쓰일수 있다. 

다른 언어에서 본적이 없다면 이상하게 보이는 표현식이 있다. 3중 조건적 연산자이다: 

<?php

$first ? $second : $third

?>

first 에 속하는 표현식의 값이 TRUE (non-zero)이면 second 에 속하는 표현식이 적용되고, 이것이 조건적 표현식의 결과가 된다. 이 경우가 아니면, third 에 속하는 표현식이 적용되고, 그 값이 된다. 

다음 예제 코드는 좀더 일반적으로 사용된 전처리/후처리-증가와 표현식을 이해하는데 도움이 될것이다. 

<?php
function double($i)
{
    return $i*2;
}
$b = $a = 5;        /* $a와 $b에 5라는 값을 지정함 */
$c = $a++;          /* 후처리-증가, $a 의 원래값을 적용함
                       $c는 (5)가 됨 */
$e = $d = ++$b;     /* 전처리-증가, $b가 증가된 값이 적용됨
                       $d와 $e는 (6)이 됨 */

/* 여기서, $d와 $e는 6과 같다 */
$f = double($d++);  /* 증가되기 전의 $d값의 두배가 적용됨
                       $f는  2*6 = 12가 됨 */
$g = double(++$e);  /* 증가된 후의 $e값의 두배가 적용됨
                       $g는  2*7 = 14가 됨 */
$h = $g += 10;      /* 우선, $g는 10만큼 증가되어 24가 됨.
                       지정된 값 (24)가 $h로 지정된다.
                       $h도 24값으로 지정된다 */
?> 
이 장의 시작부분에서 다양한 구문형들을 설명할것이라고 했다. 약속대로, 표현식은 구문이 될수 있다. 그러나 모든 표현식이 구문이 될수는 없다. 이런 경우는 구문이 'expr' ';'의 형태를 갖는다. 즉, 세미콜른이 표현식 뒤에 온다. '$b=$a=5;'에서 $a=5는 유효한 표현식이다. 그러나 그자체가 구문이 되지는 않는다. 하지만, '$b=$a=5;'는 유효한 구문이다 

마지막으로 언급할 만큼 가치있는것이 표현식의 진리값이다. 많은 사건중, 주로 조건적 수행과 루프에서, 표현식의 특정 값에 흥미있지는 않을것이다. 그러나 그 값이 TRUE인지 FALSE인지는 중요하다. 상수 TRUE와 FALSE (대소문자를 구별하지 않음)는 두가지 논리값이다. 필요하면, 표현식은 자동적으로 논리값으로 변환된다. 더자세한 정보는 형-캐스트 섹션을 참고할것. 

PHP는 표현식의 완벽하고도 강력한 구현방법을 제공한다. 그런 방법을 완전히 문서화하는 것은 이 매뉴얼의 범위를 넘는다. 위 예제 코드들은 표현식이 무엇인지에 대한것과 유용한 표현식을 구축할수 있는 방법에 대한 아이디어를 줄것이다. 이후 매뉴얼에서는 유효한 PHP 표현식을 expr라고 쓰겠다. 
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연산자 우선순위
연산자 우선순위는 두개의 표현식을 연산자로 얼마나 더 단단하게 연결할 것인지를 명시한다 . 예를 들면, 1 + 5 * 3의 결과는 18이 아니라 16이 된다. 왜냐하면 곱셈 ("*") 연산자가 덧셈 ("+") 연산자보다 우선순위가 높기 때문이다. 필요한 경우, 괄호를 사용해서 우선순위를 높일수 있다. 예를 들면, (1 + 5) * 3의 결과는 18이 된다. 

다음 테이블은 낮은 우선순위를 갖는 연산자부터 연산자 우선순위 목록을 보였다. 

	연산자 우선순위

	Associativity
	Operators

	left
	,

	left
	or

	left
	xor

	left
	and

	right
	print

	right
	= += -= *= /= .= %= &= |= ^= <<= >>= 

	left
	? :

	left
	||

	left
	&&

	left
	|

	left
	^

	left
	&

	non-associative
	== != === !==

	non-associative
	< <= > >=

	left
	<< >>

	left
	+ - .

	left
	* / %

	right
	! ~ ++ -- (int) (float) (string) (array) (object) @

	right
	[

	non-associative
	new


Note: !이 =보다 높은 우선 순위를 갖지만, PHP는 여전히 다음과 같은 표현식을 허용한다: if (!$a = foo()) 즉, $a에 입력되는 foo()의 결과에 대한 조건문 

산술 연산자
학교에서 배운 기본적인 산수를 기억는가? 이 연산자들은 그런 연산자 와 똑같이 동작한다. 
	산술 연산자

	예
	이름
	결과

	$a + $b
	덧셈
	$a와 $b의 합

	$a - $b
	뺄셈
	$a와 $b의 차

	$a * $b
	곱셈
	$a와 $b의 곱

	$a / $b
	나눗셈
	$a를 $b로 나눈 몫

	$a % $b
	나머지
	$a를 $b로 나눈 나머지


두 피연산자가 정수(또는 정수로 변환되는 문자열)일지라도 나눗셈 연산자 ("/")는 부동소수점 값을 돌려준다. 

수학 함수의 매뉴얼 페이지를 참고. 

지정 연산자
기본적인 지정 연산자는 "="이다. 이 연산자를 "같다"라고 생각할수 있느나, 그렇지 않다. 이 연산자는 좌측 피연산자에 우측의 표현식 값을 지정한다. (즉, "지정한다"). 

지정 표현식의 값이 지정된다. 즉, "$a = 3"의 값은 3이다. 이런 규칙으로 인해 몇가지의 교묘한(tricky) 일을 할수 있다. 

$a = ($b = 4) + 5; // $a is equal to 9 now, and $b has been set to 4. 
기본적인 지정 연산자 외에 이진 산술과 문자열 연산자와 같은 "복합 연산자" 가 지원된다. 이런 연산자는 표현식의 값을 사용하여 그 표현식의 결과를 그 값으로 사용할수 있다. 예를 들면: 

$a = 3;
$a += 5; // sets $a to 8, as if we had said: $a = $a + 5;
$b = "Hello ";
$b .= "There!"; // sets $b to "Hello There!", just like $b = $b . "There!"; 
지정은 원래 변수에 새로운 변수(값으로 지정된)를 복사한다. 그래서 어떤 변수를 변경하는것은 다른 변수에 아무 영향을 주지 못한다. 견고한 루프안에 큰 배열같은 것을 복사한다면 이 주제와 밀접한 관련이 있다. PHP 4는 $var = &$othervar;같은 문법으로 참조에 의한 지정을 지원한다. 그러나 PHP 3에서는 지원되지 않는다. '참조에 의한 지정'은 두 변수가 같은 데이터를 가리키도록 하고 아무것도 복사하지 않는다는 것을 의미한다. 참조에 관한 자세한 정보는 참조 표현을 참고. 

비트 연산자
비트 연산자는 특정 비트를 정수로 on이나 off로 전환하도록 한다. 좌측과 우측 인자가 문자열이면, 비트 연산자는 이 문자열안의 문자에 대해 계산하게 된다. 

<?php
    echo 12 ^ 9; // Outputs '5'
    echo "12" ^ "9"; // Outputs the Backspace character (ascii 8)
                     // ('1' (ascii 49)) ^ ('9' (ascii 57)) = #8
	    echo "hallo" ^ "hello"; // Outputs the ascii values #0 #4 #0 #0 #0
                            // 'a' ^ 'e' = #4
?> 
비트 연산자

	Example
	Name
	Result

	$a & $b
	And
	Bits that are set in both $a and $b are set.

	$a | $b
	Or
	Bits that are set in either $a or $b are set.

	$a ^ $b
	Xor
	Bits that are set in $a or $b but not both are set. 

	~ $a
	Not
	Bits that are set in $a are not set, and vice versa. 

	$a << $b
	Shift left
	Shift the bits of $a $b steps to the left (each step means "multiply by two") 

	$a >> $b
	Shift right
	Shift the bits of $a $b steps to the right (each step means "divide by two") 


비교 연산자
비교 연산자는 그 이름에서 알수 있듯이, 두 값을 비교한다. 또 타입 비교 테이블을 보고, 다양한 타입을 비교하는 예제 코드를 볼수 있다. 

	비교 연산자

	Example
	Name
	Result

	$a == $b
	Equal
	TRUE if $a is equal to $b.

	$a === $b
	Identical
	TRUE $a와 $b가 같으려면, 둘 모두 같은 타입이어야 함 (PHP 4에서만) 

	$a != $b
	Not equal
	TRUE if $a is not equal to $b.

	$a <> $b
	Not equal
	TRUE if $a is not equal to $b.

	$a !== $b
	Not identical
	TRUE $a가 $b와 같지 않다면, 둘 모두 같은 타입이 아니다 (PHP 4에서만) 

	$a < $b
	Less than
	TRUE if $a is strictly less than $b.

	$a > $b
	Greater than
	TRUE if $a is strictly greater than $b.

	$a <= $b
	Less than or equal to 
	TRUE if $a is less than or equal to $b.

	$a >= $b
	Greater than or equal to 
	TRUE if $a is greater than or equal to $b.


다른 조건 연산자에는 C나 다른 많은 언어와 같은 동작을 하는 "?:" (삼중) 연산자가 있다. 

<?php
// Example usage for: Ternary Operator
$action = (empty($_POST['action'])) ? 'default' : $_POST['action'];

// The above is identical to this if/else statement
if (empty($_POST['action'])) {
    $action = 'default';
} else {
    $action = $_POST['action'];
}
?> 
(expr1) ? (expr2) : (expr3)표현식은 expr1가 TRUE이면 expr2이 적용되고, expr1가 FALSE이면 expr3으로 적용된다. 

strcasecmp(), strcmp()과 타입에 관한 매뉴얼 섹션을 참고 

에러 제어 연산자
PHP는 에러 제어 연산자를 지원한다: 앳 부호 (@). PHP에서 표현식의 앞에 덧붙이면, 그 표현식에서 발생할수 있는 에러 메시지가 출력되지 않도록 한다. track_errors 기능은 활성화되어있으면, 표현식에서 발생하는 모든 에러는 $php_errormsg변수에 저장될것이다. 이 변수는 에러가 발생할 때마다 덮어씌어질것이고, 그래서 이 변수를 사용하려면 바로바로 확인해야 한다. 

<?php
/* Intentional file error */
$my_file = @file ('non_existent_file') or
    die ("Failed opening file: error was '$php_errormsg'");

// this works for any expression, not just functions:
$value = @$cache[$key]; 
// will not issue a notice if the index $key doesn't exist.

?> 
Note: @-연산자는 표현식에서만 동작한다. 단순한 규칙: 표현식의 값을 취할수 있으면, 그 표현식 앞에 @ 연산자를 덧붙일수 있다. 예를 들면, 변수, 함수, include()호출, 상수 등의 앞에 덧붙일수 있다. 그러나 함수나 클래스 선언부, if같은 조건문, foreach 등에 이 부호를 덧붙일수는 없다. 

error_reporting()함수와 Error Handling and Logging functions에 관한 매뉴얼 섹션을 참고. 

Note: "@" 에러-제어 연산자는 해석 에러로 인한 에러 메시지를 가릴수는 없을것이다. 

Warning 

현재 "@" 에러-제어 연산자는 스크립트 수행을 멈출수 있는 심각한 에러에 대한 에러 메시지들도 보이지 않게 할것이다. 이말의 의미는 어떤 함수에서 에러 메시지를 보이지 않게 하려하려고 "@"을 사용했고 그 함수가 가용하지 않거나 오타를 쓴것일지라도 이 스크립트는 에러 원인에 대한 메시지 없이 그자리에서 즉시 멈추게 될것이다. 

실행 연산자
PHP는 실행 연산자를 지원한다 (``). 이 연산자는 작은 따옴표가 아니라는 것에 주의하라! PHP는 백틱(``)안에 묶인 내용을 셀 명령으로서 실행하려 할 것이다; 출력이 돌려질것이다 (출력을 단순히 덤프하려 하지 않는다; 출력을 변수로 지정할 수 있다) 백틱 연산자는 shell_exec() 함수를 쓰는것과 동일한다. 

$output = `ls -al`;
echo "<pre>$output</pre>"; 
Note: 안전 모드가 활성화되었거나 shell_exec()가 비활성화되어 있을때는 백틱 연산자는 비활성화된다. 

Program Execution functions, popen() proc_open(), Using PHP from the commandline에 관한 매뉴얼 섹션을 참고 

증가/감소 연산자
PHP는 C-스타일의 전처리와 후처리 증가/감소 연산자를 지원한다. 

	증가/감소 연산자

	Example
	Name
	Effect

	++$a
	Pre-increment
	Increments $a by one, then returns $a.

	$a++
	Post-increment
	Returns $a, then increments $a by one.

	--$a
	Pre-decrement
	Decrements $a by one, then returns $a.

	$a--
	Post-decrement
	Returns $a, then decrements $a by one.


단순한 예제 스크립트: 

<?php
echo "<h3>Postincrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 5: " . $a++ . "<br />\n";
echo "Should be 6: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Preincrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 6: " . ++$a . "<br />\n";
echo "Should be 6: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Postdecrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 5: " . $a-- . "<br />\n";
echo "Should be 4: " . $a . "<br />\n";

echo "<h3>Predecrement</h3>";
$a = 5;
echo "Should be 4: " . --$a . "<br />\n";
echo "Should be 4: " . $a . "<br />\n";
?> 
PHP는 문자 변수에 관한 산술 연산을 할때 C 방식이 아니라 펄 방식을 따른다. 예를 들면, 펄에서 'Z'+1은 'AA'를 전환되는 반면, C에서 'Z'+1은 '[' ( ord('Z') == 90, ord('[') == 91 )으로 전환된다. 문자 변수는 증가될수는 있으나 감소될수는 없다는 것에 주의해야 한다. 

Example#1 문자 변수에 대한 산술 연산
<?php
$i = 'W';
for($n=0; $n<6; $n++)
  echo ++$i . "\n";
/*
  Produces the output similar to the following:
X
Y
Z
AA
AB
AC
*/
?> 
논리 연산자
	논리 연산자

	Example
	Name
	Result

	$a and $b
	And
	TRUE if both $a and $b are TRUE.

	$a or $b
	Or
	TRUE if either $a or $b is TRUE.

	$a xor $b
	Xor
	TRUE if either $a or $b is TRUE, but not both.

	! $a
	Not
	TRUE if $a is not TRUE.

	$a && $b
	And
	TRUE if both $a and $b are TRUE.

	$a || $b
	Or
	TRUE if either $a or $b is TRUE.


두개의 다른 "and"와 "or" 연산자를 쓰는 이유는 그들이 다른 우선순위를 가지고 있기 때문이다. (연산자 우선순위를 참고) 

문자열 연산자
두개의 문자열 연산자가 지원된다. 첫번째것은 결합연산자 ('.')이고 좌측과 우측의 피연산자를 결합한 값을 돌려준다. 두번째것은 결합 지정 연산자('.=')이다. 이런 연산자는 좌측 인자로 우측 인자를 추가한다. 자세한 정보는 지정 연산자를 참고 

$a = "Hello ";
$b = $a . "World!"; // now $b contains "Hello World!"

$a = "Hello ";
$a .= "World!";     // now $a contains "Hello World!" 
String type, String functions에 관한 매뉴얼 섹션을 참고 

배열 연산자
PHP에서 배열 연산자는 +연산자만 지원된다. 이 연산자는 좌측 배열에 우측 배열을 추가한다. 그리고 중복된 키는 덮어 씌어지지 않는다. 

$a = array("a" => "apple", "b" => "banana");
$b = array("a" =>"pear", "b" => "strawberry", "c" => "cherry");
$c = $a + $b;
var_dump($c); 
위 스크립트가 수행되면, 다음과 같이 출력될것이다: 

array(3) {

  ["a"]=>

  string(5) "apple"

  ["b"]=>

  string(6) "banana"

  ["c"]=>

  string(6) "cherry"

}

Array type과 Array functions 매뉴얼 섹션을 참고 

제어 구조
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모든 PHP 스크립트는 연속적인 구문으로 이루어진다. 하나의 구문은 지정문 이 될수도 있고, 함수 호출, 반복문, 조건문이 될수 있으며 심지어는 아무 내용이 없는 빈 문장일수도 있다. 한 구문은 보통 세미콜론(;)으로 끝난다. 또한 여러개의 구문을 중괄호({,})를 사용하여 하나의 그룹으로 만들어 사용할 수도 있다. 이 구문 그룹은 그 그룹의 모든 구문들이 하나의 구문인 것처럼 인식된다. 이 장에서는 여러 가지 구문형태에 대해 알아본다. 

if
if문은 PHP를 포함해서 모든 언어에 있어서 가장 중요한 기능(feature) 중 하나이다. 이 제어문으로 각각 다른 코드에 대해 조건적인 수행을 가능케한다. if문의 기능은 C와 비슷하다: 

if (expr)

    statement

표현식에 관한 섹션에서 설명된것처럼 expr은 논리(Boolean)값으로 취급된다. expr이 TRUE와 같다면 PHP는 statement를 수행할것이고, FALSE라면 무시될것이다. 무슨값이 FALSE인지 알려면 '논리값으로 변환하기' 섹션을 참고한다. 

다음 예는 $a가 $b보다 크다면 a는 b보다 크다를 출력할 것이다. 

<?php
if ($a > $b)
    echo "a는 b보다 크다";
?> 
종종 하나 이상의 구문을 조건적으로 수행시켜야 하는 때가 있다. 물론 if절로 각 구문을 감싸줄 필요는 없다. 대신, 구문 그룹안에 몇개의 구문을 그룹화할 수 있다. 예를 들면, 이코드는 $a가 $b보다 크다면 a는 b보다 크다라고 출력할것이고, $a의 값을 $b로 지정하게 될것이다. 

<?php
if ($a > $b) {
    echo "a는 b보다 크다";
    $b = $a;
}
?> 
If문은 다른 if문안에 무한정으로 내포될수 있다. 이와 같은 기능은 프로그램의 여러부분을 조건적으로 수행하기 위한 유연성을 제공한다. 

else
가끔은 특정 조건에 맞을때 구문을 수행하지 않고, 조건과 맞지 않을 때 다른 구문을 수행하게 하고 싶은 때가 있다. else 문은 이 목적을 위한 것이다. if문 다음의 else문은 if구문안의 표현식이 FALSE일때 수행된다. 예를 들면, 다음 코드는 $a가 $b보다 크다면 a는 b보다 크다 를 출력할것이고, 그렇지않다면 a는 b보다 크지 않다를 출력할것이다: 

<?php
if ($a > $b) {
    echo "a는 b보다 크다";
} else {
    echo "a는 b보다 크지 않다";
}
?> 
else문은 if문이 FALSE일때만 수행이 된다. 그리고 그들 모두 FALSE값이 될수있다면 elseif문 을 쓸수 있다. (elseif를 참고) 
elseif
elseif, 이 이름에서 알수 있듯이, if와 else의 조합이다. else처럼 이 구문은 if절 다음에 와서 원래 if표현식이 FALSE와 같은 경우에 다른 구문을 수행한다. 그러나, else와는 달리 elseif조건 표현식이 TRUE일 때만 대체 표현식을 수행할것이다. 예를 들면 다음 코드는 a는 b보다 크다, a는 b와 같다나 a는 b보다 작다을 출력할것이다. 

<?php
if ($a > $b) {
    echo "a는 b보다 크다";
} elseif ($a == $b) {
    echo "a는 b와 같다";
} else {
    echo "a는 b보다 작다";
}
?> 
같은 if절 안에 몇개의 elseif절이 존재할수 있다. 가장 먼저 TRUE가 되는 elseif표현식이 수행될것이다. PHP에서는 'else if' (두 단어)로 쓸수 있고 'elseif' (한 단어) 와 방식은 같다. 문장적(syntactic)으로는 다르다 (C에 익숙하다면, 이것은 같은 방식이다) 그러나 그 둘 모두 완전히 같은 결과를 보여줄것이다. 

elseif절은 선행 if 표현식과 다른 elseif표현식이 FALSE이고, 이 elseif표현식이 TRUE일때만 수행된다. 

제어 구조의 대체 문법
PHP는 제어 구조를 위해 대체 문법을 제공한다; 즉 if, while, for, foreach, 그리고 switch. 각 경우에 대체 문법의 기본형태는 괄호열기를 콜른 (:)으로 대체하고 괄호닫기는 각각 endif;, endwhile;, endfor;, endforeach;, 또는 endswitch;으로 대체한다. 

<?php if ($a == 5): ?>
A는 5와 같다
<?php endif; ?> 
위 예에서는 대체 문법으로 쓰여진 if구문안에 "A는 5와 같다" HTML 블록이 포함되어있다. 이 HTML 블록은 $a가 5와 같을때만 출력될것이다. 

대체 문법은 else와 elseif문에도 적용이 된다. 다음은 elseif와 else문 과 같이 있는 if문 절의 대체 형태이다: 

<?php
if ($a == 5):
    echo "a는 5와 같다";
    echo "...";
elseif ($a == 6):
    echo "a는 6과 같다";
    echo "!!!";
else:
    echo "a는 5도 아니고 6도 아니다";
endif;
?> 
더 많은 예는while, for와 if섹션에 있다. 

while
while는 PHP에서 제일 간단한 루프형이다. C와 똑같은 방식으로 동작한다. while문의 기본적인 형태는 다음과 같다: 

while (expr)

    statement

while문의 의미는 단순하다. while 표현식이 계속 TRUE이면, PHP에게 내포되어있는 구문(들)을 반복 수행하도 록 하라는것이다. 표현식의 값은 루프의 시작에서 매번 체크가 된다. 그래서 이 표현식 값이 내포된 구문(들)의 수행동안에 바뀔지라도 반복(iteration) 의 끝이 아니면 수행은 끝나지 않게 된다.(루프에서 PHP가 구문을 한번수행 할때 한번 반복(iteration)이다) 시작된지 얼마안되어 while표현식이 FALSE로 판명되면, 내포된 구문(들)은 즉시 수행을 멈출것이다. 

if문과 마찬가지로 중괄호나 대체문법을 사용하여 구문의 그룹을 둘러쌉으로써 while루프 안에 여러 구문을 그룹화할수 있다 

while (expr):

    statement

    ...

endwhile;

다음 예는 모두 동일하다. 둘다 1부터 10까지의 숫자를 출력한다: 

<?php
/* example 1 */

$i = 1;
while ($i <= 10) {
    echo $i++;  /* 출력하는 값은 증가하기
                   전의 $i입니다.
                   (post-increment) */
}

/* example 2 */

$i = 1;
while ($i <= 10):
    echo $i;
    $i++;
endwhile;
?> 
do-while
do-while 루프는 시작부분이 아니라 각 반복(iteration)의 끝부분에서 표현식이 참인지 체크한다는것을 제외하고 while루프와 매우 비슷하다. 일반적인 while문과의 주요한 차이점은 do-while문의 첫번째 반복이 반드시 수행된다는것이다 (반복의 끝부분에서 표현식이 참인지 체크한다), 이와 같은 경우는 일반 while루프로 수행시킬수 없을것이다. (while루프에서는 각 반복의 시작부분에서 표현식이 참인지 체크되고, 시작부터 바로 그 값이 FALSE이면 그 루프는 즉시 수행을 멈추게 된다) 

다음에 do-while루프의 한가지 문법을 보인다: 

<?php
$i = 0;
do {
   echo $i;
} while ($i > 0);
?> 
위 루프는 정확히 한번 수행된다. 첫번째 반복(iteration) 이후에 표현식이 참인지 체크할때, FALSE가 되므로 ($i는 0보다 크지 않다) 루프 수행이 멈춘다. 

고급 C 유저는 do-while루프의 다른 사용법에 익숙할것이다. 즉, do-while (0)으로 감싸고, break절을 사용하여 코드 블록의 중간에서 수행을 멈출수 있습니다. 다음 코드 예는 이런 경우를 보여준다: 

<?php
do {
    if ($i < 5) {
        echo "i는 충분히 크지 않다";
        break;
    }
    $i *= $factor;
    if ($i < $minimum_limit) {
        break;
    }
    echo "i is ok";
    /* process i */
} while (0);
?> 
이 코드를 바로 또는 전혀 이해할수 없다고 걱정하지 마라. 이런 '기능'을 사용하지 않고도 일반스크립트나 심지어 굉장한 스크립트를 작성할 수 있다. 

for
for루프는 PHP에서 제일 복잡한 루프이다. C와 똑같은 방식으로 동작한다. for루프의 문법은 다음과 같다: 

for (expr1; expr2; expr3)

    statement

첫번째 표현식(expr1)은 루프의 시작에서 바로 조건없이 평가된다 (수행된다). 

각 반복(iteration)의 시작부분에서 expr2이 평 가된다. 이 표현식이 TRUE이면 루프는 계속되고 내포된 구문(들)이 수행된다. FALSE이면, 루프 수행을 멈춘다. 

expr3표현식은 각 반복의 끝부분에서 평가된다 (수행된다). 

각 표현은 비어있거나 콤마로 구분한 여러 표현을 가질 수 있습니다. expr2에서 콤마로 구분한 표현은 || 연산자처럼 동작하지만, || 보다 우선권이 낮습니다. expr2이 비어있다는 것은 루프가 무제한 수행되어야 한다는 것을 의미한다 (PHP는 C처럼 TRUE로 인식) 이런 기법은 생각처럼 필요없지는 않다. 왜냐 하면 종종 for문의 표현식 대신에 break문으로 루프를 끝낼 필요가 있기 때문이다. 

다음 예제 코드들을 보세요. 이 코드 모두 1부터 10까지의 숫자를 출력한다: 

<?php
/* 예제 1 */
for ($i = 1; $i <= 10; $i++) {
    echo $i;
}

/* 예제 2 */
for ($i = 1; ; $i++) {
    if ($i > 10) {
        break;
    }
    echo $i;
}

/* 예제 3 */
$i = 1;
for (; ; ) {
    if ($i > 10) {
        break;
    }
    echo $i;
    $i++;
}

/* 예제 4 */
for ($i = 1, $j = 0; $i <= 10; $j += 1, print $i, $i++);
?> 
물론, 첫번째 예제(혹은 네번째) 코드가 가장 좋은 방법이다. 그러나 for루프에서 빈 표현식을 사용해야 하는 경우도 부딪히게 될것이다. 

PHP는 for루프에 대한 대체 "콜른 문법"을 지원한다. 

for (expr1; expr2; expr3):

    statement

    ...

endfor;

foreach
PHP 4는 펄이나 다른 언어처럼 foreach구문을 지원합니다. 이런 구문은 간단하게 배열에 대한 작업을 수행하는 가장 쉬운 기법입니다. foreach는 배열에서만 작동하고 다른 데이터형을 갖는 변수나 초기화되지 않은 변수에 대해서 이 구문을 사용하려한다면 에러 메시지를 만날것입니다. 이 구문은 두가지 문법이 있습니다; 두번째보다는 첫번째문법이 더 유용한 사용법입니다: 

foreach (array_expression as $value)

    statement

foreach (array_expression as $key => $value)

    statement

첫번째 형태는 array_expression에서 주어진 배열에 대해 루프를 돈다. 각 루프에서 현재 배열요소(element)의 값은 $value 로 지정되고 내부적인 배열 포인터는 하나씩 이동하게 된다 (그래서 다음 루프에서 다음 배열 요소를 보게 될것이다) 

두번째 루프도 같은 일을 한다. 단 현재 배열요소의 키(key)값은 각 루프의 $key변수로 지정된다. 

PHP 5부터 객체 순환도 할 수 있습니다. 

Note: foreach문이 처음 실행할때, 내부적인 배열 포인터는 자동적으로 배열의 첫번째 요소(element)로 리셋된다. 따라서 foreach절 이전에 reset()함수를 호출할 필요는 없다. 

Note: 배열이 참조되지 않는 이상, foreach는 지정한 배열 자체가 아닌 복사한 배열을 대상으로 작동합니다. 그러므로, each() 구문과 달리 배열 포인터는 변경되지 않으며, 반환된 배열 요소의 변경은 원 배열에 반영되지 않습니다. 그러나, 원 배열의 내부 포인터는 배열 처리에 따라 증가됩니다. foreach 루프가 끝까지 작동하면, 배열의 내부 포인터는 배열의 끝에 위치하게 됩니다. 
PHP 5부터, $value 앞에 &를 붙여서 배열 원소를 쉽게 변경할 있습니다. 값을 복사하지 않고 참조합니다. 

<?php
$arr = array(1, 2, 3, 4);
foreach ($arr as &$value) {
    $value = $value * 2;
}
// $arr은 이제 array(2, 4, 6, 8)입니다. 
이는 반복할 배열을 참조할 수 있을 때(즉, 변수)만 가능합니다. 

Note: foreach는 '@'를 사용해서 에러메시지를 출력하지 못하도록 할수는 없다. 

다음 예는 기능적으로 동일하다는것을 알 필요가 있다: 

<?php
$arr = array("하나", "둘", "셋");
reset($arr);
while (list(, $value) = each($arr)) {
    echo "값: $value<br />\n";
}

foreach ($arr as $value) {
    echo "값: $value<br />\n";
}
?> 
다음 예도 기능적으로 동일하다: 

<?php
$arr = array("하나", "둘", "셋");
reset($arr);
while (list($key, $value) = each($arr)) {
    echo "키: $key; 값: $value<br />\n";
}

foreach ($arr as $key => $value) {
    echo "키: $key; 값: $value<br />\n";
}
?> 
더 많은 예제 코드들이 사용법에 대해서 설명해준다: 

<?php
/* foreach 예제 1: 값만 */
$a = array(1, 2, 3, 17);
foreach ($a as $v) {
   echo "\$a의 현재 값: $v.\n";
}

/* foreach 예제 2: 값 (키는 가상으로 출력) */
$a = array(1, 2, 3, 17);
$i = 0; /* 가상 목적으로만 사용 */
foreach ($a as $v) {
    echo "\$a[$i] => $v.\n";
    $i++;
}

/* foreach 예제 3: 키와 값 */
$a = array(
    "one" => 1,
    "two" => 2,
    "three" => 3,
    "seventeen" => 17
);
foreach ($a as $k => $v) {
    echo "\$a[$k] => $v.\n";
}

/* foreach 예제 4: 다차원 배열 */
$a = array();
$a[0][0] = "a";
$a[0][1] = "b";
$a[1][0] = "y";
$a[1][1] = "z";
foreach ($a as $v1) {
    foreach ($v1 as $v2) {
        echo "$v2\n";
    }
}

/* foreach 예제 5: 동적 배열 */
foreach (array(1, 2, 3, 4, 5) as $v) {
    echo "$v\n";
}
?> 
break
break는 현재 for, foreach, while, do-while 또는 switch절의 수행을 멈춘다. 

break는 숫자 인자 옵션을 허용함으로써 내포된 구문구조의 깊이를 표시하고 거기서 빠져나올수 있게 해준다. 

<?php
$arr = array('one', 'two', 'three', 'four', 'stop', 'five');
while (list (, $val) = each ($arr)) {
    if ($val == 'stop') {
        break;    /* 여기서는 'break 1;'으로 슬 수 있습니다. */
    }
    echo "$val<br />\n";
}

/* 옵션 인자 사용하기. */
$i = 0;
while (++$i) {
    switch ($i) {
    case 5:
        echo "At 5<br />\n";
        break 1;  /* switch만 빠져나갑니다. */
    case 10:
        echo "At 10; quitting<br />\n";
        break 2;  /* switch와 while을 빠져나갑니다. */
    default:
        break;
    }
}
?> 
continue
continue는 루프 구조 내부에서 현재 루프 반복의 나머지 부분을 생략하고 조건 평가를 한 후 다음 반복 시작에서 실행을 지속하게 합니다. 

Note: PHP에서 switch구문은 continue에 의해 루프 구조로 사용할수 있다는것을 참고할것. 

continue는 숫자 인자 옵션을 사용하여 루프의 깊이를 표시할수 있고, 루프의 끝까지 건너뛸수 있다. 

<?php
while (list($key, $value) = each($arr)) {
    if (!($key % 2)) { // skip odd members
        continue;
    }
    do_something_odd($value);
}
$i = 0;
while ($i++ < 5) {
    echo "Outer<br />\n";
    while (1) {
        echo "&nbsp;&nbsp;Middle<br />\n";
        while (1) {
            echo "&nbsp;&nbsp;Inner<br/ >\n";
            continue 3;
        }
        echo "This never gets output.<br />\n";
    }
    echo "Neither does this.<br />\n";
}
?> 
continue 뒤의 세미콜론을 빼먹으면 혼란스러울 것입니다. 여기에 해서는 안되는 일의 예제입니다: 

<?php
  for ($i = 0; $i < 5; ++$i) {
      if ($i == 2)
          continue
      print "$i\n";
  }
?> 
기대했던 결과는: 

0

1

3

4

하지만 스크립트의 출력은: 

2

print() 호출의 반환값은 int(1)이기 때문에, 위에서 언급한 부수적인 수 인자로 보여집니다. 

switch
switch구문은 연속적인 같은 표현식을 갖는 연속적인 IF구문과 비슷하다. 많은 경우, 하나의 변수(또는 표현식)으로 다른 많은 값과 비교할 필요가 있으며, 그 값이 동일한 코드의 파편들을 수행할 필요가 생기게 된다. 정확히 이런 목적을 위해 switch구문이 사용된다. 

Note: 다른 언어와는 달리 continue문은 switch문에서 사용할수 있고, break문과 비슷하게 동작한다. 루프 내에 switch문을 포함하고 있고 바깥 루프의 다음 반복문으로 진행하고 싶다면 continue 2를 사용한다. 

다음 예제 코드들은 같은 일을 서로 다르게 표현한 것입니다. 하나는 if와 elseif문을 사용한 것이고, 다른 하나는 switch문을 사용했습니다: 

Example#1 switch 구조
<?php
if ($i == 0) {
    echo "i는 0";
} elseif ($i == 1) {
    echo "i는 1";
} elseif ($i == 2) {
    echo "i는 2";
}
switch ($i) {
case 0:
    echo "i는 0";
    break;
case 1:
    echo "i는 1";
    break;
case 2:
    echo "i는 2";
    break;
}
?> 
Example#2 문자열을 사용하는 switch 구조
<?php
switch ($i) {
case "apple":
    echo "i는 apple";
    break;
case "bar"
    echo "i는 bar";
    break;
case "cake":
    echo "i는 cake";
    break;
}
?> 
실수하지 않기 위해 switch문이 어떻게 동작하는지 이해할 필요가 있다. switch문은 한줄씩 수행된다 (실제는, 한구문씩). 처음에는 아무 코드도 수행되지 않는다. 오직 값을 갖는 case문이 발견될때에만 구문을 수행하기 시작한다. PHP는 switch블록의 끝부분이 될때까지, 또는 break문와 첫번째 조우를 할때까지 구문을 계속 수행해 간다. 만약 각 case 구문 목록의 끝부분에 break문을 쓰지않는다면 PHP는 다음 case문으로 계속 진행하게 된다. 예를 들면 다음과 같다: 

<?php
switch ($i) {
case 0:
    echo "i는 0과 같다";
case 1:
    echo "i는 1과 같다";
case 2:
    echo "i는 2와 같다";
}
?> 
여기에서, $i가 0이라면, PHP는 모든 echo문을 실행합니다! $i가 1이라면, PHP는 마지막 두 echo문을 실행합니다. $i가 2일 때만, 원하는 동작('i는 2와 같다' 표시)을 합니다. 따라서, break을 잊어서는 안됩니다. (어떤 경우에는 일부러 빠트릴 수 있어도, 잊지 마십시오) 

switch구문에서, 조건문은 오직 한번만 평가되고 각 case문에서 결과가 비교되어진다. elseif문에서는 조건문은 다시 평가된다. 조건문이 한번 이상의 비교가 필요한 복잡한 것이거나 거친(tight) 루프안에 있다면 switch문 좀 더 빠를것이다. 

case에 대한 구문 목록은 비어있을수 있다. 이것은 단순히 다음 case문으로 제어권을 넘겨줄 뿐이다. 

<?php
switch ($i) {
case 0:
case 1:
case 2:
    echo "i는 3보다 작지만 음수는 아닙니다.";
    break;
case 3:
    echo "i는 3";
}
?> 
특별한 case가 바로 default case문이다. 이것은 다른 case문과 모두 조건이 맞지 않을때의 경우를 위한것이고, case구문의 마지막에 위치해야 한다. 예제 코드는 다음과 같다: 

<?php
switch ($i) {
case 0:
    echo "i는 0과 같다";
    break;
case 1:
    echo "i는 1과 같다";
    break;
case 2:
    echo "i는 2와 같다";
    break;
default:
    echo "i는 0, 1, 2 어느것도 아니다";
}
?> 
case의 표현식은 정수나 부동소수점 수와 문자열같은 단순형으로 평가되는 어던 표현식도 될수 있다. 여기에 단순형으로 재참조(dereference)되지 않는 배열이나 객체를 사용할수는 없다. 

switch문을 위한 제어 구조의 대체 문법이 지원된다. 더 자세한 정보는 제어 구조의 대체 문법을 참고. 

<?php
switch ($i):
case 0:
    echo "i equals 0";
    break;
case 1:
    echo "i equals 1";
    break;
case 2:
    echo "i equals 2";
    break;
default:
    echo "i is not equal to 0, 1 or 2";
endswitch;
?> 
declare
declare구문은 코드 블록의 수행 디렉티브(directive)를 활성화하기 위해 사용된다. declare문법은 다른 흐름 제어 구조의 문법과 비슷하다: 

declare (directive) statement

directive부분은 declare블록의 동작이 활성화되도록 해준다. 현재는 오직 한 디렉티브만 인식된다: ticks 디렉티브. (더 자세한 정보는 ticks 디렉티브를 볼것) 

declare블록의 statement부분이 수행될것이다 - 어떻게 수행이 되고 수행중에 어떤 사이드 이펙트가 발생할지는 directive블록의 디렉티브에 달려있다. 

declare 구문은 전역 유효영역 안에서 사용할수 있다. 그래서 모든 코드가 그 디렉티브에 영향을 받는다. 

<?php
// 이들은 동일합니다:
// 이를 사용할 수 있습니다:
declare(ticks=1) {
    // 여기에 전체 스크립트
}
// 또는 이렇게 사용할 수 있습니다:
declare(ticks=1);
// 여기에 전체 스크립트
?> 
틱(Ticks)
틱은 declare블록에서 파서에 의해 수행되는 N 저레벨(low-level) 구문마다 발생하는 이벤트이다. N 값은 declare블록의 directive부분에서 ticks=N 으로 지정할수 있다. 

각 틱에서 발생하는 이벤트(들)은 register_tick_function()함수 를 써서 지정한다. 자세한 것은 아래 예제를 볼것. 각 틱에서는 하나 이상의 이벤트가 발생할수 있음에 주의해야 한다. 

Example#1 PHP 각 코드 섹션의 분석표만들기(Profile)
<?php
// 호출될대의 시간을 기록하는 함수
function profile($dump = FALSE)
{
    static $profile;
    // Profile에 저장된 모든 시간 리턴하고, 삭제함
    if ($dump) {
        $temp = $profile;
        unset($profile);
        return $temp;
    }
    $profile[] = microtime();
}
// 틱 핸들러 설정
register_tick_function("profile");
// declare 블록 전에 함수를 초기화
profile();
// 코드 블록의 실행하고, 두번째 구문에 틱을 부여함
declare(ticks=2) {
    for ($x = 1; $x < 50; ++$x) {
        echo similar_text(md5($x), md5($x*$x)), "<br />;";
    }
}
// 분석표에 저장된 데이터를 출력
print_r(profile(TRUE));
?> 
위 예제 코드는 실행 블록안의 두번째 저레벨(low-level) 구문의 시간에 따라 'declare'블록 안의 PHP코드를 분석한다. 이런 정보로 어느 코드 부분에서 느려지는지 알아볼 수 있다. 이런 처리방법은 다른 기법으로 수행할수있다: 틱을 이용하는 것은 좀더 편하고 좀더 구현하기 쉽다. 

틱은 디버깅, 단순한 멀티태스킹 구현, 백그라운드 I/O와 다른 많은 작업 에 적합하게 이용할수 있다. 

register_tick_function()함수와 unregister_tick_function()함수를 참고하세요. 

return

return()문이 함수안에서 호출된다면, 현재 함수의 수행을 즉시 끝내고, 함수 호출 결과값으로 return의 인자값을 넘겨준다. return()문은 eval()함수나 스크립트 파일의 수행을 종료시킨다. 

전역 유효범위에서 호출된다면, 현재 스크립트 파일의 수행을 끝마친다. 현재 스크립트가 include()나 require()되었다면, 호출하고 있는 파일로 제어를 넘긴다. 더욱이, 현재 스크립트 파일이 include()되어있는것이면, return()에 주어지는 값은 include()호출에 대한 값으로 넘겨줄것이다. return()이 주 스크립트 파일에서 호출되면, 스크립트의 수행이 종료된다. 현재 스크립트 파일이 php.ini의 auto_prepend_file이나 auto_append_file 옵션에 의해 명명되었다면, 스크립트 파일의 수행은 중단된다. 

좀더 자세한 정보는 Returning values 을 참고하세요. 

Note: return()은 함수가 아닌 언어 구조이기 때문에, 인자를 괄호로 쌀 필요가 없습니다. 괄호가 없는 것이 일반적으로, PHP가 더 적은 일을 하게 합니다. 
Note: 반환값이 참조로 반환될 때는 절대로 괄호를 사용하면 안되며, 동작하지 않습니다. 참조는 변수만 반환할 수 있으며, 구문 결과는 반환할 수 없습니다. return ($a);를 사용한다면, 변수를 반환하지 않고 ($a) 표현의 반환값을 반환합니다. (물론, $a의 값입니다) 
require()
require()문은 특정 파일을 인클루드하고, 적용시킨다. 

require()문은 특정 파일을 인클루드하고, 적용시킨다. 이런 인클루드가 어떻게 동작하는지에 대한 자세한 정보는 include()에 대한 문서에서 설명한다. 

require()와 include()는 수행 실패를 다루는 방법을 제외하고 완전히 동일합니다. 둘 모두 Warning을 발생시키지만, require()는 Fatal Error가 나타납니다. 즉, 파일이 없을 때 페이지 처리를 멈추고 싶으면 require()를 사용하면 됩니다. include()는 멈추지 않고 스크립트가 계속 실행됩니다. 또한, 적합한 include_path 설정인지 확인해야 합니다. 

Example#1 기본적인 require() 사용예
<?php
require 'prepend.php';
require $somefile;
require ('somefile.txt');
?> 
더 많은 예제 코드는 include()문서에서 볼수있다. 

Note: PHP 4.0.2 이전 버전에서는 다음 규칙이 적용된다: require()는 어떤줄도 수행되지 않는 목적 파일도 무작정 읽어 들이려 한다. 조건절에서는 require()가 효과적이지 않다. 하지만, require() 되는 어떤 줄도 수행되지 않으면 목적 파일의 어떤 코드도 수행되지 않을것이다. 이와 유사하게, 루프 구조에서도 require()는 효과적이지 않다. 목적파일내에 포함된 코드가 계속 루프를 반복한다면, require()는 오직 한번만 발생한다. 

Note: 이것은 함수가 아닌 언어 구조이기 때문에, 변수 함수 방식으로 호출할 수 없습니다.

Warning 

PHP 4.3.0 이후의 Windows 버전 PHP에서는 이 함수를 이용하여 원격 파일에 접근할 수 없습니다. allow_url_fopen을 활성화하여도 마찬가지입니다. 

참고: include(), require_once(), include_once(), get_included_files(), eval(), file(), readfile(), virtual(), include_path. 

include()
include()문은 특정 파일을 인클루드 하고, 적용시킨다. 

아래 내용은 require()에도 적용됩니다. 두 구조는 수행 실패를 다루는 방법을 제외하고 완전히 동일합니다. 둘 모두 Warning을 발생시키지만, require()는 Fatal Error가 나타납니다. 즉, 파일이 없을 때 페이지 처리를 멈추고 싶으면 require()를 사용하면 됩니다. include()는 멈추지 않고 스크립트가 계속 실행됩니다. 또한, 적합한 include_path 설정인지 확인해야 합니다. PHP 4.3.5 이전에는 포함한 파일 안에서 해석 오류가 발생해도 수행을 멈추지 않는 점에 주의하십시오. 이 버전부터는 멈춥니다. 

파일을 포함할 때는 먼저 현재 작업 디렉토리에서 상대 경로로 include_path를 찾고, 실행중인 스크립트가 있는 디렉토리를 찾습니다. 즉, include_path가 libraries이고, 현재 작업 디렉토리가 /www/이며, 포함한 파일 include/a.php에 include "b.php"가 있으면, b.php는 먼저 /www/libraries/에서 찾고, 그 후에 /www/include/을 찾습니다. 파일 이름이 ./이나 ../로 시작하면, 현재 작업 디렉토리에 상대적인 include_path 안에서만 찾습니다. 

파일이 인클루드 되면, 그 코드를 포함하는 코드는 인클루드가 발생한 줄의 변수 유효 범위를 물려받는다. 호출하는 파일의 그 줄에서 사용되는 어떤 변수도 그 줄부터는 호출된 파일안에서 사용이 가능하다. 그러나, 포함한 파일에서 선언한 모든 함수와 클래스는 전역 영역에 들어갑니다. 

Example#1 기본적인 include() 사용예
vars.php
<?php
$color = 'green';
$fruit = 'apple';
?>
test.php
<?php
echo "A $color $fruit"; // A
include 'vars.php';
echo "A $color $fruit"; // A green apple
?> 
인클루드가 호출하는 파일안의 함수내에서 발생한다면, 호출된 파일안의 모든 코드가 그 함수에서 정의된것처럼 동작한다. 그래서, 그 함수의 변수 유효범위를 따를것이다. 

Example#2 함수 내에서 인클루드하기
<?php
function foo()
{
    global $color;
    include 'vars.php';
    echo "A $color $fruit";
}
/* vars.php is in the scope of foo() so     *
 * $fruit is NOT available outside of this  *
 * scope.  $color is because we declared it *
 * as global.                               */
foo();                    // A green apple
echo "A $color $fruit";   // A green
?> 
파일이 인클루드되면, 파싱은 PHP모드의 밖으로 나가서 목적 파일의 시작부분은 HTML모드로 들어가게 되고, 끝부분에서 원래대로 회복된다. 이때문에, 목적 파일에서 PHP코드로서 수행되어야 하는 코드는 유효한 PHP 시작과 마침 태그 로 막아줘야 한다. 

PHP에서 "URL fopen wrappers"가 활성화되어 있으면 (디폴트 설정임), URL(HTTP나 다른 지원 래퍼(wrapper) - 프로토콜 목록은 지원 프로토콜/래퍼 목록을 참고)을 사용하여 파일을 인클루드 할수 있다. 목적 서버가 목적 파일을 PHP코드로 해석한다면, HTTP GET으로 사용된 URL 리퀘스트 문자열은 변수로서 넘겨지게 될것이다. 이와같은 일은 파일을 인크루드 하고 부모 파일의 변수 유효범위를 상속하는 것과 같은 경우가 되지는 않는다. 스크립트는 실질적으로 원격 서버에서 실행이 되고 나서 로컬 스크립트에 포함된다. 

Warning 

PHP 4.3.0 이후의 Windows 버전 PHP에서는 이 함수를 이용하여 원격 파일에 접근할 수 없습니다. allow_url_fopen을 활성화하여도 마찬가지입니다. 

Example#3 HTTP로 include()하기
<?php
/* This example assumes that www.example.com is configured to parse .php
 * files and not .txt files. Also, 'Works' here means that the variables
 * $foo and $bar are available within the included file. */

// Won't work; file.txt wasn't handled by www.example.com as PHP
include 'http://www.example.com/file.txt?foo=1&bar=2';
// Won't work; looks for a file named 'file.php?foo=1&bar=2' on the
// local filesystem.
include 'file.php?foo=1&bar=2';
// Works.
include 'http://www.example.com/file.php?foo=1&bar=2';
$foo = 1;
$bar = 2;
include 'file.txt';  // Works.
include 'file.php';  // Works.
?> 
Warning 

보안 경고
원격 파일은 원격 서버에서 실행(파일 확장자와 원격 서버가 PHP를 실행하는가에 따라 다릅니다)되지만, 로컬 서버에서 실행할 수 있는 유효한 PHP 스크립트를 만들 수도 있습니다. 원격 서버에서만 실행한 결과를 그대로 출력해야 한다면, readfile() 함수가 더 적합합니다. 아니라면, 원격 스크립트가 유효하고 적합한 코드를 생성하도록 특별한 주의를 기울이십시오. 

참고: 원격 파일, fopen(), file()에 관련 정보가 있습니다. 

반환 다루기: include한 파일 안에서 그 파일의 수행을 종료하고, 호출한 스크립트로 돌아가기 위해서 return()문을 실행할 수 있습니다. 또한, 값을 반환하는 일도 가능합니다. include 호출을 일반 함수를 사용한 것처럼 값을 받을 수 있습니다. 그러나, 원격 파일을 포함하였을 때, 그 파일의 출력이 (다른 로컬 파일처럼) 유효한 PHP 시작과 끝 태그를 가지지 않는다면 이 값을 받을 수 없습니다. 이 태그들 안에 필요한 값을 정의하면, include한 파일의 어떤 위치에서라도 사용할 수 있습니다. 

include()은 특별한 언어 구조이기 때문에, 인자를 괄호로 쌀 필요가 없습니다. 반환값을 비교할 때는 조심하십시오. 
Example#4 include의 반환값 비교하기
<?php
// include(('vars.php') == 'OK'), 즉 include('')로 인식하여 작동하지 않습니다.
if (include('vars.php') == 'OK') {
    echo 'OK';
}
// 작동합니다.
if ((include 'vars.php') == 'OK') {
    echo 'OK';
}
?> 
Note: PHP 3에서 그 블록이 함수가 아니면 블록 안에 return이 보이지 않을것이다. 그런 경우에는 전체 파일이 아니고 그 함수로만 return()이 적용된다. 

Example#5 include()와 return()문
return.php
<?php
$var = 'PHP';
return $var;
?>

noreturn.php
<?php
$var = 'PHP';
?>

testreturns.php
<?php
$foo = include 'return.php';
echo $foo; // prints 'PHP'
$bar = include 'noreturn.php';
echo $bar; // prints 1
?> 
include가 성공했기 때문에 $bar의 값은 1입니다. 위 예제 사이의 차이에 주목하십시오. 처음 것은 포함한 파일 안에서 return()을 사용하였지만, 다른 것은 하지 않았습니다. 파일을 포함할 수 없으면 FALSE를 반환하고 E_WARNING을 발생합니다. 

포함한 파일에서 함수를 정의하면, 어디서 return()을 했는지에 관계 없이 메인 파일에서 사용할 수 있습니다. 파일이 두번 포함되면, PHP 5는 함수가 이미 정의되어 있기 때문에 치명적인 오류를 발생하지만, PHP 4는 return() 뒤에 정의했다면 불평하지 않습니다. 이미 포함한 파일을 확인하기 위해서는 포함한 파일 안에서 조건적으로 return하기 보다는 include_once()를 사용하는 것을 권합니다. 

PHP 파일을 변수로 "포함"하는 또 다른 방법은 출력 제어 함수를 include()와 함께 사용하여 출력을 캡쳐하는 것입니다. 예를 들면: 

Example#6 PHP 파일을 포함하여 문자열로 변환하기 위해 출력 버퍼링 사용하기
<?php
$string = get_include_contents('somefile.php');
function get_include_constents($filename) {
    if (is_file($filename)) {
        ob_start();
        include $filename;
        $contents = ob_get_contents();
        ob_end_clean();
        return $contents;
    }
    return false;
}
?> 
스크립트 안에 자동으로 파일을 포함하기 위해서는, php.ini의 auto_prepend_file과 auto_append_file 설정 옵션을 참고하십시오. 

Note: 이것은 함수가 아닌 언어 구조이기 때문에, 변수 함수 방식으로 호출할 수 없습니다.

참고: require(), require_once(), include_once(), get_included_files(), readfile(), virtual(), virtual(), include_path. 

require_once()
require_once()문은 스크립트 수행기간 중에 특정파일을 인클루드하고 적용시킨다. 이것은 require()문과 비슷하게 동작한다. 오직 파일의 코드가 이미 인클루드되었다면 다시 인클루드되지 않을것 이라는 차이점이 있다. 이 구문이 어떻게 작용하는지에 대한 정보를 알아보려면 require()함수에 대한 문서를 보세요. 

require_once()는 특정 스크립트 수행기간동안 한번이상 인클루드되고 적용될수 있는 상황에서 사용하도록 한다. 그리고 함수 중복 정의와 변수값 중복 지정 등에 대한 문제를 회피하기 위해서는 정확히 한번 인클루드될 필요가 있을것이다. 

require_once()과 include_once()의 사용예는 최신 PHP 소스코드 안에 포함된 » PEAR코드를 참고할것. 

반환값은 include()와 동일합니다. 파일이 이미 포함되었면, TRUE를 반환합니다. 

Note: require_once()는 PHP 4.0.1에 추가되었다. 

Note: require_once()와 include_once()은 대소문자를 구별하지 않는 운영체제(윈도우 같은)에서는 기대하던대로 동작하지 않을지 모른다. 

Example#1 require_once()는 윈도우에서 대소문자를 구별하지 못합니다.
<?php
require_once("a.php"); // a.php를 포함합니다.
require_once("A.php"); // 윈도우에서 또다시 a.php를 포함합니다. (PHP 4만)
?> 
이 동작은 PHP 5에서 바뀌었습니다 - 경로가 먼저 표준화되기 때문에 C:\PROGRA~1\A.php은 C:\Program Files\a.php와 동일하게 인식하고, 파일은 딱 한번만 포함하게 됩니다. 

Warning 

PHP 4.3.0 이후의 Windows 버전 PHP에서는 이 함수를 이용하여 원격 파일에 접근할 수 없습니다. allow_url_fopen을 활성화하여도 마찬가지입니다. 

참고: require(), include(), include_once(), get_required_files(), get_included_files(), readfile(), virtual(). 

include_once()
include_once()문은 스크립트 수행기간동안 특정파일을 인클루드하고 적용시킨다. 이것은 include()문과 비슷하게 동작한다. 단지 파일의 특정 코드가 이미 인클루되었다면 그 코드는 다시는 인클루드 될수 없다는 차이점만 있다. 이 이름이 제시하듯이 한번만 인클루드할것이다. 

include_once()는 특정 스크립트 수행기간동안 동일한 파일이 한번 이상 인클루드되고 적용될지도 모르는 상황에서 사용해야 할것이다. 그리고 함수 중복정의, 변수값 중복 지정 등의 문제를 회피하려면 정확히 한번만 인클루드할 때가 있을것이다. 

require_once()와 include_once()의 더 많은 사용예는, 최신 PHP소스 내의 » PEAR코드를 참고할것 

반환값은 include()와 동일합니다. 파일이 이미 포함되었면, TRUE를 반환합니다. 

Note: include_once()는 PHP 4.0.1에서 추가됨 

Note: include_once()와 require_once()는 대소문자를 구별하지 않는 운영체제(윈도우같은)에서 기대와 다르게 작동할수도 있다. 

Example#1 include_once()는 윈도우에서 대소문자를 구별하지 못합니다.
<?php
include_once("a.php"); // a.php를 포함합니다.
include_once("A.php"); // 윈도우에서 또다시 a.php를 포함합니다. (PHP 4만)
?> 
이 동작은 PHP 5에서 바뀌었습니다 - 경로가 먼저 표준화되기 때문에 C:\PROGRA~1\A.php은 C:\Program Files\a.php와 동일하게 인식하고, 파일은 딱 한번만 포함하게 됩니다. 

Warning 

PHP 4.3.0 이후의 Windows 버전 PHP에서는 이 함수를 이용하여 원격 파일에 접근할 수 없습니다. allow_url_fopen을 활성화하여도 마찬가지입니다. 

참고: include(), require(), require_once(), get_required_files(), get_included_files(), readfile(), virtual(). 

함수
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사용자 선언 함수
다음과 같은 문법을 사용하여 함수를 선언한다: 

Example#1 함수 사용을 설명하기 위한 가상 코드
<?php
function foo($arg_1, $arg_2, /* ..., */ $arg_n)
{
    echo "예제 함수.\n";
    return $retval;
}
?> 
모든 유효 PHP코드는 특정 함수 내에서 뿐만 아니라, 여러 다른 함수나 class정의 안에서도 나타날수있다. 

PHP 3에서는 함수가 참조되기 전에 선언되어야 한다. 다음 두 예제 코드와 같이 함수가 조건적으로 선언되는 경우를 제외하고 PHP 4부터는 이러한 제약이 없습니다. 아래 예제 코드와 같이 함수가 조건적으로 선언되면 그 함수가 호출되기 전에 함수를 선언해야 한다. 

Example#2 조건적인 함수
<?php
$makefoo = true;
/* We can't call foo() from here 
   since it doesn't exist yet,
   but we can call bar() */
bar();
if ($makefoo) {
  function foo()
  {
    echo "I don't exist until program execution reaches me.\n";
  }
}
/* Now we can safely call foo()
   since $makefoo evaluated to true */
if ($makefoo) foo();
function bar() 
{
  echo "I exist immediately upon program start.\n";
}
?> 
Example#3 함수 안의 함수
<?php
function foo() 
{
  function bar() 
  {
    echo "foo()를 호출하기 전까지는 존재하지 않습니다.\n";
  }
}
/* bar()를 호출할 수 없습니다.
   아직 존재하지 않습니다. */
foo();
/* 이제 bar()를  호출할 수
   있습니다. foo()를 실행하여
   접근할 수 있게 되었습니다. */
bar();
?> 
PHP는 함수 오버로딩(overloading)을 지원하지 않으며, 함수 정의를 해제하거나 이미 선언된 함수를 다시 선언할수 없다. 

Note: 함수명은 선언시에 그 함수를 호출하기 편하게 만들겠지만, 대소문자 구별을 하지 않는다. 

PHP 3에서 함수는 기본 인자(default argument)를 지원되지만, 가변 인자 갯수(variable-length argument)를 지원하지 않는다. (자세한 정보는 기본 인자섹션을 참고). PHP 4부터는 둘 다 지원합니다: 자세한 정보는 가변 길이 인자 목록섹션과 func_num_args(), func_get_arg(), func_get_args()함수 레퍼런스를 참고.

함수 인자
함수 인자를 통해서 함수에 정보를 넘겨줄수 있다. 이런 함수 인자는 콤마(,)로 구별되는 변수나 상수의 목록이다. 

PHP는 값에 의한 인자 전달(passing by value) (기본값), 참조에 의한 전달(passing by reference), 기본 인자 값(default argument value)기능 을 지원한다. 가변 인자 목록(variable-length argument)은 PHP 4이후 버전에서만 지원된다; 더 자세한 정보는 가변 인자 목록섹션과 func_num_args(), func_get_arg(), func_get_args()함수 레퍼런스를 참고. PHP 3에서는 함수에 인자 배열을 넘겨줌으로써 비슷한 효과를 낼수있다: 

Example#1 함수에 배열 넘겨주기
<?php
function takes_array($input)
{
    echo "$input[0] + $input[1] = ", $input[0]+$input[1];
}
?> 
참조에 의한 인자 전달하기
기본적으로, 함수 인자는 값에 의해 전달된다 (그래서 함수내의 인자값 이 변경되도 함수 밖에서는 바뀌지 않는다). 함수가 그 인자까지 변경가능하게 하려면, 참조에 의해 인자를 전달해야 한다. 

함수의 인자를 참조로 전달하려면, 함수 선언시에 엠퍼센트(&)를 인자명 앞에 덧붙이면 된다: 

Example#2 참조에 의해 함수 인자 전달하기
<?php
function add_some_extra(&$string)
{
    $string .= 'and something extra.';
}
$str = 'This is a string, ';
add_some_extra($str);
echo $str;    // outputs 'This is a string, and something extra.'
?> 
기본 인수 값
함수는 다음과 같이 스칼라 인자에 대해 C++스타일 기본값으로 지정할수있다: 

Example#3 함수에 기본 인자 사용하기
<?php
function makecoffee($type = "cappuccino")
{
    return "Making a cup of $type.\n";
}
echo makecoffee();
echo makecoffee("espresso");
?> 
위 예제 코드의 출력은 다음과 같다: 

Making a cup of cappuccino.

Making a cup of espresso.     

또한, PHP는 배열과 특별한 값인 NULL을 기본값으로 사용할 수 있습니다. 예를 들면: 

Example#4 스칼라 형이 아닌 기본값 사용하기
<?php
function makecoffee($types = array("카푸치노"), $coffeeMaker = NULL)
{
    $device = is_null($coffeeMaker) ? "손" : $coffeeMaker;
    return "$device(으)로 ".join(", ", $types)."를 만듭니다.\n";
}
echo makecoffee();
echo makecoffee(array("카푸치노", "라바짜"), "찻주전자");
?> 
기본값은 상수 표현식이 될수 있으나 (예를 들면) 변수나 클래스 멤버가 될수는 없다. 

기본 인자를 사용할때에는 모든 기본값은 기본값을 쓰지 않는 인자의 오른쪽으로 가야 한다; 그렇지 않으면, 기대하던대로 작동하지 않을것이다. 다음 예제 코드를 참고: 

Example#5 기본 함수 인자가 잘못 사용된 예
<?php
function makeyogurt($type = "acidophilus", $flavour)
{
    return "Making a bowl of $type $flavour.\n";
} 
echo makeyogurt("raspberry");   // won't work as expected
?> 
위 예제 코드의 출력은 다음과 같다: 

Warning: Missing argument 2 in call to makeyogurt() in 

/usr/local/etc/httpd/htdocs/php3test/functest.html on line 41

Making a bowl of raspberry .     

위 코드를 아래 코드와 비교하라: 

Example#6 기본 함수 인자의 정확한 사용예
<?php
function makeyogurt($flavour, $type = "acidophilus")
{
    return "Making a bowl of $type $flavour.\n";
} 
echo makeyogurt("raspberry");   // works as expected
?> 
이 예제코드의 출력은 다음과 같다: 

Making a bowl of acidophilus raspberry.     

Note: PHP 5부터, 기본값을 참조로 넘길 수 있습니다. 
가변 길이 인자 목록
PHP 4 이상에서는 사용자 선언 함수에서 가변 길이 변수 목록 기능을 지원합니다. 이 기능은 func_num_args(), func_get_arg(), func_get_args()함수를 사용하여 손쉽게 사용가능하다. 

특별한 문법이 필요하지 않다. 인자 목록은 함수선언부에서 밝혀야하고 일반 인자와 동일하게 작동할것이다. 

값 돌려주기
선택적인 return문을 사용하여 값을 돌려준다. 리스트나 객체를 포함하여 모든 타입을 돌려줄수있다. 이 구문에서 함수의 수행이 즉시 중단되고 현재 함수를 호출한 코드줄로 제어를 되돌린다. 자세한 정보는 return()섹션을 참고할것. 

Example#1 return()의 사용예
<?php
function square($num)
{
    return $num * $num;
}
echo square(4);   // outputs '16'.
?> 
함수는 여러 값을 돌려줄수 없다. 그러나 리스트를 돌려줌으로서 비슷한 효과를 볼수있다. 

Example#2 여러 값을 취하기 위해 배열을 돌려줌
<?php
function small_numbers()
{
    return array (0, 1, 2);
}
list ($zero, $one, $two) = small_numbers();
?> 
함수에서 참조를 돌려주기위해서는, 함수 선언부와 돌려주는 변수값을 지정하는 곳에서 참조 연산자 & 를 사용해야 한다. 

Example#3 함수에서 참조 돌려주기
<?php
function &returns_reference()
{
    return $someref;
}
$newref =& returns_reference();
?> 
참조에 관한 자세한 정보는, 참조 표현섹션을 참고. 

가변 함수
PHP는 가변 함수에 대한 개념을 지원한다. 이 용어의 의미는 어떤 변수 뒤에 괄호가 따라온다면, PHP는 그 변수의 값을 갖는 함수를 찾아서 실행하려 할것이란 것이다. 이런 개념은 이기능 외에도 콜백과 함수 테이블 등등을 구현할수 있게 해준다. 

가변 함수는 echo(), print(), unset(), isset(), empty(), include(), require()와 같은 언어 구조와 함께 작동하지 않을것이다. 이런 구조를 가변 변수로 사용하기 위해서는 보호 함수(wrapper function)를 사용할 필요가 있다. 

Example#1 가변 변수 사용예
<?php
function foo() {
    echo "foo() 안입니다.<br />\n";
}
function bar($arg = '')
{
    echo "bar() 안입니다; 인수는 '$arg'입니다.<br />\n";
}
// echo를 감싸는 래퍼 함수입니다.
function echoit($string)
{
    echo $string;
}

$func = 'foo';
$func();        // foo()를 호출합니다.

$func = 'bar';
$func('test');  // bar()를 호출합니다.

$func = 'echoit';
$func('test');  // echoit()을 호출합니다.
?> 
가변 함수 기능을 사용하여 객체의 메소드를 호출할수 있다. 

Example#2 가변 메소드 사용예
<?php
class Foo
{
    function Variable()
    {
        $name = 'Bar';
        $this->$name(); // Bar() 메쏘드를 호출합니다.
    }    
    function Bar()
    {
        echo "This is Bar";
    }
}
$foo = new Foo();
$funcname = "Variable";
$foo->$funcname();  // $foo->Var()를 호출합니다.
?> 
또 call_user_func(), variable variables, function_exists()섹션을 참고 

내부 (내장) 함수
PHP는 많은 함수와 상수로 표준화되었다. 그리고 특정 PHP확장 컴파일이 요구하는 함수도 제공한다. 이런 함수는 확장을 컴파일하지 않으면 "undefined function"같은 치명적 오류 메시지를 출력할 것이다. 예를 들면, 이미지 함수를 사용하기 위해서는 GD 지원이 가능하게 컴파일해야 합니다. mysql_connect() 함수를 사용하려면 MySQL을 지원하도록 컴파일해야 한다. 문자열과 변수 관련 함수와 같이 PHP의 모든 버전에 포함되어있는 많은 핵심 함수가 존재한다. phpinfo()나 get_loaded_extensions()함수 를 호출하면 현재 PHP에 올라간 확장에 어떤것인지 확인할수 있다. 많은 확장이 기본값으로 활성화되어있고, PHP 매뉴얼은 여러 확장에 의해 분할되어있다는 것에 주의해야 한다. PHP를 셋업하는 방법을 알고 싶다면, 설정, 설치, 각 확장에 대한 챕터를 보라. 

함수의 원형(prototype) 읽기와 이해는 함수 선언 읽는 법 이라는 매뉴얼 섹션에서 설명한다. 함수가 돌려주는 것이나 함수가 값으로 직접 전달하는지 이해하는것이 중요하다. 예를 들면, str_replace()함수는 변경된 문자열을 돌려주는 반면에 usort()함수는 실질적으로 변수 자체에 전달하도록 동작한다. 각 매뉴얼 페이지는 각함수에 대해서 함수 인자와 동작 변경,성공과 실패시 돌려주는 값과 유용한 정보에 대해서 나와있다. 이런 중요한 차이점(아직은 희박) 을 아는 것은 PHP 코드를 정확하게 쓰는데 있어서 매우 결정적인 역할을 한다. 

더불어 function_exists(), the function reference, get_extension_funcs(), dl()섹션을 참고할것. 

클래스와 객체
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class
클래스(class)는 특정 변수들 그리고 이 변수들과 같이 동작하는 함수의 집합체이다. 다음 예제코드처럼 클래스를 선언할수 있다: 

<?php
class Cart
{
    var $items;  // Items in our shopping cart
   
    // Add $num articles of $artnr to the cart 
    function add_item ($artnr, $num)
    {
        $this->items[$artnr] += $num;
    }   
    // Take $num articles of $artnr out of the cart 
    function remove_item ($artnr, $num)
    {
        if ($this->items[$artnr] > $num) {
            $this->items[$artnr] -= $num;
            return true;
        } else {
            return false;
        }   
    }
}
?> 
위 코드에서 Cart라는 이름을 갖는 클래스는 카트(cart)를 위한 품목의 연관 배열, 그리고 카트에 아이템을 추가하거나 제거하는 두 개의 함수로 구성되어있다. 

Warning 

클래스 선언부를 여러 파일이나 여러 PHP블록으로 분리할수 없다 다음 코드는 작동하지 않을것이다: 

<?php

class test {

?>

<?php

    function test() {

        print 'OK';

    }

}
?>

PHP 4에서는 다음 사항에 주의해야 한다. 

Caution 

Zend에서는 stdClass같은 명칭을 내부적으로 사용하며 이 명칭은 예약되어있다. 따라서 PHP에서 stdClass라는 클래스명을 만들수 없다. 

Caution 

__sleep과 __wakeup함수는 PHP 클래스에서 중요한 역할을 수행한다. 이들과 결합된 매직 기능을 원 하지 않는다면 이런 이름을 클래스내에서 사용할수 없다. 다음 글에서 자세하게 설명할것이다. 

Caution 

PHP에서 __으로 시작하는 함수명은 매직 기능을 수행하도록 예약되어있다. 문서화된 매직 기능을 원하지 않는다면 PHP에서 __를 갖는 함수명을 사용하지 않도록 한다. 

PHP 4에서 var로 변수를 선언할때는 상수로만 초기화될수 있다. 상수가 아닌 값으로 초기화하려면, 클래스로부터 객체를 생성할때 자동적 으로 호출되는 함수에서 초기화할 필요가 있다. 이런 함수를 생성자(constructor) 라고 부른다. (다음글을 보세요) 

<?php
/* PHP 4에서 이 코드는 작동하지 않을것이다 */
class Cart
{
    var $todays_date = date("Y-m-d");
    var $name = $firstname;
    var $owner = 'Fred ' . 'Jones';
    var $items = array("VCR", "TV");
}
/* 이와 같이 해야 한다 */
class Cart
{
    var $todays_date;
    var $name;
    var $owner;
    var $items;
    function Cart()
    {
        $this->todays_date = date("Y-m-d");
        $this->name = $GLOBALS['firstname'];
        /* etc. . . */
    }
}
?> 
class는 타입이다. 즉, 실제 변수를 위한 청사진이다. new 연산자를 사용하여 원하는 이런 타입의 변수를 생성할 수 있다. 

<?php
$cart = new Cart;
$cart->add_item("10", 1);
$another_cart = new Cart;
$another_cart->add_item("0815", 3);
?> 
위 예제 코드는 Cart클래스의 $cart, $another_cart 객체를 생성한다. $cart의 add_item() 함수는 $cart 에 품목 번호가 10인 아이템 1개를 추가하고, $another_cart에 품목 번호가 0815인 아이템 3개를 추가한다. 

$cart와 $another_cart 둘다 add_item(), remove_item() 함수와 items변수를 갖는다. 이들 모두 서로 다른 함수와 변수들이다. 이런 객체는 파일시스템의 디렉토리에 비유될수 있다. 파일시스템에서는 서로 다른 디렉토리에 있으면 두개의 다른 README.TXT파일을 저장할수 있다. 이 파일 각각에 접근하기 위해서는 최상위 디렉토리에서 각 파일로의 경로를 지정해 줘야 하듯이, 이런 각 함수를 호출하고자 한다면 각 함수의 완전한 이름을 지정해야 한다: PHP에서 최상위 디렉토리는 전역 네임스페이스를 갖고, 경로 구분자로 ->를 사용할수 있다. 따라서, $cart->items과 $another_cart->items 은 서로 다른 변수를 지칭하는 것이다. 변수는 $cart->$items이 아니라, $cart->items 로 지정해야 한다는 것에 주의해야 한다. 즉, PHP에서 변수명은 오직 한개의 달러사인($) 기호만 허용된다. 

<?php
// correct, single $
$cart->items = array("10" => 1); 
// invalid, because $cart->$items becomes $cart->""
$cart->$items = array("10" => 1);
// correct, but may or may not be what was intended:
// $cart->$myvar becomes $cart->items
$myvar = 'items';
$cart->$myvar = array("10" => 1);  
?> 
클래스의 선언부에서는 프로그램이 객체에 접근할때 어느 객체명 밑에 속해있을지 알수 없다: Cart 클래스가 선언된 후에 그 객체가 $cart나 $another_cart 객체명을 갖을지 알수 없는것이다. 따라서, Cart 클래스 선언부 안에서 $cart->items라고 쓸수 없다. 대신에, 클래스내의 함수나 변수에 접근할 수 있게 하려면 '내 소유'나 '현재 객체'라고 해석할수 있는 $this라는 의사-변수를 사용할수 있다. 따라서, '$this->items[$artnr] += $num' 이라는 코드는 '내 소유의 items 배열의 $artnr카운터를 $num만큼 더하라' 또는 '현재 객체의 items 배열의 $artnr 카운터를 $num만큼 더하라'고 해석할 수 있다. 

Note: 클래스와 객체를 제어할 수 있는 몇가지의 유용한 함수가 제공된다. 클래스/객체 함수에서 확인할수 있다. 

extends
때때로 기존의 클래스와 비슷한 변수와 함수를 갖는 클래스가 필요할때 가 있다. 실제로, 모든 프로젝트에서 사용할수 있는 범용의 클래스를 선언하고, 특정 프로젝트에서 이런 클래스를 필요에 의해 변경하는 것은 좋은 습관이다. 이런 일을 수월하게 하기 위해서 클래스는 다른 클래스에서 확장(extension) 될수 있다. 이렇게 확장되거나 파생된 클래스는 원래 클래스의 모든 변수와 함수를 소유하고 (이런 경우를 아무도 죽지 않았음 에도 불구하고 '상속'이라고 부른다) 필요로 하는 확장된 선언을 추가할수 있다. 기존 클래스에서 기존 함수나 변수의 선언을 해제하여 뺄수는 없다. 확장 클래스는 항상 하나의 기존 클래스에만 연관되어있다. 즉 다중 상속은 지원되지 않는다. 클래스는 'extends'라는 키워드를 사용하여 확장된다. 

<?php
class Named_Cart extends Cart
{
    var $owner;  
    function set_owner ($name)
    {
        $this->owner = $name;
    }
}
?> 
위 코드는 Cart의 모든 변수와 함수는 물론 추가된 변수 $owner 와 추가된 함수 set_owner()를 갖는 클래스를 선언한다. 이로써 이름이 있는 카트를 만들고 카트의 소유자를 설정하고 얻어올수 있다. 이름이 있는 카트에서는 물론 기존의 일반 카트 함수 도 쓸수 있다: 

<?php
$ncart = new Named_Cart;    // 이름이 있는 카트 만들기
$ncart->set_owner("kris");  // 그 카트에 소유자를 설정
print $ncart->owner;        // 소유자 이름을 출력
$ncart->add_item("10", 1);  // (기존 cart에서 상속한 함수 사용)
?> 
이런 경우를 "부모-자식" 관계라고 부르기도 한다. 부모 클래스를 만들고, 부모 클래스에 기반한 새 클래스를 만들려면 extends를 사용한다: 자식 클래스. 심지어 이런 새로운 자식 클래스를 사용하거나 이 자식 클래스에 기반한 다른 클래스도 만들수 있다. 

Note: 클래스는 그것이 사용되기 전에 이미 선언되어 있어야 한다! Cart클래스를 상속하는 Named_Cart클래스가 필요하면 우선 Cart클래스를 먼저 선언해야 할것이다. Named_Cart클래스에 기반한 다른 클래스 Yellow_named_cart 를 생성하고자 한다면 Named_Cart클래스를 먼저 선언해야 한다. 짧게 말해서: 클래스가 선언되는 순서는 중요하다. 

생성자
Caution 

PHP 3와 PHP 4에서 생성자(constructor)는 서로 다르게 동작한다. PHP 4의 문법이 강력히 추천하는 바이다. 

생성자는 new를 사용하여 클래스의 새 인스턴스를 생성할때 자동으로 호출되는 클래스 내의 함수를 말한다. PHP 3에서는 클래스의 이름과 동일한 함수가 생성자가 된다. PHP 4에서는 클래스가 선언될때의 클래스명과 동일한 이름을 갖는 함수가 생성자가 된다. - 차이는 미묘하지만 매우 중요하다 (다음 글을 보세요). 

<?php
// PHP 3와  PHP 4에서 작동함
class Auto_Cart extends Cart
{
    function Auto_Cart()
    {
        $this->add_item ("10", 1);
    }
}
?> 
위 코드는 Cart와 같은 Auto_Cart 클래스를 선언하고 "new"로 새로운 Auto_Cart가 생성될때마다 상품번호 "10"인 아이템 하나를 갖는 카트로 초기화하는 생성자를 만든다. 생성자는 인자를 취할수 있고 이런 인자로 인해 생성자를 더 유용하게 만들어주지만 없을수도 있다. 인자가 없는 클래스를 사용하려면 생성자의 모든 인자는 기본값을 제공해 줄수 있다. 

<?php
// PHP 3와 PHP 4에서 동작함.
class Constructor_Cart extends Cart
{
    function Constructor_Cart($item = "10", $num = 1)
    {
        $this->add_item ($item, $num);
    }
} 
// Shop the same old boring stuff. 
$default_cart = new Constructor_Cart;
 
// Shop for real... 
$different_cart = new Constructor_Cart("20", 17);
?> 
생성자에서 발생할수 있는 에러 메시지를 보이지 않게 하려면 @연산자를 사용할수 있다.즉, @new를 쓸수 있다. 

Caution 

PHP 3에서 파생 클래스와 생성자는 많은 제약을 갖는다. 다음 예제 코드는 이런 제약을 이해하기 위해 주의깊게 살펴봐야할것이다. 

<?php
class A
{
    function A()
    {
      echo "I am the constructor of A.<br>\n";
    }
}
class B extends A
{
    function C()
    {
        echo "I am a regular function.<br>\n";
    }
}
// PHP 3에서는 어떤 생성자도 호출되지 않는다.
$b = new B;
?> 
위 예제 코드는 PHP 3에서는 어떤 생성자도 호출되지 않는다. PHP 3의 규칙은 : '생성자는 클래스와 같은 이름을 갖는 함수이다'. 클래스명 이 B이고 이 클래스에서는 B()함수가 없으므로 아무일도 일어나지 않는다. 

PHP 4에서는 다른 규칙이 적용되어서 이런 규칙의 문제가 해결되었다: 클래스가 생성자를 갖지 않을때, 원래 클래스에서 생성자가 존재하면 그 생성자가 호출된다. 위 예제 코드는 PHP 4에서 'I am the constructor of A.<br>' 를 출력할것이다. 

<?php
class A
{
    function A()
    {
        echo "I am the constructor of A.<br>\n";
    }
    function B()
    {
        echo "I am a regular function named B in class A.<br>\n";
        echo "I am not a constructor in A.<br>\n";
    }
}
class B extends A
{
    function C()
    {
        echo "I am a regular function.<br>\n";
    }
}
// This will call B() as a constructor.
$b = new B;
?> 
PHP 3에서 클래스 A의 함수 B()는 의도하지 않았을지라도 즉시 클래스 B의 생성자가 될것이다. PHP 3의 규칙: '생성자는 클래스와 같은 이름을 갖는 함수이다'. PHP 3에서는 그 함수가 클래스 B에서 선언되었는지 또는 거기서 상속되었는지는 상관하지 않는다. 위 규칙의 문제점을 PHP 4에서는 다음과 같은 규칙으로 해결했다 : '생성자는 그것이 선언된 클래스와 같은 이름을 갖는 함수이다'. 따라서 PHP 4는 클래스 B가 생성자를 갖지 않으므로 원래 클래스의 생성자가 호출되어서 'I am the constructor of A.<br>'를 출력한다. 

Caution 

PHP 3와 PHP 4 모두 파생 클래스의 생성자에서 자동으로 원래 클래스의 생성자를 호출하지 않는다. 적절하게 상단에 생성자 호출을 전달할 책임은 당신에게 달려있다. 

Note: PHP 3나 PHP 4에서는 소멸자(destructor)를 지원하지 않는다. 대신에 이런 소멸자의 기능을 수행하기 위해 register_shutdown_function() 함수를 사용할수 있다. 소멸자는 객체가 파괴될때, unset()함수나, 단순히 현재 영역을 벗어남으로써 자동으로 호출되는 함수이다. PHP에서는 소멸자가 없다. 
::
Caution 

다음은 PHP 4 이후에서만 적용되는 글이다. 

때때로 원래 클래스의 함수와 변수를 참조하거나 아직 어떤 인스턴스도 갖지 않는 클래스의 함수를 참조할 필요가 있다. 이런 목적으로 :: 연산자를 사용한다. 

<?php
class A
{
    function example()
    {
        echo "I am the original function A::example().<br>\n";
    }
}

class B extends A
{
    function example()
    {
        echo "I am the redefined function B::example().<br>\n";
        A::example();
    }
}
// 여기서는 클래스 A의 객체가 존재하지 않는다.
// 이 코드는
//   I am the original function A::example().<br>를 출력한다.
A::example();

// B 클래스의 객체를 생성한다.
$b = new B;

// 여기서는 다음과 같이 출력할것이다.
//   I am the redefined function B::example().<br>
//   I am the original function A::example().<br>
$b->example();
?> 
위 예제 코드는 클래스 A의 함수 example()이 호출된다. 그러나 클래스 A의 객체가 존재하지 않는다. 그래서 $a->example()와 비슷한 코드를 쓸수 없다. 대신에 '클래스 함수'인 example()을 호출한다. 즉, 그 클래스의 객체가 아니라 클래스 자체의 함수를 호출하는 것이다. 

클래스 함수는 존재하지만, 클래스 변수는 존재하지 않는다. 실제로, 호출의 모든 시간동안 전혀 객체가 없었고 따라서, 클래스 함수는 어떤 객체 변수도 사용할수 없다 (그러나 로컬 변수와 전역 변수는 사용할수 있다) 그래서 $this를 전혀 사용하지 않는다. 

위 예제 코드에서 클래스 B는 함수 example()을 재선언한다. ::을 사용하여 클래스 A의 example 구현에 대해 특별히 참조하지 않으면, 클래스 A의 원래 선언은 가려지게 되고 더이상 가용하지 않다. 이와 같이 하려면 A::example()라고 써야 한다 (다음섹션에서 설명한대로 parent::example() 라고 써야 한다). 

이런 환경에서는 현재 객체가 있고 그 객체는 객체 변수를 갖을수도 있다. 따라서 객체 함수 안에서 사용할때에는 $this와 객체 변수를 사용해야 할것이다
parent
원래 클래스의 변수와 함수를 참조하는 코드를 짜야할 필요가 생길수 있다. 파생 클래스가 세분화되어 고안되었거나 원래 클래스의 코드에서 특수화되어 있는경우에는 더욱 그럴 필요성이 생긴다. 

코드에서 원래 클래스명을 사용하는 대신에, 특별한 이름 parent 을 사용해야 한다. 이 용어는 현재 클래스의 extends선언 안에 주어진 원래 클래스를 참조한다는 의미를 갖는다. 이렇게 씀으로써 여러 곳에서 원래 클래스명을 쓰는것을 피할수 있다. 구현중에 상속이 세번 바뀌게 되면, 단순히 현재 클래스의 extends선언을 바꾸기만 하면 된다. 

<?php
class A
{
    function example()
    {
        echo "I am A::example() and provide basic functionality.<br>\n";
    }
}
class B extends A
{
    function example()
    {
        echo "I am B::example() and provide additional functionality.<br>\n";
        parent::example();
    }
}
$b = new B;
// This will call B::example(), which will in turn call A::example().
$b->example();
?> 
객체 일렬화 - 세션 내의 객체
Note: PHP 3에서 객체는 일렬화(serialization)와 비일렬화(unserialization)처리 과정에서 클래스의 구성요소를 잃게 된다. 처리후 이 변수는 더이상 객체 타입 이 아니다. 그래서 클래스와 메소드를 갖지 않는다. 결국은 거의 쓸모 없게 되는것이다 (웃기는 문법을 갖는 배열처럼 바뀌게 된다) 

Caution 

다음 설명은 PHP 4로만 한정되는 내용이다. 

serialize()함수는 PHP에 저장할수 있는 값은 뭐든지 바이트-스트림(byte-stream) 대표성을 내포하는 문자열로 돌려준다. unserialize()함수는 이런 문자열을 원래 변수값으로 되돌려준다. serialize를 사용하여 객체를 저장하면 객체 내의 모든 변수 를 저장할 수 있다. 객체 내의 함수들을 저장할 수는 없고, 오직 클래스의 이름만 저장될것이다. 

객체를 unserialize()하기 위해서는, 그 객체의 클래스가 선언되어 있어야 한다. 즉, page1.php에서 클래스 A의 객체 $a 가 있고 이것을 일렬화하면, 클래스 A를 참조하는 문자열을 얻게 되고, 이 문자열은 $a에 속해있는 모든 변수값을 포함하게 될것이다. Page2.php에서 이 문자열을 비일렬화하려면, 클래스 A의 $a를 재생성하고, 클래스 A의 선언이 page2.php에 존재해야 한다. 예를 들면 인클루드 파일 안에 클래스 A의 클래스 선언부를 저장하고 page1.php와 page2.php 에서 이 파일을 인클루드 하면 된다. 

<?php
// classa.inc:  
  class A 
  {
      var $one = 1;
    
      function show_one()
      {
          echo $this->one;
      }
  }  
// page1.php:
  include("classa.inc");
  
  $a = new A;
  $s = serialize($a);
  // store $s somewhere where page2.php can find it.
  $fp = fopen("store", "w");
  fputs($fp, $s);
  fclose($fp);

// page2.php:  
  // this is needed for the unserialize to work properly.
  include("classa.inc");
  $s = implode("", @file("store"));
  $a = unserialize($s);
  // now use the function show_one() of the $a object.  
  $a->show_one();
?> 
세션을 사용해서 객체를 등록하기 위해 session_register()함수를 사용한다면, 이 객체들은 각 PHP 페이지의 끝에서 자동으로 일렬화되고, 다음 페이지들 각각에서 자동으로 비일렬화된다. 이 객체들이 일단 세션의 일부분이 되면 페이지의 어느 부분에서도 이런 객체가 나타날 수 있다는것을 의미한다. 

모든 페이지에서 실제로 이런 클래스를 사용하지 않더라도, 모든 페이지에 등록된 모든 객체의 클래스 선언을 인클루드하도록 한다. 이렇게 하지 않고, 존재하는 클래스 선언부없이 객체가 일렬화되면, 그 객체는 클래스 구성원을 잃게 될것이고 어떤 함수도 갖지 않는 stdClass클래스의 객체가 될것이다. 즉, 그 객체는 쓸모없게 될것이다. 

그래서 위 예제코드에서 $a가 session_register("a") 수행하여 세션의 일부분이 되면, page1.php와 page2.php뿐만 아니라 사용중인 모든 페이지에 classa.inc파일을 인클루드해야 한다. 

매직함수 __sleep와 __wakeup
serialize()는 클래스가 __sleep라는 매직 이름을 갖는 함수를 갖는지 체크한다. 이 함수를 갖고있다면, 일렬화되기 전에 이 함수가 수행된다. 이 함수는 객체를 깨끗하게 비울수 있고, 일렬화되어야 하는 그 객체의 모든 변수명을 갖는 배열을 돌려준다. 

__sleep의 의도된 사용은 그 객체가 소유할지도 모르는 모든 데이터베이스의 접속을 종료하고, 아직 수행되지 않은 커밋(commit) 을 수행하거나 청소작업을 수행한다. 또한, 완전히 저장할 필요가 없는 매우 거대한 객체를 갖고 있다면 이 함수를 유용하게 쓸수 있다. 

반대로, unserialize()는 __wakeup라는 매직 이름을 갖는 함수의 존재를 체크한다. 이 함수가 존재하면, 객체가 갖고 있을지도 모르는 모든 자원을 해제할수 있다. __wakeup의 의도된 사용은 일렬화동안에 소실될수 있는 모든 데이터베이스 접속을 재구축하고 다른 재초기화 작업을 수행 한다. 

생성자의 재참조
생성자 내로 참조를 만드는 것은 혼란스런 결과를 유도할수 있다. 이런 튜토리얼같은 섹션이 문제를 회피하도록 도와준다. 

<?php
class Foo
{
    function Foo($name)
    {
        // 전역 배열 $globalref 안에 참조를 만든다
        global $globalref;
        $globalref[] = &$this;
        // 값을 전달하기 위해 이름을 부여한다
        $this->setName($name);
        // 그리고 그것을 출력한다
        $this->echoName();
    }
    function echoName()
    {
        echo "<br>",$this->name;
    } 
    function setName($name)
    {
        $this->name = $name;
    }
}
?> 
= 복사 연산자를 사용하여 만들어지는 $bar1과 =& 참조 연산자를 사용하여 만들어지는 $bar2 사이에 차이점이 있는지 확인해보자... 

<?php
$bar1 = new Foo('set in constructor');
$bar1->echoName();
$globalref[0]->echoName();
/* output:
set in constructor
set in constructor
set in constructor */
$bar2 =& new Foo('set in constructor');
$bar2->echoName();
$globalref[1]->echoName();
/* output:
set in constructor
set in constructor
set in constructor */
?> 
외관상으로 둘 사이에는 아무 차이점도 없다. 그러나 실제로 매우 중요한 사실이 하나 있다: $bar1과 $globalref[0]은 참조되지 않는다. 그들은 같은 변수가 아니다. 이것은 "new"가 기본적으로 참조를 돌려주지 않기 때문이다. 대신 그것은 복사본을 돌려준다. 

Note: 참조 대신 복사본을 돌려주는것 (PHP 4이상의 버전은 참조 카운팅을 사용한다) 때문에 퍼포먼스가 나빠지지는 않는다. 반대로 참조 대신에 복사본을 사용하는 것이 대부분 더 낫다. 왜냐하면 참조를 생성하는 것은 가상적으로 복사본을 만드는 데 약간의 시간이 걸리기 때문이다 (그것들이 거대한 배열이나 객체이고 그들 중 하나만 바뀌고 다른것들이 연속적으로 존재한다면, 그리고 동시에 그들 모두를 변경하려한다면 참조를 쓰는것이 더 현명할것이다) 

위에서 서술한 것을 검증하기 위해 아래 예제 코드를 보자. 

<?php
// now we will change the name. what do you expect?
// you could expect that both $bar1 and $globalref[0] change their names...
$bar1->setName('set from outside');

// as mentioned before this is not the case.
$bar1->echoName();
$globalref[0]->echoName();

/* output:
set from outside
set in constructor */

// let us see what is different with $bar2 and $globalref[1]
$bar2->setName('set from outside');

// luckily they are not only equal, they are the same variable
// thus $bar2->name and $globalref[1]->name are the same too
$bar2->echoName();
$globalref[1]->echoName();

/* output:
set from outside
set from outside */
?> 
마지막으로 다음 예제를 보고 이해하도록 하자. 

<?php
class A
{
    function A($i)
    {
        $this->value = $i;
        // try to figure out why we do not need a reference here
        $this->b = new B($this);
    }
    function createRef()
    {
        $this->c = new B($this);
    }
    function echoValue()
    {
        echo "<br>","class ",get_class($this),': ',$this->value;
    }
}
class B
{
    function B(&$a)
    {
        $this->a = &$a;
    }
    function echoValue()
    {
        echo "<br>","class ",get_class($this),': ',$this->a->value;
    }
}
// try to undestand why using a simple copy here would yield
// in an undesired result in the *-marked line
$a =& new A(10);
$a->createRef();

$a->echoValue();
$a->b->echoValue();
$a->c->echoValue();

$a->value = 11;

$a->echoValue();
$a->b->echoValue(); // *
$a->c->echoValue();
/*
output:
class A: 10
class B: 10
class B: 10
class A: 11
class B: 11
class B: 11
*/
?> 
PHP 4에서 객체 비교
PHP 4에서 객체는 매우 단순한 방식으로 비교된다. 즉: 두 객체 인스턴스 가 같은 속성과 값을 갖고, 같은 클래스의 인스턴스라면 두 객체는 동일하다. 식별 연산자 (===)를 사용하여 두 객체를 비교할때에도 비슷한 규칙이 적용된다. 

아래 예제 코드를 실행해보면: 

Example#1 PHP 4에서 객체 비교를 위한 예제코드
<?php
function bool2str($bool) {
    if ($bool === false) {
            return 'FALSE';
    } else {
            return 'TRUE';
    }
}
function compareObjects(&$o1, &$o2) {
    echo 'o1 == o2 : '.bool2str($o1 == $o2)."\n";
    echo 'o1 != o2 : '.bool2str($o1 != $o2)."\n";
    echo 'o1 === o2 : '.bool2str($o1 === $o2)."\n";
    echo 'o1 !== o2 : '.bool2str($o1 !== $o2)."\n";
}
class Flag {
    var $flag;
    function Flag($flag=true) {
            $this->flag = $flag;
    }
}
class SwitchableFlag extends Flag {
    function turnOn() {
        $this->flag = true;
    }
    function turnOff() {
        $this->flag = false;
    }
}
$o = new Flag();
$p = new Flag(false);
$q = new Flag();
$r = new SwitchableFlag();

echo "Compare instances created with the same parameters\n";
compareObjects($o, $q);
echo "\nCompare instances created with different parameters\n";
compareObjects($o, $p);
echo "\nCompare an instance of a parent class with one from a subclass\n";
compareObjects($o, $r);
?> 
결과는 다음과 같다: 

Compare instances created with the same parameters

o1 == o2 : TRUE

o1 != o2 : FALSE

o1 === o2 : TRUE

o1 !== o2 : FALSE

Compare instances created with different parameters

o1 == o2 : FALSE

o1 != o2 : TRUE

o1 === o2 : FALSE

o1 !== o2 : TRUE

Compare an instance of a parent class with one from a subclass

o1 == o2 : FALSE

o1 != o2 : TRUE

o1 === o2 : FALSE

o1 !== o2 : TRUE

위 출력중 어떤것은 위에서 설명한 비교 규칙이 적용된다는 것을 알수 있다. 같은 속성에 대해 같은 값을 갖고, 같은 클래스에서 파생된 인스턴스만 동일 하고 동치로 판단한다. 

복합 객체를 갖는 경우에도 같은 비교 규칙이 적용된다. 아래 예제 코드에서는 컨테이너 클래스를 만들어서 Flag 객체의 결합 배열을 저장한다. 

Example#2 PHP 4에서 복합 객체 비교
<?php
class FlagSet {
    var $set;
    function FlagSet($flagArr = array()) {
        $this->set = $flagArr;
    }
    function addFlag($name, $flag) {
        $this->set[$name] = $flag;
    }
    function removeFlag($name) {
        if (array_key_exists($name, $this->set)) {
            unset($this->set[$name]);
        }
    }
}
$u = new FlagSet();
$u->addFlag('flag1', $o);
$u->addFlag('flag2', $p);
$v = new FlagSet(array('flag1'=>$q, 'flag2'=>$p));
$w = new FlagSet(array('flag1'=>$q));

echo "\nComposite objects u(o,p) and v(q,p)\n";
compareObjects($u, $v);

echo "\nu(o,p) and w(q)\n";
compareObjects($u, $w);
?> 
이 코드의 결과는 다음과 같은 출력이 기대된다: 

Composite objects u(o,p) and v(q,p)

o1 == o2 : TRUE

o1 != o2 : FALSE

o1 === o2 : TRUE

o1 !== o2 : FALSE

u(o,p) and w(q)

o1 == o2 : FALSE

o1 != o2 : TRUE

o1 === o2 : FALSE

o1 !== o2 : TRUE

PHP 5에서 객체 비교
Warning 

이 확장 모듈은 실험적입니다. 이 확장 모듈의 작동 -- 함수의 이름과 이 확장 모듈에 대한 모든 문서 자료에 대해서 -- 은 이후의 PHP 릴리즈에서 예고 없이 변경될 수 있습니다. 이 확장 모듈의 사용은 사용자의 책임하에 이루어집니다.

PHP 5에서 객체 비교는 PHP 4보다 좀더 복잡하고 객체 지향 언어 (PHP 5는 그런 언어가 아니다)에서 기대할수 있는 특성에 더 가깝다. 비교 연산자 (==)를 사용할 때에는 객체 변수는 단순 한 방식으로 비교된다. 즉: 두 객체 인스턴스가 같은 속성과 값을 갖고, 같은 클래스에서 파생된 인스턴스이고, 같은 네임스페이스에서 선언되었 다면 동일한 객체라고 본다. 하지만, 식별 연산자 (===)를 사용하면 객체 변수는 오직 같은 클래스(특별한 네임스페이스에서)의 같은 인스턴스로 참조될때만 동일한 객체라고 본다. 

다음 예제 코드를 보고 이런 규칙을 음미해보자. 

Example#1 PHP 5에서의 객체 비교에 대한 예제 코드
<?php
function bool2str($bool) {
    if ($bool === false) {
            return 'FALSE';
    } else {
            return 'TRUE';
    }
}
function compareObjects(&$o1, &$o2) {
    echo 'o1 == o2 : '.bool2str($o1 == $o2)."\n";
    echo 'o1 != o2 : '.bool2str($o1 != $o2)."\n";
    echo 'o1 === o2 : '.bool2str($o1 === $o2)."\n";
    echo 'o1 !== o2 : '.bool2str($o1 !== $o2)."\n";
}
class Flag {
    var $flag;

    function Flag($flag=true) {
            $this->flag = $flag;
    }
}
namespace Other {
    class Flag {
        var $flag;
        function Flag($flag=true) {
                $this->flag = $flag;
        }
    }

}
$o = new Flag();
$p = new Flag();
$q = $o;
$r = new Other::Flag();

echo "Two instances of the same class\n";
compareObjects($o, $p);
echo "\nTwo references to the same instance\n";
compareObjects($o, $q);
echo "\nInstances of similarly named classes in different namespaces\n";
compareObjects($o, $r);
?> 
이 예제 코드는 다음과 같이 출력한다: 

Two instances of the same class

o1 == o2 : TRUE

o1 != o2 : FALSE

o1 === o2 : FALSE

o1 !== o2 : TRUE

Two references to the same instance

o1 == o2 : TRUE

o1 != o2 : FALSE

o1 === o2 : TRUE

o1 !== o2 : FALSE

Instances of similarly named classes in different namespaces

o1 == o2 : FALSE

o1 != o2 : TRUE

o1 === o2 : FALSE

o1 !== o2 : TRUE

아래의 3가지에 대해서는 홈페이지 참조
· 클래스와 객체 (PHP 5) 

· Namespaces 

· Exceptions 
참조 표현
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· 참조는 무엇을 하는가 

· 참조가 아닌것 

· 참조에 의한 전달 

· 참조 돌려받기 

· 참조 해제 

· 참조로 볼수 있는것
참조란 무엇인가
PHP에서 참조란 다른 이름으로 같은 변수의 내용에 접근한다는 것을 의미한다. C 포인터와 비슷한 개념은 아니며, 심볼 테이블이라고 볼수 있다. PHP에서 변수명과 변수의 내용은 다르다. 그래서 같은 내용이 다른 이름을 갖을수 있다. 유닉스 파일명과 파일에 가장 가까운 개념이다 - 변수명은 디렉토리 엔트리이고, 변수 내용은 파일 자체라고 볼수 있다. 참조는 유닉스 파일시스템의 하드 링크(hardlinking)와 유사하다. 

참조는 무엇을 하는가
PHP 참조는 두 변수가 같은 내용을 참조할수 있게 한다. 다음과 같은 일을 한다: 

<?php
$a =& $b 
?> 
$a와 $b는 같은 변수를 가리킨다는 것을 의미이다. 

Note: 여기서 $a와 $b는 완전히 같다. $a는 $b를 가리키고, 그 반대일수도 있다. $a와 $b는 같은 곳을 가리키고 있다. 

같은 문법은 함수에도 적용된다. 참조를 돌려받고, new연산자와도 함께 쓸수 있다 (PHP 4.0.4 이후 버전부터 유효): 

<?php
$bar =& new fooclass();
$foo =& find_var ($bar);
?> 
Note: & 연산자를 사용하지않으면 생성된 객체의 복사본을 돌려받는다. 그 클래스에서 $this를 사용한다면 그것은 클래스의 현재 인스턴스에만 영향을 미친다. &가 없는 지정은 인스턴스(즉, 객체)를 복사할것이고 $this는 복사본에만 영향을 미칠것이다. 이와 같은 것은 퍼포먼스와 메모리의 효율적인 사용을 위해 오직 하나의 인스턴스만 취급하기를 원할 경우에 사용된다. 
@new처럼 생성자에서 발생하는 모든 에러 메시지를 보이지 않게 하기 위해서 @연산자를 사용할수 있지만, &new구문을 사용할때는 이 연산자는 작동하지 않는다. 이것은 젠드 엔진(Zend Engine)의 한계이고 이런 표현을 쓰면 파싱 에러가 발생한다. 

참조가 하는 두번째 일은 참조에 의해 변수를 전달하는 것이다. 이와 같은 것은 함수에서 지역 변수를 만들거나 같은 내용을 참조하는 호출을 사용하는 변수를 생성함으로써 가능해진다. 예를 들면: 

<?php
function foo (&$var)
{
    $var++;
}
$a=5;
foo ($a);
?> 
위 코드는 $a를 6으로 만들것이다. 이렇게 되는 이유는 foo함수 안의 변수 $var가 $a와 같은 내용을 가리키기 때문이다. 더 자세한 설명을 참조에 의한 전달 섹션에서 볼수 있다. 

참조가 하는 세번째 일은 참조에 의해 돌려받기이다. 

참조가 아닌것
전에 설명했듯이, 참조는 포인터가 아니다. 이말의 의미는 다음 구문이 기대하던대로 작업을 수행하지 않을것이란 의미이다: 

<?php
function foo (&$var)
{
    $var =& $GLOBALS["baz"];
}
foo($bar); 
?> 
위 예제코드에서 foo안의 $var변수는 호출자 안의 $bar와 연결될것이다. 그리고 이 변수는 $GLOBALS["baz"]과 다시 연결될것이다. 참조 메카니즘을 사용하여 다른 호출 영역안의 $bar를 연결할수 있는 방법이 존재하지는 않는다. 왜냐하면 $bar는 함수 foo에서 유효하지 않기 때문이다 (그것은 $var에 의해 표현되는 것이 아니고, $var는 오직 변수 내용만을 소유하고 호출 심볼 테이블 내에서 이름이 값으로 변환되어 연결되지는 않는다). 

참조에 의한 전달
참조에 의해 함수로 변수를 전달할수 있다. 이런 기법은 함수의 인수를 변경할수 있도록 한다. 문법은 다음과 같다: 

<?php
function foo (&$var)
{
    $var++;
}
$a=5;
foo ($a);
// $a is 6 here
?> 
함수 호출에 대해 참조 표시를 할수 없다는 것에 주의해야 한다. - 함수선언에서만 참조표시를 할수 있다 함수 선언만으로도 충분히 참조에 의해 인수를 정확하게 전달할수 있다. 

다음과 같은 것들은 참조에 의해 전달될수 있다: 
변수, i.e. foo($a) 
New 구문, i.e. foo(new foobar()) 
참조, 함수에서 돌려받기, i.e.: 

<?php
function &bar()
{
    $a = 5;
    return $a;
}
foo(bar());
?> 
참조로 돌려받기에서도 이 주제와 관련된 내용을 볼수 있다. 

결과가 정의되어 있지 않기 때문에, 어떤 표현식들은 참조에 의해 전달되어서는 안된다. 예를 들어, 다음과 같은 참조에 의한 전달의 예제코드는 유효하지 않다. 참조 해제
참조 unset하면 변수 명과 변수 내용 사이의 연결만을 끊는다. 이 말의 의미는 변수 내용이 사라질것이라는 것을 의미하지 않는다. 예를 들면: 

<?php
$a = 1;
$b =& $a;
unset ($a); 
?> 
위 예제 코드는 $a만 해제되고 $b를 해제(unset)하지는 않을것이다. 

다시 말하면, 유닉스의 unlink 호출에 비유할수 있을것이다. 

참조로 볼수 있는것
PHP내의 많은 문법 구조가 참조 메카니즘에 의해 구현된다. 그래서 위에서 설명한 모든 참조 연결이 이런 구조에 적용된다. 위에서 참조에 의한 전달과 참조에 의한 돌려주기 같은 몇몇 구조문을 설명했다. 다음과 같은 구조는 참조를 사용한다: 

global 참조
global $var처럼 변수를 선언하면 전역 변수에 대한 참조를 생성하게 된다. 즉, 다음과 같은 의미를 갖는다: 

<?php
$var =& $GLOBALS["var"];
?> 
이것은 $var를 해체하는 것이 전역 변수를 해제하지 않는다는 것을 의미한다. 

$this
객체 메소드에서,$this는 호출 객체로의 참조를 하게 된다. 

<?php
function bar() // Note the missing &
{
    $a = 5;
    return $a;
}
foo(bar());
foo($a = 5) // Expression, not variable
foo(5) // Constant, not variable
?> 
이런 조건은 PHP 4.0.4 이후 버전에서만 요구된다. 참조 돌려받기
참조에 의한 돌려받기는 참조에 연결되어 있는 변수를 확인하기 위해 함수를 사용할 때 유용하다. 참조 돌려받기는 다음과 같은 문법을 사용한다: 

<?php
function &find_var ($param)
{
    ...code...
    return $found_var;
}

$foo =& find_var ($bar);
$foo->x = 2; 
?> 
위 예제 코드는 함수 find_var에 의해 돌려받는 객체의 속성을 설정하지만, 참조 문법을 사용하지 않을 때와 같은 복사가 아니다. 

Note: 인자가 전달되는것과 달리, 여기서는 두 근데에서 &을 사용해야 한다 - 보통의 복사가 아니라, 참조에 의해 돌려받는다는것을 가리킬때, 그리고 일반적인 지정이 아닌 참조 연결이라는 것을 가리킬때, $foo변수에 대해 사용해야 한다. 

