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3 장: 비즈니스 룰과 activity 다이어그램 
비즈니스 규칙은 문제에 대한 몇 개의 요구사항들로 구성되어 있다. 전 장의 유즈케이스에서 

요구되는 사항들을 다음 4가지로 제한했다. 

l 예약하기 

l 티켓 구매 

l 비행기 여유 예약 좌석 여부 결정 

l 티켓의 총수입 확인 

이번 장에서는 activity 다이어그램 내용 중에서 “예약하기”가 어떤 의미인지 자세히 알아보자.  

 

내  용 

1.  비즈니스 규칙을 기반으로 한 activity 다이어그램 시작하기 

2.  activities의 구성, swimlanes를 가진 시작과 끝 상태 

3.  activities와 transitions 생성하기 

4.  forks, joins, decisions의 제어 흐름의 변화 

5.  Tip & Tricks  

 

1. 비즈니스 규칙을 기반으로 한 activity 다이어그램 시작하기 
 

어떻게 “예약 (Make a reservation?)”을 할 수 있을까? 아래와 같은 비즈니스 룰을 사용한다. 

“ 티켓 구매 수가 비행기의 좌석을 넘지 않으면 비행기 예약을 할 수 있다. “ 

예약이 요구 될 때 어떤 일이 발생하는 지에 초점을 둔다. 

 

Step : ProblemDomain 패키지에 새로운 activity 다이어그램을 생성하고 이름을 Request 
Reservation 라고 적는다. 

 

 

메인 툴바 위에 있는 새 다이어그램 
버튼( )을 클릭하면 New 
다이어그램 다이얼 박스 나타난다. 

화면처럼 다이얼로그 창에 있는 
다이어그램 이름을 적는다. 그리고 
패키지 이름 부분에서 
ProblemDomain을 선택한다. 
Description 부분에 내용을 적으면 
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문서를 생성할 때 그 부분을 사용할 
수 있다.  

 

위의 그림에 Include in current 
diagram 부분을 체크하면 
ProblemDomain 패키지 다이어그램 
안에 activity 다이어그램의 숏-컷을 
넣어준다..  

 

 
 

<activity 다이어그램 생성하는 화면> 

 

 

아래 표는 activity 다이어그램에 사용되는 버튼을 설명하고 있다. 
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2. activities 의 구성, swimlane 를 가진 시작과 끝 상태 

요청은 다음과 같이 3부분으로 나눌 수 있다. 

l 비행기/비행의 세부사항 ?  비행기 최대 탑승인원 

l 비행 예약 ?  예약 목록 

l 예약/티켓 서비스 ?  예약과 발부 티켓의 생성 

swimlanes 은 클래스 또는 객체와 연관되지 않는 것을 명심하자. 특히 비즈니스 모델링이 클래스 

다이어그램 설계보다 선행된다는 점을 명심하기 바란다. 

 

Step : 다이어그램에서 3개의 swimlanes 을 만들자. 

1.  왼쪽에는 Airplane/Flight Description 

2.  중간에는 Flight Reservations 

3.  오른쪽에는 Reservation and Ticket Services 
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swimlane 을 생성하기 위해서 다이어그램 
도구 바(tool bar)의 swimlane( ) 버튼을 
클릭하고 다이어그램에 클릭하여  
swimlane 을 만들고 오른쪽 그림과 같이 
이름을 변경한다.  

 

아래의 그림은 위 과정의 결과로 생성된 최종 다이어그램의 모습이다. 

 

 

Step : activity 다이어그램의 맨 위쪽에 시작 버튼을 생성하고 아래쪽엔 정지 버튼을 
생성한다(swimlane 위 아래 부분). 
 

 

activity 다이어그램의 start 버튼을 클릭하여 다이어그램 상에 놓고 stop 버튼을 클릭하여 다이어그램 

상에 놓으면 된다. 

 

3. activities 와 transitions 생성하기 

activity 다이어그램에서 초기 activity 는 예약 요청을 받았을 때 일 것이다. 

 

Step  : Flight Reservations  swimlane 안에 Receive request 이름을 가진 activity 를 생성하라. 
시작점과 transition 으로 연결한다. 

activity 다이어그램에 activity 를 생성하는 것은 유즈케이스 
다이어그램에 유즈케이스를 생성하는 것과 비슷하다. 툴바에 
있는 activity( )를 클릭한다. activities 는 이동할 수 있으며 
이름을 편집할 수도 있다. 

activity 다이어그램의 transitions 은 유즈케이스 다이어그램의 

communications 과 유사하다. 툴바의 transition 버튼( )을 
클릭할 때, 시작점을 선택한 후 activity 를 선택하면 
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transition 관계가 형성된다.오른쪽 그림은 시작점과 
activity 를 transition 한 그림이다. 

 

Step  : 5개의 activities 를 더 만들자. 

1.  Airplane/Flight Description swimlane 안에 Get capacity (cap) 

2.  Flight Reservations swimlane 안에 Get #tickets  

3.  Flight Reservations swimlane안에 Create reservation  

4.  Flight Reservations swimlane안에 Refuse request 

5.  Reservation/Ticket Services  swimlane안에 Issue ticket 

 

Ctrl+click 기술을 이용하여 여러 개의 유즈케이스를 생성하는 것과 같이 여러 개의 activities 들을 

생성한 후 다이어그램에 새로운 activity 를 만들고 이름을 적는다. 유즈케이스와 마찬가지로 

activity 들은 만들고 나서 swimlane 안으로 이동도 가능하다.  

 

4. forks, joins, decisions 을 통한 흐름의 변화 

항공사에서 예약을 하기 전에 비행기에 좌석이 있는 지 체크한다. 이 부분에서 비즈니스 규칙이 

적용되며 Get capacity 와 Get #tickets 은 어느 쪽이던지 실행될 수 있다. 그러나 남아 있는 

activities 들이 시작하기 전에 끝내야만 한다. 

 

Step  : 분기(fork)를 생성하라. Receive request에서 fork까지 transition으로 연결한다. 그리고 나서 
분기(fork)에서 Get capacity와 Get #tickets으로 transitions 한다. 

다이어그램의 fork 버튼은 수평적인 

forks( )와 수직적인 forks ( )를 선택할 수 
있다. 다이어그램을 어떻게 보느냐의 관점에 
따라 둘 중의 하나를 선택할 수 있다. 

fork 는 transition ( )의 source 도 될 수 
있고 target도 될 수 있다. 

 

<activity Fork 설정 화면> 

 

transition 을 fork 에 가까이 되면 fork 의 주위에 선(Together 에서 element 선택이 되면 element 

주위로 박스가 생김)이 나타날 것이다.  다이어그램 엔티티 에서 잘못된 target으로 transition 의 

끝부분을 가져가게 되면 Together 는 Message 창에 에러메시지를 보여주며 아래와 같이 에러 박스를 

나타나게 된다. 
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Step  : join 을 생성하라. Get capacity 와 Get #tickets 의 join 하고 transitions 을 만들자. 
 

 

join 버튼은 fork 버튼과 동일하며, 수평과 수직의 버전을 선택할 수 있다. 다이어그램을 어떻게 보는 

관점에 따라서 선택할 수 있다. 

 

Step : 비행기의 좌석 수와 티켓의 수를 비교할 수 있는 decision 노드를 만들자. Join 에서 
decision 으로 transition 을 만들자. 그리고 나서 decision 에서 Create reservation 의 transition 을 
만들고 다시 Refuse request에 transition 을 만들자. 

 

decision 버튼은 
다이어그램 툴바에서  

다이아몬드( )이며 왼쪽 
그림과 같은 형태를 얻기 
위해서는 메인 메뉴의 
Tools | Options| Diagram 
Level 에서 옆 그림과  
같이 설정을 하면 된다. 

 

<Decision 후 흐름도 그림> 

 

<다이어그램 옵션 중 transition 형태를 옵션 설정 화면> 

 

 

Step : transition 의 guard condition 에 다음과 같은 decision 을 놓아라: 

§ Create Reservation의 transition에는 #tkt <c 적용하라 (티켓 수량이 좌석 수량 보다 적을 
때 의미) 

§ Refuse request 의 transition에는 #tkt>= c 적용하라.  

요구사항의 타입을 비즈니스 규칙에 맞게 설정한다. 나중에 프로젝트 문서를 위해 기술적인 설명을 
적는다. 
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transition 라인에서 마우스 오른쪽 버튼을 
클릭하면 speedmenu 를 통해서 오른쪽에 
보이는 그림과 같은 프로퍼티 inspector 을 보게 
된다. 

 

링크 프로퍼티 inspector 에서 guard 
condition 에 주석을 기입한 후 Ctrl + Enter 를 
누르면 적용이 된다.  Requirements 탭은 
비즈니스 규칙을 넣을 수 있는 텍스트 필드가 
있다. 또한 Description 탭에는 description 을 
적을 수 있다.  

 

 

<transition link Properties 설정 화면> 

 

Step : 2번째 decision 를 만든다. 다음과 같은 4개의 transition 들을 만들자. 

§ Create reservation에서 나오는 새로운 decision을 만든다. 

§ 새로운 decis ion으로부터 Issue ticket까지의 transition의 guard condition을 ticket now라고 
적는다. 

§ 새로운 decision에서 Stop 점을 잇고 transition의 guard condition을 ticket later라고 적는다. 

§ Refuse request 에서 정지 점까지 잇는다. 

§ Issue ticket 에서 정지 점까지 잇는다. 

 

guard condition 은 다이어그램 상에서 네모난 
괄호로 보여진다. guard conditions 또는 

activities 을 드레깅 함으로써 다이어그램을 변경할 
수 있다. 

 

 

아래의 그림은 완성된 activity 다이어그램이다. 
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< 그림 5. 3장 프로세스 완성도 최종 다이어그램> 

 

5. Tip & Tricks 

§ activity 다이어그램은 특수한 flow charts이다. 잠재적으로 복잡하거나 은밀한 비즈니스 

규칙의 내용들을 상세히 설명하기 위해 사용된다. 

§ Together는 코드와 activity 다이어그램 사이에 직접적인 연결이 없다. activity 다이어그램은 

activities의 흐름을 간단히 서술하는데 사용된다. 

§ 사용자가 원하는 트렌지션의 끝 포인트를 투게더가 결정할 수 없을 때에는 “대상을 

골라라”는 다이얼로그 박스를 만들어서 선택 가능한 끝 포인트를 제시한다. 

§ 메인 메뉴에 있는 Tools | Options | Diagram Options  명령어는 링크를 다이렉트 

연결을(대각선이나 직선, 사선 형태로 나타남)을 직선연결 형태로 바꿀 수 있다. 

§ 거의 모든 다이어그램 요소들은 speedmenu에 포함되어 있다. speedmenu는 항상 같은 

방법(엘리먼트의 오른쪽 버튼을 클릭)으로 호출 할 수 있다.  

§ transition의 speedmenu는 transition을 통해 접근할 수도 있고 또는 다이어그램에 있는 

guard condition처럼 transition에 주석을 달 수도 있다.  

 



 

            새로운  패러다임  툴  – Together Control Center 
 

 
All Rights Reserved Nextech. http://www.nextech.co.kr  Together@nextech.co.kr  

 -8 - 

 

자료의 저작권은 넥스텍(http://www.nextech.co.kr/)의 컴포넌트 사업부에 있으며, 자료 인용시 

반드시 언급해야 합니다. 자료 문의는 together@nextech.co.kr 혹은 558-4678로 해주시기 바랍니다. 

 

 


