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1. Naming Convention

1.1. 범위 접두사

·  ‘_’를 포함한다.

· 모두 소문자 사용

	범위
	범위 접두사
	예

	지역
	없음
	int   iTest

	전역(Global)
	g_
	int   g_iTest

	인수(Argument)
	_
	int   _iTest

	클래스 멤버
	m_
	int   m_iTest

	Static
	지역
	s_
	int   s_iTest

	
	전역
	gs_
	int   gs_iTest

	
	클래스 맴버
	ms_
	int   ms_iTest


[표 1] 범위 접두사

1.2. 자료형 접두사

	자료형
	접두사
	예

	bool, BOOL
	b
	bTest

	char
	c
	cTest

	TCHAR
	tc
	tcTest

	char*, TCHAR*, 

LPTSTR, LPCTSTR
	sz, lpsz
	

	int
	i
	ITest

	long, LONG
	l
	LTest

	double, float
	f
	fTest

	WORD
	w
	

	DWORD
	dw
	

	struct
	Type 정의
	없음, 모두 대문자
	TESTDATA

	
	Instance
	t
	tData

	COLORREF
	cr
	crWhite

	포인터(*)
	p
	piTest

	HANDLE
	h
	hPen

	가로 크기(Width)
	cx
	cxBox

	세로 크기(Height)
	cy
	cyBox

	개 수(Count)
	n
	nData

	배열
	a
	aiTest ( : int형 array )


[표 2] 자료형 접두사

예외)

· int형 아이디는 “id”
예) int
id;

   int
m_id;

1.3. MFC 구조체 또는 클래스

· MFC 구조체 또는 클래스 접두사

	자료형
	접두사
	예

	RECT, CRect
	rc
	rcClient

	POINT, CPoint
	pt
	ptClient

	SIZE, CSize
	size
	sizeClient

	CString
	str
	strText

	DateTime
	dt
	DtCurrent

	TIME, time
	tm
	tmToday

	CPen
	pen
	

	CBrush
	br
	

	BITMAP
	bm
	bmImage

	CBitmap
	bmp
	bmpImage

	윈도우
	wnd
	wndMain

	CStatic
	st
	stTitle

	CEdit
	ed
	edTitle

	CComboBox
	cb
	cbImage

	CListBox
	lb
	lbImage

	CListCtrl
	lc
	lcImage

	CTreeCtrl
	tc
	tcImage

	CButton
	Push
	btn
	btnImage

	
	Check
	chk
	chkImage

	
	Radio
	rd
	rcImage

	CScrollBar
	sb
	sbHorz

	CSpinButtonCtrl
	sc
	scText

	CSliderCtrl
	sd
	sdImage

	COleDateTime
	dt
	dtToday

	COleDateTimeSpan
	dts
	dtsDiff

	CIPAddressCtrl
	ip
	ipOther

	CComboBoxEx
	cbex
	cbexImage


[표 3] MFC 구조체 또는 클래스 접두사

· 다이얼로그 클래스 명은 끝에 Dlg를 붙인다.

예) CTestDlg

1.4. 리소스 접두사

· 리소스 접두사

	자료형
	접두사
	예

	컨트롤
	IDC_
	IDC_EDIT_NAME

	대화상자
	IDD_
	IDD_ADD

	문자열
	IDS_
	IDS_NAME

	메뉴
	IDM_
	IDM_POPUP

	비트맵
	IDB_
	IDB_TITLE

	
	
	


[표 4] 리소스 접두사

1.5. 리소스 컨트롤 접두사

· 리소스 컨트롤 접두사

	자료형
	접두사
	예

	EditBox
	IDC_ED_
	IDC_ED_NAME

	Static
	IDC_ST_
	IDC_ST_NAME

	ComboBox
	IDC_CB_
	IDC_CB_NAME

	ListBox
	IDC_LB_
	IDC_LB_NAME

	Button
	IDC_BTN_
	IDC_BTN_NAME

	CheckBox
	IDC_CHK_
	IDC_CHK_NAME

	RadioButton
	IDC_RD_
	IDC_RD_NAME

	ListControl
	IDC_LC_
	IDC_LC_NAME

	TreeControl
	IDC_TC_
	IDC_TC_NAME

	ScrollBar
	IDC_SB_
	IDC_SB_NAME

	SpinControl
	IDC_SC_
	IDC_SC_NAME

	ProgressBar
	IDC_PB_
	IDC_PB_NAME

	SliderControl
	IDC_SD_
	IDC_SD_NAME

	TabControl
	IDC_TAB_
	IDC_TAB_NAME

	Animate
	IDC_ANI_
	IDC_ANI_NAME

	RichEdit
	IDC_R_ED_
	IDC_R_ED_NAME

	DateTimePicker
	IDC_DTP_
	IDC_DTP_NAME

	MonthCalendar
	IDC_CAL_
	IDC_CAL_NAME

	IP Address
	IDC_IP_
	IDC_IP_NAME

	ExtendedComboBox
	IDC_CBEX_
	IDC_CBEX_NAME


[표 5] 리소스 컨트롤 접두사

2. 구조체

· 타입 명

· ‘_’ 또는 대문자만 사용

· Instance

· 접두사 ‘t’ 사용

3. 상수

· ‘_’ 또는 대문자만 사용

4. enmu

· 타입 명은 대소문자 혼용

· enum-list는 타입의 약자(대문자) + 리스트명(소문자)

· 예) enum DAYS { DAY_sunday, DAY_monday };

5. 파일명

· 클래스 명

· 대문자 ‘C’로 시작

· 클래스 파일 명

· 클래스 명에서 시작 문자인 대문자 ‘C’를 제외한 문자열

· 리소스 파일 명

· 프로젝트명

· 예) TestPrj.rc

· 리소스 헤더 파일 명

· 프로젝트명 + ‘Res’ 

· 예) TestPrjRes.h
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