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7 장: 클래스 패턴을 통한 리팩토링    
이전 장에서, 우리는 템플릿 패턴에 대해 얘기 하였다. 이제부터는 더 복잡한 모듈 패턴들의 사용 

방법을 익히겠다.  여러분들은 투게더에서 제공하는 GoF 패턴 중의 하나인 Abstract Factory 

pattern 을 중심으로 연습을 할 것이다. 

Together 패턴은 지루하게 작성해야 할 코드의 자동생성에 유용할 뿐 만 아니라 그것들은 

재구성함으로써 코드를 재생성하는데 도움이 될 것이다. 이러한 일들은 여러분들이 이 장에서 

Together 를 어떻게 사용할 것인지에 달려 있다. 그러면, 먼저 하나의 business rule 을 작성하는 

미완성의 비즈니스로부터 시작할 것이다. 

 

내  용  

1. Businees rule을 작성하자  

2. GoF 패턴으로 refactoring하기  

3. 다이어그램과 code에 마무리하자  

4. Tip & Tricks  

  

GoF는“Gang of Four에 대한 약자로써 패턴의 모범적인 책인 Design Pattern, Element of Reusable 

Object-Oriented Software의 저자들인 Eric Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson과 John Vlissides 

을 말하는 것이다.  

 

1. 비즈니스 규칙 코드 작성하기 

Flight.makeReservation()에서 sequence 다이어그램을 생성하기 위해 간단한 코드를 작성해 보겠다. 

이전의 activity 다이어그램에 대한 얘기에서는 코드를 설명하는 아래의 비즈니스 규칙을 포함하였다. 

 

”만일 지금까지 팔린 비행기 표가 비행기의 좌석 수를 초과하지 않았다면 비행기 예약을 할 수 

있다.“  
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아래는 Flight.makeReservation()에 대한 코드 내용이다.  

 

 

Step :  Flight.makeReservation()의 코드를 완성해라.   

코드값을 Together 로 
복사하고，붙여넣기를 하여 
수행할 수 있다. 그러나 
여러분들이 직접 코드를 
수정하고자 한다면, 코드 
작성시 아마 code sense 를 
볼 것이다. 

우측화면은 
lnkFlightDescription 표현을 
에 대한 code sense 를 
보여주고 있다. 
FlightDescription 의 모든 
메소드를 보여주고 싶다면 
Editor 에서 “*.*”를 
입력하면된다. 리스트의 
메소드를 클릭하여 코드에 
추가한다. 
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Reservation 생성자는 아직 stub 이다. Reservation 의 매개 변수인 name 과 tKind 를 사용하자.  

Name 은 생성은 간단한 부분이나 tKind 는 작성하는데 있어서 조금 고려해야 할 사항이 있다. 그것은 

다음과 같이 진행된다.  

만일, tKind 가 1 이라면, Coach 클래스 ticket 을 생성해라. 만일 tKind 가 2 이라면, FirstClass 

ticket 을 만들자. 그렇지 않으면, 표를 예약할 수 없다. 

 

Step : Reservation 의 생성자에 대한 코드를 작성하라.   

아래는 Reservation 생성자에 대한 코드이다.  

 

 

 

 

 

2. Refactoring with a GoF pattern   

airline 프로젝트가 좀더 확장되어졌을 때가 좀더 앞을 내다보아야 할 때이다. 어떤 종류의 ticket 이 

구매가 되어져야 하는지를 결정하는 코드내용은 Reservation 생성자에 전적으로 의존한다. 일반적인 

개선방안은 ticket creation 을 새로운 종류의 객체로 쪼개는 것이고 factory 는 ticket 을 생성하는 

것이다.  

이 절에서, 실제 Ticket 들을 생성하는 TicketMaster 클래스는 만들 것이다. GoF collection 으로부터 

나온 Abstract Factory 패턴은 어려운 일을 하게 될 것이다. 

 

Step : GoF collection 로부터 다음과 같이 Abstract Factory, Concrete Factory and Abstract 
Product 로 명명된 Abstract Factory 를 적용하라.  

§ IcreateTickets for Abstract Factory  

§ Ticket for Abstract Product 

§ TicketMaster for Concrete Factory 
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Designer toolbar 에 있는 Class by Pattern button( )을 선택하고 Designer pane 상에서 클릭한다. 

그러면 왼쪽의 pattern-picker pane 이 있는 dialog box 을 열게 된다. GoF 폴더 안에 있는 11 개의 

선택할 수 있는 패턴 목록을 보기 위해서 폴더를 확장한다. GoF 패턴 리스트에서 첫번째 

패턴이 Abstract Factory 이다. 

다이얼로그 박스의 오른쪽 
위에 위치한 패턴 상세 
내역에 이름들을 기입한다. 
ICreateTickets 와 
TicketMaster 와 관련된 
클래스들이 아직 없기 
때문에 직접 이름을 쳐 
주어야 하다. 

Ticket 이름을 직접 
입력하거나 혹은 Abstract 
Product text field 오른쪽에 

있는 select box( )를 
이용하여 선택할 수 도 
있다. 

 
 

 

Step 5: Produc t 에 대한 Ticket 을 지정하고 패턴 완성하기 
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이 단계를 시작하기 위해서 Choose Pattern 창 아래의 Next 버튼을 클릭한다.  

 

다음 패턴 창은 product 에 대해 입력하는 text field 가 있다.  

그 창의 select box 를 클릭하면 아래 화면에서 보여주는 것처럼 Select element 창이 열리게 된다.   

product 를 선택하기 위해서 먼저 Model 을 확장하여 리스트를 나열하고 그 다음엔 
AirlinePD 를 확장하고 Ticket class 선택한 다음，OK 의 버튼을 클릭한다.  

 

패턴 만들기 과정이 끝나면 Finish 버튼을 클릭하라. 
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3. Putting the finishing touches on diagrams and code  

패턴을 만드는 것, 특히 새로운 클래스나 인터페이스가 process 중에 만들어 진다면 매우 혼잡한 

다이어그램이 만들어지게 될 것이다. 여러분의 다이어그램에 이제부터는 TicketMaster 클래스와 

ICreateTickets 인터페이스에 다수의 새로운 dependencies 를 추가하게 될 것이다. 

Step : 전체 모델 형체를 보여주기 위해 AirlinePD 다이어그램 재배치   
 

이번 과정은 매우 쉬운 과정이다. 우선  다이어그램의 스피드 메뉴를 열고，Layout | All 를 선택한다. 

아래에 보이는 그림은 탐색기 창의 
Overview 탭을 보여주는 것이다. 
오른쪽 그림 처럼 Designer pane 상 
표시될 것이다.(우리 링크는 직선으로 
둘러 쌓여 있다.) 

 

 

 

 

 

 

여기까지 해서, 코드는 거의 완전하지만，완성된 것은 아니다. 우리는 Reservation 클래스로부터 

Ticket 애 대한 코드를 생성하고 그것을 TicketMaseter 에 넣기를 원했던 것을 기억한다. 다음 단계를 

이를 설명한다. 

 

Step : IcreateTickets operation 이 int 매개 변수를 가지도록 바꾸고, TicketMaster 에서 대응되는 
부분을 바꾸도록 하겠다.  
 

이 과정은 매우 간단한 2 개의 작은 단계를 거칠 것이다.  

1.  ICreateTickets에서의 operation을 in-place editor를 사용하여 바꾼다.  

   createTicket(tKind:int):Ticket 

2.  IcreateTickets에서 TicketMaster로 createTicket(tKind:int)Ticket operation을 Ctrl+drag하여 옮긴다. 

어떤 매개 변수도 가지지 않는 TicketMaster.createTicket()의 원본을 삭제하다.  

 

Step : Reservation 에서 코드를 생성한 Ticket 을 TicketMaster 로 옮기고 구문을 정정한다.  
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Editor pane 에서 코드 원본을 자르고，붙이는 방식으로 옮길 수 있다. 그러나 코드는 그 후에 바로 

컴파일 가능하지  않는다. 컴파일 시키기 위해서는 두개의 작은 부분을 고쳐야 한다.  코드의 

첫부분에 Ticket 변수를 선언하고 마지막 부분에서는 이것은 return 한다.  

우리는 아래에 보여지는 것처럼 Ticket 변수를 t 로 (InlTicket 라고 하기 보다는) 바꾸었다.  

 

1 과 2 와 같은 마법의 숫자들을 final 변수로(역자 맘) 선언하는 것은 좋은 생각이다(혹은, 그들을 다 

제거하던지). 그러나 그것은 당신의 재량에 맡길 것이다.  

Step : Reservation 의 생성자를 완성함으로써 TicketMaster 를 이용하여 적절한 종류의 Ticket 을 
만든다. 
 

이제 우리의 아래와 같이 새롭게 개선된 Reservation 생성자를 가지게 될 것이다. 

 

 

Step : Code 를 컴파일 함으로서 지금까지의 일을 검사하고, 모든 구문 에러를 고친다. 

Make 와 build 명령은 메인 메뉴의 Project 밑에 있고 또는 메인 툴바에 있다. 
그러한 명령을 메시지 창의 builder tab 에서도 찾을 수 있다. Compiler output 
messages 는 메시지 창에 출력한다.  

만약 error 가 있으면, error message 를 클릭하면 Editor pane 의 해당하는 잘못된 
코드로 highligth 되어 이동하게 된다. 튜토리얼을 계속하기 전에 코드를 고치기를 
바란다.  
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4. Tips and Tricks 

§ 이 프로젝트에 적절한 다른 GoF Pattern들이 있다. 예를 들면 Composite pattern은 그룹 

또는 각각의 reservation에 쉬운 방법을 제공해 준다.   

§ 한번에 여러 개의 클래스를 선택하려면 왼쪽 마우스를 누른 채 끌어서 사각형 안에 모든 

클래스가 선택하면 된다. 선택되었다면 클래스를 그룹채로 옮길 수 있다.   

§ Ctrl+drag로 추상 클래스나 인터페이스의 operation을 실제 클래스로 복사하게 된다. 

Together는 그 결과 operation을 구체적으로 만들어준다. 

§ Editor를 탐색하는데 Designer 창을 사용한다.. 예를 들면, 한 method의 statement를 다른 

method로 복사하고 싶다면 다이어그램상에 그 method를 클릭하여 source를 탐색할 수 있다. 

그리고 일반적인 명령으로 그 코드를 복사하여 다이어그램 pane상에서 목표 method에 붙여 

넣으시면 쉽게 작업을 할 수 있을 것이다.  

 

자료의 저작권은 넥스텍(http://www.nextech.co.kr/)의 투게더 사업부에 있으며, 자료 인용시 반드시 

언급해야 합니다. 자료 문의는 투게더 커뮤니티(http://www.togethercommunity.co.kr) 혹은 558-

4678로 해주시기 바랍니다. 

 

 


