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• 99년 IS-95B상용 이후, 2006년은 무선인터넷의 시작과 견줄 만큼의
변화에 놓여있음

• 유선기반 사업자의 진입, 모바일 Killer SVC 변화가 이루어지고 있음

무선 시장의 변화

▷ 커뮤니티 : 채팅, 미팅

▷ 정보 : 뉴스, 증권

▷ 다운로드 : 벨소리, 그림

▷ 이미지 : 화보집, 성인

▷ VOD, VM : 게임

▷ RBT, LBS

▷ 포털/검색

▷ 싸이월드

▷ MOD ?
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• ‘통신’과 ‘방송’, ‘고사양’ ‘이종단말’의 결합, 고속 통신망의 확대

• 기존 ‘Text’, ‘Image’ 기반의 서비스를 탈피할 수 있는 기반마련

Mobile Value Chain
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Mobile Value Chain



8 http://www.a4b4.co.kr/

• 멀티미디어 이용희망 상승

이용 희망과 실 이용률과의 격차

• VOD 지원단말 보급률 미흡

(S 37%. K 14%)

이용자 행태
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이동통신 수익 구조의 변화

SKT : 05년 매출액 10조 돌파(10.1조->전년 9.7조), 무선인터넷 비중 25% 돌파 (2.4조)26.6%
KTF : 당기순이익 92.7% 증가한 5,470억, 단말 매출은 감소
LGT : 매출액 3.5조로 전년(3.5조)대비 9.3% 증가 (KTF 9.1%, SKT 4.7%)
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이동통신 수익 구조의 변화
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참고 : 무선망의 진화

IS-95A
1996.1

IS-95B
1999.8

CDMA 1X
2000.10

1X EVDO
2002.2

WCDMA
2003

2 G 2.5 G 3 G

9.6kbps 64kbps 144kbps

R99 : 284kbps

R4 : 2Mbps

R5 : 10Mbps14.4kbps 57.6kbps 625kbps

2.4Mbps

down

14.4kbps 14.4kbps 64kbps

153.6kbps

* Text Based service 중심

* low-tier의 network을 고려한

저용량 컨텐츠를 Download 

형태로 제공

- News / Weater

- 여행 / 유머

- GVM

- 2, 4 Gray 배경그림

- 1, 4, 16 Poly 벨소리

* Text Based service +

낮은 수준의 멀티미디어 서비스

* 마법사 (GVM, SK-VM) 서비스

활성화 Wavelet, VOD 개시

- CBS

- Photo

- Game

- 4 G, 256C, 65000C 배경그림

- 16, 32, 40, 64 Poly 벨소리

* 향상된 데이터 전송속도와

용량을 활용한 멀티미디어

서비스 제공

- 동영상 멀티미디어 서비스

(Streaming / VOD)

- CD 수준의 음질 MOD

- 동영상 메일

- 화상통화

HSDPA

3.5 G

10Mbps

2Mbps

up

Data Only Data & Voice
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서비스 도입 활성화 시기의 불분명

2003200220011999 2000

무선인터넷 활성화
컬러폰 대중화 카메라폰 대중화

[99.12] SKT 1,000만

[04.01] 번호이동성

[97.10] PCS 상용

[88.07] 한국이동통신, 휴대전화 서비스

2004

[02.03] 휴대폰 가입자 3,000만

[01.05] 016/8 합병 [03.11] 망개방 콘텐츠 심의업무 [03.11] SMS Opt-in 

[03.08] June 100만

[03.04] WIPI 상용 버전 발표

[04.03] 모바일뱅킹

MP3폰 출시본격화

LGT 600만 [04.11]

2003200220011999 2000

무선인터넷 활성화
컬러폰 대중화 카메라폰 대중화

[99.12] SKT 1,000만

[04.01] 번호이동성

[97.10] PCS 상용

[88.07] 한국이동통신, 휴대전화 서비스

2004

[02.03] 휴대폰 가입자 3,000만

[01.05] 016/8 합병 [03.11] 망개방 콘텐츠 심의업무 [03.11] SMS Opt-in 

[03.08] June 100만

[03.04] WIPI 상용 버전 발표

[04.03] 모바일뱅킹

MP3폰 출시본격화

LGT 600만 [04.11]

(S) TTL 출시 [99.07] Holeman 출시 (L) [01.08] 

모네타 (S) [02.12] (K)  Drama 출시 [00.11]

(S) n.TOP 오픈 [99.08] / PDA Portal 오픈 (K) [01.10] 

Main (K) [01.10] 뱅크온 (L) [03.09] 

(K) Persnet [99.09] (K) Magicn 개편 [01.01] 

(S) Nate 개편 [01.10] 

Nate + Lycos [02.10] 

굿타임 (K) / 레인보우 (S) [03.07] 

KT 통합포탈 [04.06] 

Melon (S) [04.11] 

(S) TTL 출시 [99.07] Holeman 출시 (L) [01.08] 

모네타 (S) [02.12] (K)  Drama 출시 [00.11]

(S) n.TOP 오픈 [99.08] / PDA Portal 오픈 (K) [01.10] 

Main (K) [01.10] 뱅크온 (L) [03.09] 

(K) Persnet [99.09] (K) Magicn 개편 [01.01] 

(S) Nate 개편 [01.10] 

Nate + Lycos [02.10] 

굿타임 (K) / 레인보우 (S) [03.07] 

KT 통합포탈 [04.06] 

Melon (S) [04.11] 

(L) CBS방식 EZ채널 서비스 [99.07]

(K) 매직엔 멀티팩 [01.11] 

(K) GPS  "엔젤아이" [02.02] [02.05] Nate Drive 상용 (S)

(S) Nate Air [02.02]

[02.07] Nate GPS (S)

휴대폰 배경화면 서비스 [00.?] 

[99.01] PCS 3사간 SMS 연동 서비스

(K) fimm [02.05] 

(7) SMS 서비스 [98.01]

[02.07] 배경화면 전송망 개방

(S) June[02.11]

[02.07] (S) 포토메일 (MMS)

[02.03] "컬러링" (S)

(K) KTF WIPI [03.10] 

(K) 써치뮤직 [04.08] (L) CBS방식 EZ채널 서비스 [99.07]

(K) 매직엔 멀티팩 [01.11] 

(K) GPS  "엔젤아이" [02.02] [02.05] Nate Drive 상용 (S)

(S) Nate Air [02.02]

[02.07] Nate GPS (S)

휴대폰 배경화면 서비스 [00.?] 

[99.01] PCS 3사간 SMS 연동 서비스

(K) fimm [02.05] 

(7) SMS 서비스 [98.01]

[02.07] 배경화면 전송망 개방

(S) June[02.11]

[02.07] (S) 포토메일 (MMS)

[02.03] "컬러링" (S)

(K) KTF WIPI [03.10] 

(K) 써치뮤직 [04.08] 

[00.11] 컬러폰 출시 (sanyo) 

[01.04] CDMA 내장 PDA (K) 

[02.11] M-커머스폰 (S)  

(SE)  TV 폰 출시 [00.4] 

(SE) 디지털 카메라 폰 [00.9] 

[01.6] VOD 폰 (SE) 캠코더 폰[03.09]

[03.10] 100만화소 (LE) [04.10] 500만화소 (SE)

[04.10] 3D 게임폰 (PQ)

Wi-Fi폰 [04.04] 

[00.11] 컬러폰 출시 (sanyo) 

[01.04] CDMA 내장 PDA (K) 

[02.11] M-커머스폰 (S)  

(SE)  TV 폰 출시 [00.4] 

(SE) 디지털 카메라 폰 [00.9] 

[01.6] VOD 폰 (SE) 캠코더 폰[03.09]

[03.10] 100만화소 (LE) [04.10] 500만화소 (SE)

[04.10] 3D 게임폰 (PQ)

Wi-Fi폰 [04.04] 

세계 최초 CDMA방식 무선데이터 서비스 (L) [98.02] 

(S) IS-95B 상용 [99.08] (S) 1x EV-DO 상용 [02.01] 

016/018 합병 [01.05] 

WCDMA 상용 [03.11] 

네스팟 스윙 (KT) [04.02] 원폰-DU (KT) [04.04] 세계 최초 CDMA방식 무선데이터 서비스 (L) [98.02] 

(S) IS-95B 상용 [99.08] (S) 1x EV-DO 상용 [02.01] 

016/018 합병 [01.05] 

WCDMA 상용 [03.11] 

네스팟 스윙 (KT) [04.02] 원폰-DU (KT) [04.04] 
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서비스 도입 활성화 시기의 불분명

2005 2006 2007 2008

위성 DMB 시범 (S/TU) [05.01] 

WiBro 시범 [06.03/05] 

[05.01] 이통3사간 번호이동

[05.04] SKT 무선망 개방

[05.04] WIPI 탑재 의무화 [05.10] 통신위 망개방 제재

스마트폰 본격화

모션팩 (K) [05.01] 

동작인식폰 출시 (PQ/SE) [05.01] 

100만 폴리곤 3D 게임폰 목업 (LG) [05.01] 

1.5G HDD Music Phone 출시 (S) [05.02] 

HSDPA 상용 [06.05] 

이통 3사간 MMS 연동(★문자) [05.03] 

SKT 성인담당 뇌물수수 사건 [05.02] 

KTF GPANG / SKT GXG [05.04] 

[05.03] 
이동전화 가입자

3,700만 돌파

위성 DMB 시범 (S/TU) [05.01] 

위성 DMB 상용 [05.05] 

[05.11] WINC Express 상용

SKTWorld [05.07] 

SK텔레텍 매각 [05.05] 

POP-UP(K) / 
1mm(S) [05.04]

Dosirak (K) [05.05]

SO1 론치 [05.06]

주요 포털 서비스 SKT 론치 [05.07] 

지상파 DMB 본방 [05.12] 

[06.03] 단말기 보조금

지상파 DMB폰 유통 [06.01] 

애니콜랜드 500만 [05.12] 

생활방수폰 (L) [05.12] 

IP TV 시범 (KT) [05.12] 

멜론 400만 [05.12] 

SKT UI 2.0 [05.08] 

Flash UI [05.12] 

생활방수폰 (L) [05.12] 

월드폰 출시 (K) [06.01] 

WiBro 상용 [06.06] 

Nate 검색 100만 돌파 [06.03] 

기분존(LGT) [06/04] 

위성 DMB 50만 [06/04] 
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기회점-문제점

서
비
스

서
비
스

유선 수준의 기대치

특화서비스 부재

낮은 망속도

저사양 단말기

높은 망이용 요금

유료 콘텐츠 의존

폐쇄적 구조

표준화 문제

망개방 논의

표준 platform 도입

망개방 지연

제작비용 증가

문제요소문제요소

망망//

단
말
단
말

정
책
정
책//

환
경
환
경

기기

타타

기회요소기회요소 시장변수시장변수

WiBro, HSDPA 

QVGA, 특화단말

성공 불확실

단말보급 지연

단말/망의 고사양화

멀티미디어 시장형성

한정된 콘텐츠

높은 제작(수급)비용

월정 결합상품

신규 B/M 발굴

낮은 이용률

수익성 악화
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야후!의 모바일 전략 1. 야후! 모바일 개요

2. 콘텐츠 구성전략

3. 콘텐츠 제공전략

4. 모바일 야미

5. 멀티미디어 UCC

6. 멀티미디어 검색
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Mobile UCC + ?

단순 이용자

생 산 자

M

이미지(글|동영상)

* 즉시성, 편리성, 지역성 ▲

* 저작권 ▲

* 가공성, 품질 ▼

* 배포/접근성 ▼

* 경제성(비용) X

* 호환성 X

* 내꺼. 폐쇄적

이미지+글+동영상

* 가공성, 품질 ▲

* 경제성(비용) ▲

* 배포/접근성 ▲

* 호환성 ▲

* 즉시성/편리성 ▼

* 저작권 ▼

* 우리꺼, 공유

• 모바일 UCC, 아직 장벽이 높아

• 다만 유선의 가장 큰 단점인

‘즉시성’과 ‘편리성’ 부분이 핵심

• 또한 해당 콘텐츠를 통합적으로

검색, 관리할 수 없는 문제는 서비스

활성화에 치명적
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• 2005년 ▷ UCC 기반의 정보성 서비스 강화

• 2006년 ▷ 멀티미디어 서비스 론치 기서비스 적용확대

야후! 모바일 개요

• 2004

• 2005

• 06.Q1

• 06.Q2 멀티미디어멀티미디어

• 06.2H Music, TV/Movie, Cartoon, Kids, MMS, Dictionary, MVAS …
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멀티미디어 콘텐츠 구성전략

멀티미디어멀티미디어 콘텐츠콘텐츠 확보확보

* 메이저리그

* 월드컵

* TV, 영화

멀티미디어멀티미디어 기반기반 서비스서비스

* 야미 모바일

* Music

* 블로그

* 재미존

개인화개인화 서비스서비스

멀티미디어멀티미디어 강화강화

* 거기:거기걸스

* 미디어:e세상기자

동영상동영상 무선기기무선기기 활용활용

이용자이용자 참여형참여형 서비스서비스

• 멀티미디어 기반의 신규서비스/콘텐츠 확대

• 기존 ‘Text + Image’ 중심에서 ‘멀티미디어 콘텐츠’ 기반으로 변화

모바일

멀티미디어 검색
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멀티미디어 콘텐츠 제공전략

• 초기시장 기존시장에서 콘텐츠의 생성 및 가공을 담당

• 이러한 콘텐츠를 기반으로 새로운 시장에 진입

GlobalGlobal

유무선
연동

콘텐츠
생성 및 이용

콘텐츠 제공
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모바일 야미

• 국내 최초의 모바일 ‘멀티미디어 검색’ 서비스 (2006.05.25)

• 7월 Phone to Web 전송 서비스 제공

• 추후 본사의 동영상 서비스 연동 및 다운로드 기능 제공

YammyYammy KoreaKorea

Yahoo VideoYahoo Video모바일모바일 야미야미 멀티미디어멀티미디어 MVASMVAS

• http://www.youtube.com/

• http://kr.multimedia.yahoo.com/

• http://video.yahoo.com/

• http://www.flickr.com/
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멀티미디어 UCC

• 06.Q3. 휴대폰 캠코더 기능을 활용, 이용자가 생성한 동영상 반영

• 이를 활용한 뉴스 기자단 및 체험단 운영

• 기존 폰카 중심의 블로그 -> 폰캠 중심으로 전환

• http://www.4040news.com/
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• 현재 Image 중심의 서비스(검색) -> 연내 멀티미디어로 기능적용

• 2007년, Image 중심에서 멀티미디어 중심으로 전환

멀티미디어 검색

Photo News LBS

People

Shopping
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Next Windows 1. WiBro, IP-TV

2. Y! GO

3. Y! Global
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• 현재 WiBro 및 IP-TV 사업자 대상으로 서비스 제공협의 진행 중

• 초기 멀티미디어 콘텐츠로 시작, 추후 search, community 등으로 확대

WiBro/IP-TV 등
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• Y! Go (http://go.yahoo.com/)

• TV-Mobile-PC를 통합하는 유무선 연동 서비스

Y! GO

Y! GO on TV 
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• Mobile : 현재 Nokia Symbian Series 60에 적용, WIPI 개발 진행 중

• PC : http://kr.widgets.yahoo.com/

Y! GO

Y! GO on Mobile Y! GO on PC
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• 국내외 이통사와 서비스 제공 진행 중

• Y! Global간의 콘텐츠 공유-공동제작 및 기술공유

Y! Global

Global
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• 기술호환성

- 이통사 ↔ 단말기간 호환문제

- 유선 ↔ 무선간 호환문제 : 유선사업자의 엄청난 비용부담

• 외부 사업자의 접근성

- MMS-MO 번호의 확보

- 휴대폰 메모리 접근 불가

• 경제성-수익성

- 콘텐츠 생산자 또한 비용(packet+정보이용료) 부담

need는 있으나 이용안함 -> 유선사업자 적극적인 사업 불가

- 유선 사업자의 B/M 불분명

• 정보의 통합적 관리

- 해당 콘텐츠를 이용자의 목적에 맞게 통합적인 추출 불가

- 모바일 검색의 중요성 대두

기 타
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감 사 합 니 다.

야후! 코리아 모바일팀

팀 장 고 동 현

a4b4@kr.yahoo-inc.com

http://www.a4b4.co.kr/


