
※ 각 문항에 대한 답은 문답지의 답란에 직접 쓰시오.

1 . 다음은 블룸 (B loom )의 교육목표 분류 방식을 적용한 컴퓨터교육의 학습목표 설정에 관련된 질문이다 . [총 6점]

1- 1 . [교육목표 분류표]의 인지적 영역 ①∼③에 해당되는 용어를 쓰고 , ④에는 아래 < 조건> 을 만족하는 지식

수준의 학습목표를 1가지만 쓰시오 . (4점 )

<조 건>

프로그래밍 언어 에 대한 교육목표를 ∼할 수 있다 로 설정한다.

[교육목표 분류표]

영역 분류 학습 목표 설정

인지적

(지적)

영역

지식 ④

이해 인터프리터 기반의 프로그래밍 언어에 대해 설명할 수 있다.

① 재귀적 호출 기법을 사용할 수 있다.

분석 컴파일러와 인터프리터 언어의 장·단점을 분석할 수 있다.

② C 언어를 사용하여 도서관리 프로그램을 설계할 수 있다.

③ 비주얼 베이직 프로그래밍 언어를 선정한 이유를 밝힐 수 있다.

정의적 영역 프로그래밍에 대해 긍정적인 태도를 갖는다.

심체적 (기능적) 영역 컴퓨터에 C 컴파일러를 설치할 수 있다.

① : ② : ③ :

④ 학습목표 :

1- 2 . 다음은 중학교 컴퓨터 과목의 총괄목표이다 . 밑줄 친 ①과 ②에 해당하는 목표 영역을 1- 1의 [교육목표

분류표]에 제시된 3가지 인지적 , 정의적 , 심체적 영역 중에서 각각 1가지만 선택하여 쓰시오 . (2점 )

[중학교 컴퓨터 과목 총괄목표]

① 컴퓨터와 인간 생활과의 관계 및 컴퓨터의 기본적인 구성체제를 이해하고 조작방법을 익혀서, ② 컴퓨터에 대한 친숙감과

올바른 가치관을 형성하여 컴퓨터 활용에 대한 적극적인 태도와 능력을 기른다.

① : ② :
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( 2 )교시 정보·컴퓨터 ( 14 )문항 ( 70 )점 작성시간 ( 140 )분 감독관 확인

다음의 경우에는 문답지 전체나 해당 문항을 채점하지 않습니다.
문답지 상단의 점선 아래에 개인 정보가 노출된 문답지 전체
연필, 수성 사인펜 등 지워지거나 번지는 필기구로 작성된 문항
수정 테이프나 수정액을 사용하여 수정된 문항

문답지 전체 쪽수가 맞는지 확인하시오.

문답지 각 장의 상단 해당란에 수험번호와 성명을 쓰시오.

답안을 수정할 때에는 두 줄 (〓 )을 긋고 고친 내용을 쓰시오.
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2 . 다음은 정보사회의 윤리와 역기능에 대한 글이다 .

아래 제시된 < 보기> 는 고등학교 정보사회와 컴퓨터 과목에서 다루는 정보사회의 역기능 유형의 일부를 나열한

것이며 , [사례]는 토론식 수업 자료로 활용할 신문기사이다 .

<보 기>

컴퓨터 바이러스 유포 , 컴퓨터 불법 침입 , 스팸 메일 , 개인 정보 유출 , 음란물과 폭력물 유포 , 지적 재산권 침해 ,

사생활 침해 , 해킹 , 허위 정보

[사 례]

소프트웨어 개발사 O사장은 자신이 개발한 A BC 프로그램이 K대학교 인터넷 공개자료실에 무단 게재됐다며 K대학을

상대로 4억원의 손해배상 청구소송을 냈다. O사장은 불특정 다수가 접속하는 K대의 인터넷 공간에 한국컴퓨터프로그램

보호협회에도 등록된 상용 프로그램이 실린 것은 관리를 제대로 못한 학교측의 책임 이라며 ABC가 한달 동안 실려있는

동안 조회 수가 3백회 이상에 달한 만큼 피해를 배상해야한다 고 주장했다. 이에 대해 K대학 측은 다른 대학 학생이

공개자료실에 이 프로그램을 올렸으나 상용 프로그램인줄은 몰랐다 고 주장했다. (ZZ신문, 2000. 01. 08)

다음 물음에 답하시오 . [총 6점]

2 - 1 . 위의 [사례]는 < 보기> 중 어느 역기능에 대한 내용인지 1가지만 쓰고 , 이 유형의 역기능이 초래할 수 있는 경

제적 혹은 사회적 손실을 2가지만 각각 4 0자 이내로 쓰시오 . (3점 )

유형 :

손실 2가지 :

2 - 2 . 최근 이슈화되는 디지털 디바이드 (D ig ital D iv ide ) 는 컴퓨터와 인터넷 사용이 보편화되면서 생겨난 정보사

회의 역기능 중 하나로 디지털 기기의 접근 , 교육 및 활용 기회의 차이가 초래한 사회 구성원간의 정보격차

를 뜻한다 . 디지털 디바이드는 사회 구성원을 정보사회의 혜택을 누리는 정보 부자 계층과 그렇지 못한

정보 빈자 혹은 정보소외계층으로 구분하는 결과를 초래하였다 . 디지털 디바이드는 교실에도 존재한다 . 예

컨대 , 경제적 수준이 높은 가정의 학생들은 좋은 환경의 컴퓨터와 인터넷을 사용하기 때문에 그렇지 못한 학

생들보다 학습과 과제 수행에 훨씬 유리하다 . 이러한 경제적 빈부 간의 격차 외에 디지털 디바이드를 경험하

고 있는 다른 정보소외계층을 1가지만 쓰고 , 이에 대하여 50자 이내로 설명하시오 . (3점 )

정보소외계층 :

설명 :
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3 . ICT 활용 수업 활동 유형 중 산출된 각종 결과물들을 다른 사람들이 볼 수 있도록 보고서나 프리젠테이션 자료로

만드는 활동 유형을 1가지만 쓰고 , 그 유형을 제외한 ICT 활용 수업 활동 유형을 3가지만 쓰시오 . [5점]

보고서나 프리젠테이션 자료로 만드는 활동 유형 :

위 유형을 제외한 ICT 활용 수업 활동 유형 : ①

②

③

4 . 다음 프로그램을 보고 물음에 답하시오 . [총 4점]

program main ;
var x , y , z : int eger ;
procedure sub 1;

var x : integer ;
begin

x :=2; y :=8;
write (z);

end
procedure sub2;

var z : int eger ;
begin

x :=5; z:=6;
write (y );
sub 1;

end
begin

x :=4; y :=7; z:=5;
sub2;
write (x );

end

4 - 1 . 위 프로그램에서 동적 영역 규칙을 적용할 경우 출력되는 값 중 , 두 번째 출력되는 변수 값과 그 변수가 선

언된 함수 (proc e dure 혹은 prog ram ) 이름을 쓰시오 . (2점 )

값 : 함수이름 :

4 - 2 . 위 프로그램에서 정적 영역 규칙을 적용할 경우 출력되는 값 중 , 두 번째 출력되는 변수 값과 그 변수가 선

언된 함수 (proc e dure 혹은 prog ram ) 이름을 쓰시오 . (2점 )

값 : 함수이름 :
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5 . 아래의 [가정]과 [알고리즘] , [데이터]를 이용하여 이진 트리 (bin ary tre e )를 구축하고자 한다 .

[가정] [알고리즘]

1. 구축하려는 이진 트리의 초기값은 공백 (NULL )이

다.

2. 이진 트리의 노드 구조는 LCHILD (왼쪽자식 노드),

DAT A (데이터), RCHILD (오른쪽자식 노드) 필드로

구성된다.

3. 임의의 노드 J에 대해, J의 데이터 필드는

DAT A (J )로, 왼쪽자식 필드는 LCHILD (J )로, 오른

쪽자식 필드는 RCHILD (J )로 나타낸다.

4. 함수 INSERT (T , X)는 루트노드인 T 와 삽입할 데이

터 X를 매개변수로 받아서, 다음 번 INSERT (T , X)

함수 호출시 사용될 루트노드 T 를 반환하는 함수

이다.

5. 함수 GET N ODE (J )는 데이터를 저장할 노드를 할

당받은 후, 그 노드의 이름을 J로 지정하는 미리

정의된 함수이다.

INSERT (T , X )
{

J = T ;
w hile (J ≠ NULL) {

if (X < DAT A (J )) {
P = J ;
J = LCHILD (J ) ;

}
else {

P = J ;
J = RCHILD (J ) ;

}
}
call GET NODE (J ) ;
DA T A (J ) = X ;
LCHILD (J ) = NULL ;
RCHILD (J ) = NULL ;
if (T is NULL ) T = J ;
else if (X < DA T A (P )) LCHILD (P ) = J ;
else RCHILD (P ) = J ;
return T ;

}

[데이터]

20 , 10 , 15 , 30 , 25

위 [데이터]가 왼쪽부터 나열된 순서대로 하나씩 이진 트리에 삽입되었을 때 , 최종적으로 구축된 이진 트리를 그

리시오 . [5점]

[이진 트리]
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6 . A N S I C 언어로 구현된 아래의 프로그램은 배열 S 에 있는 숫자들 중에서 최대값을 찾아 출력하는 프로그램이다 .

다음 물음에 답하시오 . [총 5점]

[프로그램]

#include < stdio.h >

#define N 8

int S [] = {11, 33, 21, 45, 98, 63, 77, 80};

int findm ax (int , int );

main ()

{

printf ("T he maximum value = %d\ n", findm ax (0, N- 1)) ;

}

findmax (int low , int high )

{

int mid ;

int max 1, max2 ;

if (low == high ) return S [low ] ;

else {

mid = (low + high ) / 2 ;

max 1 = findmax (low , mid) ;

max2 = findmax (mid+1, high ) ;

if (max 1 > max2) return m ax 1 ;

else return max2 ;

}

}

6 - 1 . 위 프로그램이 수행되면 , f in dm ax 함수가 최종적으로 몇 번 호출되는지 쓰시오 . (3점 )

6 - 2 . 위 프로그램에서 만일 N 이 2k (k ≥ 0인 정수)으로 주어진다면 , 프로그램 수행 후 f in dm ax 함수가 최종적으로

몇 번 호출되는지 쓰시오 . (2점 )
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7 . 속성들 W , X , Y , Z로 이루어진 릴레이션 (re lation ) R과 속성들 V , W , A , Y로 이루어진 릴레이션 S 는 아래

[그림]과 같다 .

[그림]

릴레이션 R 릴레이션 S

W X Y Z V W A Y

w 1 x 1 y 2 z1 v 2 w 1 a7 y 3

w 2 x 1 y 3 z4 v 7 w 1 a3 y 2

w 3 x 2 y 3 z2 v 3 w 3 a1 y 3

w 4 x 3 y 2 x 1 v 8 w 2 a1 y 2

R과 S 에 모두 속하면서 이름이 같은 속성들은 두 릴레이션의 공통 속성이고 , 나머지 속성들은 서로 다른 속성이

라고 가정할 때 , 다음 물음에 답하시오 . [총 5점]

7 - 1 . 위 릴레이션 R과 S 에 대해 관계대수 (relation al alg ebra ) 연산 중 자연조인 (n atural join ) 연산을 수행한 후

발생하게 되는 결과 릴레이션의 차수 (de g re e )와 개수 (카디널리티 : c ardin ality )를 쓰시오 . (3점 )

차수(degree) : 개수 (카디널리티: cardin ality ) :

7 - 2 . 위 릴레이션 R과 S 에 대해 다음과 같은 두 관계대수 연산을 정의한다 .

<정 의>

(연산①) : 릴레이션 S에서 속성 W와 Y에 대한 프로젝트 (project ) 연산

(연산②) : 릴레이션 R에서 속성 W와 Y에 대한 프로젝트 (project ) 연산

위 (연산① )에 의해 발생되는 릴레이션과 (연산② )에 의해 발생되는 릴레이션의 차집합 (differen c e ) 연산인

( (연산① ) - (연산② ) )의 결과 릴레이션을 그리시오 . (단 , - 는 차집합 연산자이다 .) (2점 )

[릴레이션]
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8 . 테이블 T EA CHER와 테이블 T EA CHE R 속성의 의미가 아래와 같이 정의되어 있다 .

[테이블 T E A CH E R ] [테이블 T E A CH E R 속성의 의미]

CREA T E T ABLE T EA CHER (
T ID CHAR (6) N OT NULL,
NAME CHAR (20),
DEPT CHAR (20),
A GE INT EGER,
PRIMARY KEY (T ID ) ) ;

T ID : 교수번호

NAME : 교수이름

DEPT : 소속학과

A GE : 나이

테이블 T E A CH E R에서 소속학과가 컴퓨터 인 교수의 교수번호 , 교수이름 , 나이를 검색한 후 , 결과 튜플 (tu ple )

로 이루어진 뷰 (v ie w ) CT 를 생성하는 표준 S QL 문장을 아래 형식에 맞게 쓰시오 . (단 , 뷰 CT 의 속성이름을

T N O (교수번호 ) , T N A M E (교수이름 ) , S T A T U S (나이 )로 부여한다 .) [3점 ]

CREA T E

SELECT

FROM T EA CHER

W HERE ;

9 . 페이지의 크기가 1K 바이트이고 주기억장치 용량이 0 .5M 바이트인 시스템에 9000 바이트 크기의 프로그램 A 가

실행된다고 가정한다 . 페이지 관리 테이블 (P ag e M an ag em ent T able )이 다음과 같을 때 물음에 답하시오 .

(단 , 첫 번째 페이지 프레임 (0번 프레임 )은 주기억장치의 절대주소 0번지부터 시작되고 , 페이지 번호는 0번부터 시

작된다고 가정한다 .) [총 6점]

[페이지 관리 테이블]

페이지 번호 0 1 2 3 4 5 ...

존재 비트
* 1 0 1 0 1 1 ...

페이지 프레임 번호 22 6 ? 15 ...

* 존재 비트는 주기억장치에 해당 페이지가 적재되어 있는지를 표시

(1 : 적재됨, 0 : 적재되지 않음)

9 - 1 . 프로그램 A 는 몇 개의 페이지로 구성되며 , 주기억 장치에는 몇 개의 페이지 프레임이 있는지 쓰시오 . (2점 )

페이지 개수 : 페이지 프레임 개수 :

9 - 2 . 프로그램 A 의 상대주소 2407번지에 대한 실주소 (물리주소 )를 쓰고 , 실주소가 845 1번지이고 상대주소가

4355번지일 때 4번 페이지는 몇 번 페이지 프레임에 적재되는지 쓰시오 . (4점 )

실주소 : 페이지 프레임 번호 :
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10 . 다음의 주어진 상태를 보고 물음에 답하시오 . [총 5점]

- 프로세스 : P 1 , P 2 (단, P 1 , P 2의 우선순위는 동일함.) - 자원 : R1 , R2

- 단위 자원의 개수 : R1 (3개), R2 (2개)

- A : 자원 할당 행렬 (A ij : 자원 Rj의 단위 자원들 중 프로세스 P i에게 할당된 단위 자원의 수)

- B : 자원 요구 행렬 (B ij : 프로세스 P i가 자원 Rj에 대해 요구하고 있는 단위 자원의 수)

A = [ 2
1

1
1 ] B = [ 0

1
1
1 ] 1 ≤ i ≤ 2, 1 ≤ j ≤ 2

10 - 1 . 위의 상태에 맞는 자원 할당 그래프를 그리시오 . (3점 )

10 - 2 . 위의 자원 할당 그래프에서 , 현재 상태가 교착상태 (de adlock )인지 여부를 판별하시오 . 교착상태이면 교착상태

로부터 회복하기 위한 방법을 , 교착상태가 아니면 그 이유를 1가지만 4 0자 이내로 쓰시오 . (2점 )

교착상태 여부 :

방법 혹은 이유 :

11 . 14비트의 문자열 "C3"을 A S CII코드로 전송하고 , 전송하는 데이터에는 오류검출기능을 포함시키려고 한다 . 문자

'C ' , '3 '의 A S CII코드 값은 각각 67 , 5 1이다 . 다음 물음에 답하시오 . [총 4점]

11- 1 . 세그먼트 단위가 7비트일 때 문자열 "C3"에 대한 검사합 (c h e ck s um )을 쓰시오 . (2점 )

11- 2 . CRC (Cy c lic R e dun dan cy Ch e ck ) 생성 다항식이 x 3 + 1일 때 문자열 "C3"에 대한 3비트의 CR C를 쓰시오 .

(2점 )
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12 . 명령어는 한 개의 워드에 기억되며 워드 단위로 접근하는 컴퓨터에서 명령어 형식은 다음과 같다 .

명령어 형식: op I addre s s

I (간접주소 모드비트 )가 1이면 간접주소 (in dire ct addre s s ) , 0이면 직접주소 (dire c t addre s s )를 가리킨다 .

연산자 (op )에 대한 명령어 해설은 아래의 [명령어표]와 같다 .

[명령어표]

연산자 (op ) 명령어 해설

CALL M[AR] PC, PC AR+1

LDA DR M[AR], AC DR

RET PC AR

STA M[AR] AC

기억장치 100번지에 명령어 CA LL 0 200이 기억되어 있고 , 서브루틴 (s ubrout in e )은 20 1번지부터 기억되어 있다 .

P C에는 다음에 실행될 명령어의 주소 , A R에는 명령어의 피연산자 (ope ran d ) 주소 , D R에는 데이터가 기억된다 .

A C는 누산기 (ac c um ulator )이며 M [a]는 기억장치 a번지의 워드를 의미한다 . 다음 물음에 답하시오 . [총 4점]

12 - 1 . CA LL 0 200 명령어가 실행된 후에 기억장치 200번지에 기억되는 값을 10진수로 쓰시오 . (2점 )

12 - 2 . 서브루틴의 마지막 명령어를 위의 [명령어표]에서 선택하여 명령어 형식에 맞추어 쓰시오 . (2점 )

13 . 84 - 2 - 1 (842 ' 1 ' )코드를 B CD 코드로 변환하는 조합논리회로를 설계하고자 한다 . 입력비트를 A , B , C , D 로 하고 출

력비트를 W , X , Y , Z로 한다 . W =A B +A C 'D '이고 , 그 외의 출력식 X , Y , Z를 최적의 곱의 합 (S um of Produ c t s )

형식으로 표현하시오 . (단 , 최적의 곱의 합 형식이란 곱의 항 (t erm )의 수와 곱의 항을 구성하는 문자의 수가 가장

적은 형식을 말한다 .) [6점]

① X = ② Y =

③ Z=
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14 . 다음 그림은 H D LC (H ig h - lev e l D ata Lin k Control )프로토콜을 사용한 통신 과정을 나타낸 것이다 .

지국B는 2개의 프레임을 사용하여 [데이터]를 연속으로 각각 전송하고, 지국A 는 확인 응답을 하려고 한다 . < 가정> 을

참조하여 각 프레임의 빈 영역 ① , ② , ③을 쓰시오 . [6점]

< 가 정>

ⓐ 프레임에서 B는 주소필드이다.

ⓑ 영역 ①, ③은 제어 (control) 필드, 영역 ②는 정보 (information ) 필드이다.

ⓒ 프레임의 왼쪽 비트가 전달방향에 관계없이 먼저 전달된다.

[데이터]

첫 번째 전송데이터 : 10 111110

두 번째 전송데이터 : 000 100 11

① : ② :

③ :

- 수고하셨습니다 -


