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컴퓨터가 어디에나
존재한다.

컴퓨터가 아주
자연스럽고, 적절하여
사람들은 의식하지 않고
사용한다.

어디에나 존재 의식하지않고 사용

마크 와이저
존재성 관계성

유비쿼터스의 개념

유비쿼터스
컴퓨팅

Disappear
Invisible
Calm

수많은 컴퓨터
operating 
systems
user interfaces
Networks
Wireless
Display

인간연구

자연스러운 컴퓨터

기술 및 환경연구

User 
Technology

Embedded

Natural Fitting

연결성

유비쿼터스
네트워크

컴퓨터가 네트워크로 언제, 
어디서나 연결되어 서비스
를 이용할 수 있다.

어디에서나 연결
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거리 어디에나 존재하는 컴퓨터
=>어떤 동작을 하는 컴퓨터를 설치할 것인가?

사람들이 자연스럽게 컴퓨터를 사용
=>어떤 사용방법, 형태, 상황이 있을것인가?

User Technology

U-city

도시속의 사용자들에게 각종 기술, 서비스, 제품을 제공한다.
1) 어떠한 라이프 스타일이 형성될 것인가?
2) 어떠한 문화가 형성될 것인가?

도시속의 사용자들에게 각종 기술, 서비스, 제품을 제공한다.
1) 어떠한 라이프 스타일이 형성될 것인가?
2) 어떠한 문화가 형성될 것인가?
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*현대사회는 인간이 만들어 낸
수많은 인공물로 생활환경이 구성되어 있다.
=>정보 인공물로의 변화

일상생활 환경

인간

홈

자동차
사무실
일터

공공장소

일상생활환경

인공물
정보인공물

라이프 스타일
형성

제품

라이프 스타일은 생활환경에 따라서 다양하게 형성이 된다.
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-인간의 감각으로 구분되지 못하는 수준: 천연색, 자연음
-인간의 행동 및 감각과 적합한 입출력

디지털

입력

출력

자연스러움
인간의 행동

아날로그

아날로그와 디지털
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문화의 의미

지식·신앙·예술·도덕·법률·관습 등 인간이 사회의 구성원으로서

획득한 능력 또는 습관의 총체

인류에서만 볼 수 있는 사유(思惟), 행동의 양식(생활방식) 중에서 유전에 의
하는 것이 아니라 학습에 의해서 소속하는 사회(협동을 학습한 사람들의 집단)
로부터 습득하고 전달받은 것 전체를 포괄하는 총칭

인류의 문화는 언어와 함께 시작

커뮤니케이션 기술의 발달
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언어와 문자

한국어 영어

•인간 상호간에 의사 및 정보교환을 위한 수단
•생활기술로서의 언어의 의미를 생각해보자
•전통적인 정보 인터페이스

문법
문자
발음

생활속의 사용

한글 알파벳

생활속으로 사라진다라는 것은 이러한 언어의 사용과도 같다.생활속으로 사라진다라는 것은 이러한 언어의 사용과도 같다.

*기술: 문법중심의 학습
*생활: 체험을 하며 학습

유비쿼터스의 의미 이해

(인간이 만들어낸 발명품) (인간이 만들어낸 발명품)
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기술비즈니스시장
라이프
스타일

문화

제품

서비스

- UCC
-커뮤니티
-참여형 문화

-디카
-휴대폰
-인터넷(웹2.0)

[인간과 기술의 관점]
자연, 학문, 정부, 국방 등등

라이프 스타일과 기술

광고, 마케팅정보
광고도 정보다

예)휴대폰
제조업체

예) 이동통신업체
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-생활속의 가치 있는 기술, 
-생활속에 보편화된 기술
-모두가 사용하는 기술
-사용자에게 의미 있는 기술
-사용자가 기꺼이 구매하고 사용할 수 있는 기술
-문화는 컨텐츠이다. =>기기속에 담긴 컨텐츠가 아니라 사람속에 담긴 사람간의 컨텐츠
-Seamless Life-style Technology

유비쿼터스 기술과 생활문화

-사회의 변화: 노인 인구의 급증=>혼자 힘으로 해결이 힘듬=>IT기술의 도움으로 어려움 해결
-핵가족 사회의 심화,
-젊은 층: 가치관의 변화

유비쿼터스 기술 생활 문화
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생활1

기술a

기술b

기술c

-쌍이 되는 기술
-생활의 지표: 실과 바늘, 김밥과 라면, 연필과 지우개
세탁기와 세제, 자동차와 텔레매틱스, 오디오와 스피커,
컴퓨터와 모니터, 프린터와 잉크, 
-생활의 지표를 살펴봄으로써 연관 기술의 발전을 예상
-생활 1과 생활 2는 연계되어 있다. 생활 1의 변화가 감지되
면 생활 2의 변화도 예측할 수 있으며, 이에 따른 기술 변화도
예측할 수 있다.

기술은 사용자에게 보이지 않는다.

생활2

문화

문화로부터의 기술 접근 방법

생활의 지표
기술A

기술B

기술C
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일상 생활환경속에서 형성이 되는 문화는 무엇이 있나?

커뮤니티 UCC

생활 문화
놀이 문화

모임 문화

음식 문화

여행 문화

조직 문화가족 문화

잔치
축제

문화의 형성
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RSS로 대표되는 배포도구

태그

Ajax

웹표준과 웹접근성

유비쿼터스 기술

UTF8과 코딩문제

공개API(Application Programming Interface)
가벼운 플랫폼

확장 기능

풍부한 웹 애플리케이션(weblication)

학습 줄고 사용성 강화

PC에서 웹으로

쌍방향이 강화되는 웹

장점을 수렴하는 사이트

플랫폼으로 웹2.0

받기에서 주고받기로

중앙집중식 시스템->분산 처리 시스템

인공지능과 동기화를 통한 자동화

개인 매체의 확산

지식 기반의 공동체 형성

기술 발전에 다른 개념의 변화

웹2.0

철학적, 문화적 관점 기술적 관점

사용자의 참여 XML, 스크립트
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UCC(User Created Contents)

동영상 UCCUCC

텍스트: 게시판 글, 답글, 댓글
사진

인터넷 네트워크 전송속도의 증가
대용량 스토리지 보급
인터넷으로 쉽게 올리고 다운로드 받을 수 있음
디카, 휴대폰 등의 보급으로 동영상을 좀 더 쉽게 찍을수 있다.
편집 프로그램이 쉬워 사용자들이 쉽게 만들 수 있다.

시청자 비디오

당구장

책

회식에서의
장기자랑

인터넷 게임

휴대폰게임, PMP
DMB

노래방

IT디바이스의 활용전통적 놀이

놀이문화, 여가문화
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인간은
사회적 동물

커뮤니케이션 커뮤니티

커뮤니케이션

직접 만나서 대화
제3자 전달

편지

전화
이메일

문자메세지
메신저

홈페이지
방송

전통적 현대사회

IT기술이 사람간의 커뮤니케이션을 도와주고 증대시킨다.

관심사항
(정보)

사람
(친목)
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새로운 디바이스
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미래의 시계

밴드형 시계바르는 시계귀에 넣는 시계

손톱형 시계 콘택트렌즈 시계스티커 시계
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핸드폰의 SMS 메시지를 거울
에서 볼 수 있음

거울형 디바이스

가족들의 최신 메모나 기록을 업데이트
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Home Device
전자액자
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Connection Device



20유비쿼터스 기술과 생활 문화

음식문화와 정보
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FM을 들을 수 있는 아로마 발생기

향기를 이용한 라디오 방송

향기 Device
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조명 판넬

Flexible Display
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Wearable computer

매니큐어칠한다

반창고, 스티커붙인다

가방멘다

핸드백든다

캡슐형 약품복용한다

생체칩, 인공뼈, 
외과수술

이식한다

목도리, 머리띠, 붕대두른다

신발, 양말신는다

목걸이, 귀걸이건다

반지, 장갑, 치아보정물
콘택트 렌즈

낀다

허리띠, 팔찌, 발찌, 
시계, 완장, 뺏지, 명찰

찬다

모자, 헬멧, 안경, 
선글라스, HMD

쓴다

옷(바지, 잠바, 셔츠 등등)입는다

사 물특성
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정보전달 명함 반지 기념일을 기억하는 반지 점자 손목 시계

Hand Device
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MP3 플레이어의 다양한 착용 방법
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안경형 디바이스
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디지털 신발
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로켓 부츠

근력 보조 장치
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패션

출처 http://wearcom.ysc.ac.kr
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미디어로서의 2차원 바코드
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물리공간
(원자)

전자공간
(비트)

칩
센서
RF태그

위치정보
물질정보
속성정보

유비쿼터스 공간

물리공간에 전자공간의
요소가 내장된다.

임베디드 컴퓨팅
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RFID
(산업, 물류, 

지불/결제, 인증)

공통
영역

인쇄

개인

카메라
(접사기능)

RFID칩

RFID
리더기

공급자

자동화 정보

바코드

1회성 정보물질관련 정보

RFID와 이미지코드 비교

이미지 코드
(대중매체,개인매체)

정보의 유통보급
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RFID로 영화포스터 티켓 예매택시 안심 서비스

RFID서비스
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이미지 코드란?

-코드에 데이터가 직접 수록되어 있다.
-통신업체와 독립적으로 정보 전달 가능
-2차원 바코드

-코드에는 주소정보가 있고, 실제내용은 네트워크를
거쳐 서버로부터 데이터가 다운로드 된다.
-통신업체들은 간접코드 방식을 이용해서 서비스 사용
요금을 받는다.(Sk텔레콤: 네이트코드, KTF: 핫코드)

이미지 코드

간접코드방식 직접코드방식

컬러코드

이미지 코드의 종류

(바코드, 2차원바코드라고도 이야기 함)

▶ 데이터 용량, 에러정정 수준
이 높아질수록 셀의 개수가 많
아 진다. 
▶ 카메라 및 인쇄매체의 해상
도에 따라 셀의 크기가 달라진
다.
▶QR코드의 경우 한글을 최대
1800여자까지 수록 가능
(코드의 사이즈가 상당히 커짐)

QR코드

(2차원 바코드)
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컬러 코드
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'유대인가(街)'라고 쓰여 있는 표지판으로 위로부터 헤브
라이어, 아랍어, 영어로 되어 있다. 유대교, 이슬람교, 그
리스도교의 성지인 예루살렘에 있다.

아랍어 정지표지판

문자와 2차원 바코드



37유비쿼터스 기술과 생활 문화

놀이 문화

생활 속에서 다양한 형태로 코드를 찍는 행위 문화가 형성이 된다.
-이미 휴대폰의 카메라를 이용하여 사진을 찍는 행위는 문화적으로 형성이 되어 있는 상태
-코드를 찍는 행위는 정보를 얻고자 하는 적극적인 의사 표현의 한 형태로 사용이 될 수 있다.
(정보는 사용자가 집중을 해서 보거나 듣는 경우가 많으며, 정보의 가치가 높을때 사람은 훨씬 많이 집중한다.)

-영화시간, 상품가격, 음식점 안내, 약속시간 등등 정보는 사용자가 집중을 해서 얻게 된다.

무언가에 집중을
하면서 즐거워
하는 사람들
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개성 표출

코드의 보급은 도장을 이용하여 생활속에서 이루어진다.
-개인 홈페이지 주소
-이메일 주소
-기타 정보를 표현하는 것들
-개성 표출의 수단: 학생층에서 개성을 표현하고자 하는 욕구를 충족시켜줄 수 있을 것으로 보인다.
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모바일 즐겨찾기

컴퓨터를 사용하다가 얻은 인터넷 정보를 다른 컴퓨터나 핸드폰에서도 쉽게
사용할려면 어떻게 해야하나?

와이브로서비스가 본격화되면 개인은 인터넷 접속이 되는 컴퓨터 단말기를
여러대 사용을 가능성이 높다.  특히 이동하면서 휴대폰을 통하여 각종 정보
를 보고자 할 가능성도 높다.

휴대폰처럼 글자 입력하기가 힘들수록 좀 더 쉽게 인터넷정보를 입력하면 좋
을 것이다.

어떤 기기를 사용하든 항상 쓸 수 있는 공통의 즐겨찾기가 있다면 얼마나 좋
을까?
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인쇄매체에서
코드 촬영

전세계적으로 다양한 형태의 코드가 사용되고 있다.
산업표준으로 정해져 산업분야에서 다양하게 사용 중.

2차원 바코드

칼라코드

[인터넷 연결 기능]
-인쇄매체에서 다루지 못한 정보를 인터넷으로 자동
연결하여 손쉽게 볼 수 있음
[매체 정보]
-인쇄매체의 정보일부를 코드로 표현하여 기기가 데이
터로 인식하도록 함
-상품의 가격, 제조일자, 구매처 등등

신문, 잡지에서의 정보 링크
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문서관리

포스트잍에 정보를 적듯이 코드와 연
결된 인터넷 상에 각종 정보를 적어 놓
는다.
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문서데이터 표현
휴대폰 사용설명서를 코드화 시켜서 설명서 분량을 줄인다.
설명서 정보는 휴대폰 디스플레이상에서 보여주며, 플래쉬와 같은 동영상으로 보여줄수 있다.

전자사전과 연동
문서에 있는 주요 영어 단어리스트를 코드로 저장하여 휴대폰에서 단어검색을 쉽게 한다.

TTS기능을 활용하여 인쇄매체에 있는 주요 단어를 읽어준다.

사용설명서

1.설명서에서 다루지 못한 내용
2.설명서에 대한 내용을 기기에서 자동 실행
3.설명서의 내용을 TTS로 읽어줌
4.기기에 저장된 도움말로 찾아가기 기능
4. 물리적 공간에서의 인덱스를 이용하여 전
자공간상의 데이터로 접근

설명서의 종이 분량을
절감할 수 있다.
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공연 티켓

근태 관리

문서 내용 인식

기타



44유비쿼터스 기술과 생활 문화

예술? 칼라 바코드 정보?
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Street의
U-기술과 생활문화
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정보 가로등
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생활속에서 가로등의 의미

가로등이 유비쿼터스 환경에서 가지는 의미는 무엇인가?

붉을 밝히는 존재 낭만의 장소
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플랫폼으로서의 가로등

가로등과 휴지통 가로등과 에너지 디바이스가로등과 화분

가로등 개량 공사

풍력 에너지 생성 모듈

태양 에너지 생성 모듈

자동차
주차구역

생활 도구 비치대

가로등은 길에 고정되어 있으며, 다양한 기기들이 장착될 수 있는 플랫폼이다.
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정보액세스 포인트로서의 가로등

정보 가로등으로서의 다양한 사용 : 불을 밝히는 존재에서 정보 가로등으로 발전

조명 가로등

정보 가로등

가시광선 통신

무선 통신

PAN
(Personal Area Network)

LED 램프

블루투스, 지그비, UWB

개인 근거리 통신 기술

가시광선 통신
무선 통신

LED 소자

자동차 도로의 가로등

반경 10m기준
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정보 터미널로서의 버스 정류장
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버스 정류장의 의미

버스 정류장이 유비쿼터스 환경에서 가지는 의미는 무엇인가?

기다림의 공간

정보 공간
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정보 디스플레이가 있는 버스 정류장

버스도착 알림 서비스
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광고 그림 중에 표식에 이어폰을 꽂음

버스 정류장, 지하철의 광고판에서 음악 및 다양한 정보 획득

블루투스로 정보 전송

공공장소에 정보를 저장하고 서로 교환

활용

정보 단말기로서의 버스 정류장

지하철버스 정류장

RFID 및 센서를 이용한 공공장소에서 인
터랙티브한 광고 포스터
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가로등 번호버스정류장 번호

번호 체계에 의한 가로 환경

번호체계에 의해 각종 위치기반 서비스를 제공

버스의 도착시간정보를 휴대폰을 통하여 확인 가능

우편 번호 체계와의 연동에 의해
다양한 형태의 지역정보 결합서비스 가능

UFID:Unique Feature IDentifier
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디스플레이가 있는 길
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디스플레이

실내외 거리에는 다양한 형태의 디스플레이가 설치되어 있다.
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건물이 커다란 디스플레이, 정보기기의 형태를 띠고 있다.

건물형 디스플레이

•건물 자체가 하나의 커다란 정보 디스플레이
•외벽, 전광판
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대규모 광장 형성 디스플레이

•대형 디스플레이가 있었기에 사람들이 모여 축구경기를 응원하는 광장이 형성
•휴대폰을 통하여 서로의 위치를 알 수 있어 친구들이 함께 만날 수 있었음
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정보가 있는 길
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방향

지역정보

광고

참여

정보가 내장된 길

•수평 형태의 디스플레이 설치
•사용자의 참여성

시각 장애인 안내

RFID 내장 보도블럭

음악이 흐르는 도로
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정보 키오스크

음료 자판기의
정보 자판기로의 변화

정보 키오스크

정보를 전송하고 다운로드 받을 수 있는 정보 단말기 설치

근거리 통신망

원거리
통신망
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위치정보에 기반한 길
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시간과 위치

시간과 사진 정보를 결합하여 과거의 거리 정보 제공

지도, 사진 촬영지점, 시간 정보를 융합한 거리 정보제공
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전철에서 내리는 부근의
정보를 휴대폰을 통하여

알려준다.

식당, 미용실 등의 주변 상점 정보를 주며, 만약 이용자가 하차한 시간이 퇴근 시간이라면 주변 슈퍼의 물건 할인 정보
가 발송된다. 
또한, 전철 안에서 이용자들이 즐길 수 있는 콘텐츠인 점성술, 연예정보 등 엔터테인먼트를 제공한다.

GooPass 시스템 개념도

위치 기반 서비스

쿠폰 문화
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감사합니다.


