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◆ 인터넷 광고비 예측
(2007년～2011년)

(억엔)

◆ 모바일 광고비 예측

지속적 성장이 예상되는 모바일 광고 시장

(억엔)

모두의 예상을 몇배나 뛰어넘는 속도로 성장중인 모바일 광고

출처: 덴츠총연

향후 5년간 2배 이상 성장!

고정 인터넷 광고 검색 연동 광고 모바일 광고

인터넷 광고비 예측 결과

순수 광고 모바일 검색 연동 광고

모바일 광고비 예측 결과



웹 이용자 전체 연령 구성비 추이
i-mode 1인당
PV/day 추이

Yahoo! 총PV/월
추이

PC에서 모바일로 주역 교체
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출처 : Net Ratings 주식회사 참조 : 주식회사 NTT도코모, 야후 주식회사



모바게 타운의 성장
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주요 모바일 사이트의 PV 비교(1일당)

모바게 타운

Mixi 모바일
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＜아바타＞＜온라인 대전 게임＞

게임 및 아바타로 놀기

＜캐주얼 게임(FLASH)＞



모바게 타운의 포털화

【SNS】

【EC・콘텐츠】

【정보 관련 등】

●

●

●

뉴스

일기예보

환승안내

Web 검색

【글 올리기 관련】

모바일 옥션 모바코레

모바일 백화점 데코 메일

●

●

●

소설

작곡

【고품질 무료 게임】

약 100종류의
・미니 게임
・퍼즐
・스포츠
・대전 게임

・일기
・미니 메일
・아바타
・마이 룸
・지도 연동
・동영상/사진
・질문 광장

・채팅
・서클
・게시판

음악 듣기

모바일 백화점

●

●

●

데코 메일

타사와의 연계를 포함하여
모바일 넘버원 포털로 발전

유저 참여형 콘텐츠를 통한
커뮤니티 강화

기존 서비스와의 유기적
결합을 통한 서비스 내실화

강력한 게임, SNS 포털로서의 기능
지속적으로 강화

현단계

운세



모바게 타운 광고로 실현 가능한 일

우량 공간에 배너를 게재함으로써 대량의 도달율 실현

오리지널 게임을 통한 브랜드/상품 이미지 소구

아바타 배포를 통한 구전 효과 → 인지 확대

캐릭터 활용을 통한 구전 효과 → 이미지 상승

크로스 미디어를 통한 도달율 확대, 판매 촉진

모바게 타운은
압도적인 집객력, 다양한 콘텐츠, 다이나믹한 추진력을 무기로

일본의 모바일 마케팅 시장을 개척 중!

크로스 미디어를 통한 도달율 확대, 판매 촉진

위치 정보 연동을 통한 Area Marketing

유저 참여형 기획을 통한 브랜드/상품 이해 확대


