
4. 4. RPMRPM

RPM(Redhat Package Manager)에대해알아보자.
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RPM이란?
RedHat Package Manager.

레드햇에서 개발한 패키지 관리 방법으로 프로그램 설치 후 바로 실
행할 수 있는 바이너리 파일, 파일 설치 위치, 구동을 위한 환경설정
등이 하나의 패키지에 저장.

rpm 명령어를 통해 패키지를 손쉽게 설치, 업그레이드, 질의, 검증, 
삭제 등이 가능.

rpm 패키지는 alpha, sparc, i386, ia64, athlon, ppc, ppc64, s390, 
s390x 등의 아키텍처 별 바이너리가 포함된 rpm 패키지와 소스가
포함된 srpm 패키지로 제공.

RPM 활용 (RPM 구조)
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RPM 패키지구조
fileutils-4.1.9-11.i386.rpm

RPM 활용 (RPM 구조)

RPM 확장자
아키텍처

패키지릴리즈

패키지버전

패키지명
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RPM 패키지구조
패키지이름 : 패키지의이름을나타내는것으로 fileutils-4.1.9-
11.i386.rpm 패키지파일은 fileutils패키지라고부른다.

버전 : 4.1.9버전임을알려주며, 최근에발표된패키지일수록높은숫
자로구성된다.

릴리즈번호 : 몇번째로만들어진패키지인가를나타내는것으로 9
번에걸쳐패키징했다는것을말한다. 패키지에포함된프로그램의
기능은달라진것은아니지만, 문제점을많이개선한것일수록릴리
즈번호는높아진다.

RPM 활용 (RPM 구조)
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RPM 패키지구조
아키텍처 : i386에해당하며, i386 이외에 i486, i586, i686, alpha, 
sparc, ia64, athlon, src, noarch등이들어갈수있다. I386~i686을
x86이라하며인텔호환 CPU에서동작하는바이너리를포함.

src : fileutils-4.1.9-11.src.rpm과같은소스패키지는바이너리가아
니므로설치해도실행할수없다. 소스패키지에는프로그램소스, 바
이너리패키지생성기준, 설정파일, 패치파일등이포함되어있다.

noarch : ttfonts-ko-1.0.11-21.noarch.rpm과같은 noarch패키지는아
키텍처에영향을받는않는패키지로패키지구성요소가텍스트로만
구성되었거나시스템자체의영향을받지않는경우.

RPM 활용 (RPM 구조)
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RPM 명령사용법

설치방법 : rpm –i 패키지명
업그레이드방법 : rpm –U 패키지명
제거방법 : rpm –e 패키지명
질의방법 : rpm –q 패키지목록
점검방법 : rpm –V 또는 –y 패키지목록

RPM 활용 (RPM 명령어)
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# rpm –ivh <패키지파일명>
패키지를설치할때사용하는옵션에는 –i, -v, –h 등이있다.

-i 는 install을의미하며, 설치시반드시사용하는명령어.
-v : verbose의의미로설치되는패키지메시지를보여준다.
-h : 해쉬마크(#)를의미하여연속적인해쉬문자로설치되는과정을보
여준다.
여기서는 CD에있는 xsnow라는 RPM 파일을설치하는것으로연습
해본다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지강제설치

의존성관계가있는프로그램을소스컴파일로설치하여 rpm 데이터
베이스에는해당프로그램이시스템에설치되지않은것으로인식될
경우.
특정파일을삭제하였을시재설치하려할때 rpm 데이터베이스에
서는해당패키지가설치되어있는것으로인식하여설치할수없는
경우.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지강제설치

이미설치된패키지를덮어서설치할경우.
# rpm  –ivh  --force  <패키지파일명>

설치하고자하는패키지의의존성을무시하고설치할경우.

# rpm –ivh --nodeps <패키지파일명>

설치하고자하는패키지의의존성을무시하고강제설치할경우.

# rpm –ivh --force --nodeps <패키지파일명>

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지업그레이드

이전버전의패키지가이미설치되어있는경우일반적인방법으로
설치하면충돌이일어나므로 U 옵션을사용하여업그레이드하여설
치.
만일이전버전의패키지가설치되어있지않다면일반설치 (-ivh)와
동일하게설치과정이진행된다.

# rpm –Uvh <패키지파일명>

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지삭제

이미설치된패키지를삭제할경우, 패키지파일명이아닌패키지이
름을이용한다.
패키지가정상적으로제거되었다면아래그림과같이아무런메시지
가없지만, 의존성문제가발생한다면의존성이걸리는패키지부터
먼저삭제한후해당패키지를삭제해야한다.
이전에설치한 xsnow를제거하려면다음과같이명령어를실행한다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지목록에대한질의

시스템에설치된모든패키지목록을출력할때사용하는것으로, 옵
션중 q(query)와 a(all)을사용한다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지목록에대한질의

시스템에설치된모든패키지중 rpm이라는단어가포함된패키지만
을출력할때.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지에포함된파일에대한질의

특정패키지를설치후, 해당패키지에의해설치된파일목록을확인
할때, 옵션 ql을사용한다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지설치전패당패키지설치시설치될파일목록

특정패키지를설치전, 그패키지를설치할때함께설치될파일목
록을확인할때.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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설치된파일이포함되어있는패키지이름조회

설치된파일이어느패키지에포함되어있는지를확인할때.
파일의절대경로를사용한다.

# rpm –qf <파일절대경로>

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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설치할패키지정보조회

패키지를설치하기전, 패키지에대한정보를조회할때.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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설치된패키지정보조회

특정패키지를설치후, 그패키지에대한정보를조회할때.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지검증

패키지설치이후변경된모든파일에대한상황을점검할때사용.

RPM 활용 (RPM 설치하기)
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패키지검증

특정패키지설치이후변경된파일에대한상황을점검하기위해서
는 # rpm –V <패키지명>  을사용한다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)



RPM RPM 만들기만들기
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패키지검증

변경된파일이있는지의여부는다음 8가지항목에걸쳐조사한다.

RPM 활용 (RPM 설치하기)

파일 유형과 접근 권한 변경 여부M

파일 그룹 소유권 변경 여부G

파일 소유권 변경 여부U

장치 파일 변경 여부D

최근 수정일 변경 여부T

심볼릭 링크 변경 여부L

파일 크기의 변경 여부S

MD5(Message Digit 5) 방식을 이용한 파일 변경 여부5

점검 내용항목
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소스 RPM

소스 RPM이란? 
바이너리패키지 rpm이아닌프로그램소스코드, 패치파일, 설정파일, 
스펙파일을포함하고있는 rpm 패키지.

소스 RPM 사용용도
해당프로그램이어떻게프로그래밍되어있는지알아볼때.
자신의아키텍처에적합한바이너리패키지가없을경우소스 rpm을동
해바이너리 rpm 패키지를생성해야할경우
소스 rpm을변경하여자신의시스템에적합한새로운바이너리 rpm패키
지를생성할경우

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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patch 파일과 spec 파일

패치파일

거의대부분의프로그램소스에서볼수있는파일

일반적으로원본소스를편집할경우어느부분이변경되었는지알기위
해원본소스를편집한파일과원본소스를비교하여변화된부분만별도
로저장한파일을지칭.
변경사항을 diff명령어를사용하여생성하고파일의확장자를 .patch로
사용.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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patch 파일과 spec 파일

스펙파일

소스 rpm을바이너리 rpm 패키지로생성할때필요한정보를포함하고
있는파일.
스펙파일에는해당패키지정보와어떤패치를어떻게적용할것인지, 
소스컴파일시사용할옵션, 컴파일시필요한명령어등다양한정보를
담고있다. 
이스펙파일을사용하여 rpm 바이너리패키지를만들수있다.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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/usr/src/redhat디렉토리

RPM 패키지가만들어지는디렉토리로 BUILD, RPMS, SOURCES, 
SPECS, SRPMS와같은하위디렉토리로구성.

BUILD : 바이너리패키지를생성하기위해소스파일이컴파일되는장
소

RPMS : 컴파일한후최종적으로생성되는바이너리패키지가아키텍쳐
별로지정된디렉토리(I386, I686 등)에생성된다. 

SOURCES : 소스 rpm을설치할경우소스프로그램, 패치파일, 설정파
일등이설치되는디렉토리.

SPECS : 소스 rpm을설치할경우스펙파일이설치되는디렉토리

SRPMS : 소스코드, 패치파일, 스펙파일, 설정파일등을이용해서소스
패키지생성시생성된소스 rpm이존재하게될디렉토리.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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소스 RPM 패키지를이용한바이너리 RPM 패키지생성 (방법 1-
1)
소스 rpm 패키지를사용하여시스템에관련파일을설치하지않고
직접바이너리 rpm패키지를바로생성하는방법으로, 다음의명령을
실행한다. 이때 RedHat 9.0 CD 6번을사용한다.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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소스 RPM 패키지를이용한바이너리 RPM 패키지생성 (방법1-2)

생성된바이너리패키지가어느디렉토리에생성되었는지를보여준다.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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소스 RPM 설치후바이너리 RPM 패키지생성 (방법 2-1)

소스 rpm 패키지를시스템에먼저설치하고, 설치된파일을이용하
여바이너리 rpm 패키지로만드는방법임.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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소스 RPM 설치후바이너리 RPM 패키지생성 (방법2-2)

RPM 제작은 –b 옵션을사용하는데이옵션에함께사용할수있는옵션들은
다음과같다.

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)

명세파일의 %prep 단락을 실행한다.p

리스트를 체크한다.l

%prep 컴파일을 설치한다.i

%prep를 하고 컴파일 한다.c

%prep 컴파일 설치와 바이너리 패키지만 만든다.b

소스와 바이너리를 모두 만든다.a

설명옵션
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소스 RPM을설치후소스 RPM 패키지생성 (1)

먼저소스 rpm 패키지를 rpm –ivh명령어를통해설치한후, 위와같이하여
소스패키지를생성한다. 

RPM 활용 (RPM 패키지만들기)
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RPM이무엇인지알기
시스템에설치되어있는 RPM의종류를확인하는방법
RPM을이용하여프로그램을시스템에설치/제거하는방법

RPM 활용 (요약)


