필요한 어플리케이션 철저 분석 (Flow Chart 중심으로…)

1 mvc


[image: image1.wmf]시작

명령행 옵션 파싱

비디오 장치 초기화

새로운 Frame을 갭처�

이동체 유뮤r

timestamp로 파일이름을 만듬�

JPEG으로 압축�

끝


2 grabber 라이브러리 

video4linux를 위한 라이브러리와 여러가지 응용 프로그램으로 구성되어 있는 패키지다. 

프레임 그래버를 위한 라이브러리 함수들의 원형들을 요약한다.

① int open_grabber(char *, IMAGESIZE*, int, int, int);
② void grab_frame(unsigned char*);
③ void grab(unsigned char **, int, int, struct timeval *);
④ void grab_lines(unsigned char **, int, int, int, int, int*, struct timeval *);
⑤ int grab_rtjpeg(unsigned char *, int, long, int, unsigned int, long *, 



struct timeval *, struct timeval *);
#ifdef JPEGLIB_H
⑥ int grab_jpeg(struct jpeg_compress_struct *, int, int, long *, 


      struct timeval *, struct timeval *);
⑦ int grab_jpeg_file(char *, struct jpeg_compress_struct *, int, int, 



   struct timeval *, struct timeval *);

#endif

⑧ void close_grabber(void);

⑨ struct timeval dtim(struct timeval, struct timeval);

⑩ void setcontrast(double);

⑪ void setbrightness(double);

⑫ void set_clipping(int, int, int, int);

⑬ int save_pgm(char*,  IMAGESIZE*, unsigned char*);

⑭ int save_ppm(char*,  IMAGESIZE*, unsigned char*);

⑮ int save_ppm16(char*,  IMAGESIZE*, unsigned char*);

#ifdef JPEGLIB_H

int save_jpeg(char*, IMAGESIZE*, unsigned char*, struct jpeg_compress_struct*);

#endif 

이렇게 이 grabber 라이브러리의 전반적인 함수들의 원형들만 알아 보았다. 우선 이 라이브러리와 libbgrab 라이브러리 둘 중에 후자를 사용할 것 같기 때문이다. 

하지만 나중에 설계 상에 문제 때문에 이 라이브러리를 사용할 수 도 있을 것이기 때문에 간략히 적어 놓았다. 

③ libbgrab 라이브러리
이 라이브러리 또한 video4linux를 위한 라이브러리와 여러가지 응용 프로그램으로 구성되어 있는 패키지다. 위의 grabber 라이브러리 보다 좀더 고급스러운 라이브러리이다. 

라이브러리 내에서 pthread 함수를 사용하고 있는데… 이것이 문제가 될 것 같기도 하다. 

지금으로서는…
우선 함수들의 원형들을 알아보자. 전반적으로는 위의 라이브러리와 비슷하다. 

하지만 libbgrab라이브러리는 연속적인 캡쳐링을 위하야 3중 버퍼링 처리를 한다고 한다. 그래서 thread 를 사용하고 있는 것 같다. 

① int fg_open_device (struct fgdevice *fg, const char *devicename);

② int fg_print_info(struct fgdevice *fg); 

③ int fg_close_device (struct fgdevice *fg);

④ void fg_set_fps_interval(struct fgdevice *fg, int interval);

⑤ double fg_get_fps(struct fgdevice *fg);

⑥ int fg_set_channel(struct fgdevice *fg, int channel, int videomode);

⑦ int fg_set_frequency(struct fgdevice *fg, int region, int index);

⑧ int fg_get_setting(struct fgdevice *fg, int which_setting);

⑨ int fg_set_setting(struct fgdevice *fg, int which_setting, int value);

⑩ int fg_start_grab_image (struct fgdevice *fg, int width, int height, int format);

⑪ int fg_stop_grab_image (struct fgdevice *fg);

⑫ void * fg_get_next_image(struct fgdevice *fg); 

④ Rtjpeg 라이브러리

실시간으로 jpeg으로 압축하기 위해서 한 교수가 IJG 의 libjpeg 라이브러리를 수정한 것이다. 그리고 2번의 수정이 더 이루어 졌다.  오리지날 라이브러리 함수로는 motion jpeg 의 스트림 파일로 만들 수 없다. 음. 그렇게 해주는 함수가 없다는 말이다.  

2번의 수정을 한 라이브러리에는 motion jpeg 의 스트림 파일을 만들 수 있는 함수가 지원된다. 그래서 아주 좋다. ! 당연 우리는 그 수정된 라이브러리를 사용할 것이다.

함수의 원형들은 다음과 같다. (번호 인덱스는 생략…)

extern void RTjpeg_init_Q(__u8 Q);

extern void RTjpeg_init_compress(long unsigned int *buf, int width, int height, __u8 Q);

extern void RTjpeg_init_decompress(long unsigned int *buf, int width, int height);

extern int RTjpeg_compressYUV420(__s8 *sp, unsigned char *bp);

extern int RTjpeg_compressYUV422(__s8 *sp, unsigned char *bp);

extern void RTjpeg_decompressYUV420(__s8 *sp, __u8 *bp);

extern void RTjpeg_decompressYUV422(__s8 *sp, __u8 *bp);

extern int RTjpeg_compress8(__s8 *sp, unsigned char *bp);

extern void RTjpeg_decompress8(__s8 *sp, __u8 *bp);

extern void RTjpeg_init_mcompress(void);

extern int RTjpeg_mcompressYUV420(__s8 *sp, unsigned char *bp, __u16 lmask, __u16 cmask);

extern int RTjpeg_mcompressYUV422(__s8 *sp, unsigned char *bp, __u16 lmask, __u16 cmask);

extern int RTjpeg_mcompress8(__s8 *sp, unsigned char *bp, __u16 lmask);

extern void RTjpeg_set_test(int i);

extern void RTjpeg_yuv420rgb(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

extern void RTjpeg_yuv422rgb(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

extern void RTjpeg_yuvrgb8(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

extern void RTjpeg_yuvrgb16(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

extern void RTjpeg_yuvrgb24(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

extern void RTjpeg_yuvrgb32(__u8 *buf, __u8 *rgb, int stride);

⑤ Rtjpegplay
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⑥ Rtjpegrecord
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이 프로그램에서는 다음과 같은 2가지 


루틴이 아주 중요하다. 





motion detection 기능을 구현하기 위하여 사용한 루틴 !





timestamp로 파일 이름을 만들어 


주는 루틴 !

















이 프로그램에서는 다음과 같은 


루틴이 아주 중요하다. 





모션 제이펙 파일로부터 압축된 


프레임을 읽어 내는 루틴





스트림 파일로부터 헤더를 읽고 


해독하는 루틴 








이 프로그램에서는 다음과 같은 


루틴이 아주 중요하다. 





스트림 파일 헤더를 작성하는 루틴





스트림 파일에 압축한 데이터를 계속 덫붙여 나가는 루틴


 


통계분석하는 루틴
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