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BASH 쉘 프로그래밍
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BASH

▣Bourne Shell
◈Stephen bourne에 의해 제작된 최초의 대중화된 Unix Shell

▣BASH (Bourne Again Shell)
◈Bourne Shell 확장

◈다양한 프로그래밍 언어 능력 제공
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쉘 변수(Variable)

▣변하는 값을 저장할 수 있는 저장공간
◈사용자 변수(user variable)

사용자가 만들어 값을 할당

사용자 변수에 값을 할당하려면 "=" 기호를 사용하며, 사용자는 이러
한 변수 명을 문자나 첫 글자가 문자인 숫자의 조합으로 만듦

만약 할당하려는 변수가 존재하지 않으면 자동적으로 새로운 변수를
생성하지만, 만약 기존 변수가 존재하면 이 변수가 가지고 있는 이전
값을 새로운 값으로 변경

◈환경 변수(environment variable)
쉘에 의해서 지정된 환경변수

쉘이 수행되면 자동으로 할당되지만, 사용자가 변경 가능
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쉘 변수(Variable)

▣사용자 변수 사용 예
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쉘 변수(Variable)

▣사용자 변수 사용 예
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사용자 변수

▣변수 접근 방법

정의 의미

$var var를 출력

${var} 변수이름 일부로 번역

${var-word} 만약 설정되어 있으면 var값을, 그렇지 않으면 word값으로 대치

${var+word} var가 설정되었을때만 word로 대치

${var=word} 만약 설정되어 있지 않으면 var에 word를 할당, var 값으로 대치

${var?word}
var가 설정되면 var로 대치, var가 설정되지 않으면 word는
표준에러로 출력되고 셸은 종료, 만일 word가 생략되면 그 대신
표준에러 메시지가 표시됨



리눅스 시스템 프로그래밍 7

사용자 변수

▣변수 접근 방법 사용 예
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사용자 변수

▣변수 접근 방법 사용 예
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사용자 변수

▣“read” 명령
◈사용자가 표준 입력으로 입력하여 변수에 정보 저장 가능

◈read 사용 예

“echo $name” 으로 수정
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사용자 변수

▣변수 사용 범위
◈사용자 변수는 해당 쉘에서만 접근 가능

◈다른 쉘에서도 사용하기 위해서는 “export” 명령 사용

◈변수 사용 범위 예
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사용자 변수

▣변수 사용 범위 예
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쉘 프로그래밍

▣주석(Comment) 
◈주석을 넣기 위하여 특수한 기호 "#"를 사용

◈"#"기호를 라인의 맨 처음에 두면 그 라인 전체가 주석으로 처리

◈명령문 뒤에 "#" 기호를 넣으면 그 기호 뒤부터 주석으로 인식

◈주석 사용 예
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쉘 프로그래밍

▣Here 자료
◈쉘 스크립트 내에 포함된 데이터(here data) 를 표준입력으로 사용

가능
<참고> 보통의 셸 스크립트에서의 입력 데이터는 리다이렉션을 이용
하거나 별도의 파일을 이용

◈"here“ 자료는 "<<"로 시작하고, “<<“ 뒤에 나오는 문자열이 다시
나오는 부분까지 범위 지정

◈형식
<<  구분자

Here 자료

구분자
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쉘 프로그래밍

▣Here 자료 예제
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쉘 프로그래밍

▣종료상태(Exit Status)
◈쉘 명령어들은 실행이 끝난 후 실행 상태를 반환

정상 종료일 경우 0, 아니면 실패하면 0 이 아닌 값을 반환

◈"$?"은 가장 최근에 실행된 명령의 반환값(성공여부)를 가짐

◈종료상태 사용 예
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쉘 프로그래밍

▣종료상태(Exit Status)
◈종료상태 사용 예 2
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쉘 프로그래밍

▣연산식과 문자열 연산자
◈Bourne 쉘에서는 자체 산술 연산을 지원하지 않음

“expr” 명령 사용

◈연산식

◈문자열 연산자

연산자 의미

*, / , % 곱셈, 나눗셈, 나머지 연산

+,- 덧셈, 뺄셈

=,>,>=,<,<=,!= 비교연산자

& 논리적 논리곱(AND)

| 논리적 논리합(OR)

연산자 의미

match 일치하는 문자열 길이 반환

substr 부문자열 추출

index 부문자열 위치 반환

length 문자열 길이를 반환
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쉘 프로그래밍

▣expr 사용 예
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쉘 프로그래밍

▣조건식
◈“test” 명령 사용

옵션 의미 기능 옵션 의미 기능

string 의 길이가 “0” 이면 참

-n string string 의 길이가 “0” 아니면 참

string1 = string2 string1 과 string2 가 같으면 참

string1 != string2 string1 과 string2 가 다르면 참

-w file file이 존재하고 기록 가능하면 참

-x file file이 존재하고 실행 가능하면 참

-f file file이 존재하고 정규 파일이면 참

문자열
연산

파일 연
산자

file이 존재하고 읽을수 있으면 참

file이 존재하고 디렉토리이면 참

file이 존재하고 비지 않으면 참

-z string

-r file

-d file

-s file

논리 연
산자

n1 –ne n2 두 수가 같지 않으면 참

n1 –gt n2 n1 이 크면 참

n1 –le n2 N1 이 작거나 같으면 참

n1 –ge n2 n1 이 크거나 같으면 참

n1 –lt n2 N1 이 작으면 참

숫자 연
산자

() 연산의 순서를 제어, 그룹

! 부정(NOT)

-a 논리곱(AND)

-o 논리합(OR)

n1 –eq n2 두 수가 같으면 참
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쉘 프로그래밍

▣ test 사용 예
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제어 구조

▣조건문(if ~ else, case) 
◈조건문은 조건이 만족할 때에만 문장을 실행시킴

▣“if” 문
◈조건이 만족하면 “then” 이하의 문장 실행, “fi” 가 나오면 종료

◈형식
“if ~ then ~ [ elif ~ then ~ ] [ else ~ ] fi”

참고) ~ : 리스트(Lists)의 종료 상태값을 따름
– ;, &, <개행문자> 중 하나로 끝나는 연속된 문자열

– 연산자는 ;(연속실행), &(백그라운드), &&(AND 제어연산자), || (OR 제
어연산자) 가능

▣"case" 문
◈"if"문의 확장으로 다중 선택 형식

◈몇 개의 패턴에서 해당하는 것을 찾아 그 다음의 명령들을 실행

◈형식
“case 단어 in [패턴 [ | 패턴 ] ) ~ ;; ] ~ ;; esac”
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제어 구조

▣ if 문 사용 예 (파일 존재 여부 출력 스크립트)
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제어 구조

▣ if 문 사용 예 (정수 구분 스크립트)
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제어 구조

▣case 문 사용 예 (패턴에 따른 명령 수행 스크립트)
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제어 구조

▣반복문(For, While, Until)
◈조건식이 만족하거나 만족하지 않을 때까지 반복해서 실행

▣“For” 문
◈단어 리스트 안의 각 멤버에 대하여 명령 리스트를 한번씩 실행

◈형식
“for 이름 [ in 단어; ] do ~ done”

▣“While” 문
◈조건식이 참일 때에만 주어진 명령을 실행

◈형식
“while ~ do ~ done”

▣“Until” 문
◈"while" 문과 비슷하나, 조건식이 만족할 때까지 반복 해서 실행

◈형식
“until ~ do ~ done”
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제어 구조

▣ for 문 사용 예
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제어 구조

▣ for 문 사용 예
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제어 구조

▣while, until 문 사용 예
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제어 구조

▣Until 문 사용 예
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제어 구조

▣분기명령(Break, Continue) 
◈반복문을 빠져 나오거나 끝으로 이동하기 위한 명령

▣"break" 명령
◈반복에서 완전히 빠져 나옴

◈반복문에서 나온 후 "done"절 뒤의 문장으로 실행 계속

▣"Continue" 명령
◈반복의 처음부분으로, 즉 조건문으로 실행을 옮김
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제어 구조

▣Continue 명령 사용 예
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제어 구조

▣Break 명령 사용 예
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제어 구조

▣“select” 명령
◈사용자가 선택할 옵션 메뉴를 제공하여 명령을 수행

◈형식
“select 이름 [ in 단어; ] do ~ done”

◈사용 예
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쉘 함수

▣BASH 는 함수 기능을 제공

▣장점
◈실행속도가 빠르고, 모듈화 제공

▣형식
◈ [ function ] 이름 () { ~; }

▣사용 예
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쉘 내부 명령

▣ set 명령
◈셸 스크립트를 작성한 후 이 스크립트가 이상이 있는지 아니면 어

디서 에러가 발생했는지를 알아보기 위해 사용

옵션 의미

e 명령이 실패하면 트랩이 실행되고 종료

n 명령을 실행하지 않고 받아들임

t 다음 명령을 실행하고 종료

u 정의되지 않은 변수를 만날 때 에러 발생

v 쉘 스크립트를 그대로 보여줌

x 실행한 결과를 보여줌
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쉘 내부 명령

▣ set 사용 예
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