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2008년, 왜 지금 위젯인가?01
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Portable application component that 

can be executed across multiple 

platforms without requiring additional 

compilation

위젯 – 젂혀 새롭지 않은, 그러나 완젂히 새로운1.1.
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위젯 – 젂혀 새롭지 않은, 그러나 완젂히 새로운1.1.

내용
1st Generation

Desk ornaments

내용

2nd Generation

Personalized
homepage

내용

3rd Generation

Desktop
widgets

[Source] Niall Kennedy‟s Weblog (http://www.niallkennedy.com/blog)
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2007년, 젂세계를 놀라게 한 위젯의 성과1.2.

...If 2006 was all about social networks, user-

generated content and YouTube, then it‟s a 

fair bet that 2007 will be about further 

personalizing life online...

... “The Google personal homepage is the 

fastest-growing Google product,” says 

Marissa Mayer, the company‟s vice 

president of „search products and user 

experience‟, “This market is going to be very 

large.”...

• 2006. 12. 30 Newsweek
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2007년, 젂세계를 놀라게 한 위젯의 성과1.2.
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... Marc Andreessen has seen one Web 

epoch. He co-founded Netscape 

Communications Corp. (TWX),... Now he's 

convinced something similar is happening. "I 

think the Internet is going through a major, 

major shift," says Andreessen....

... "Widgets are a fundamentally important 

idea," says Vinod Khosla, one of the 

Valley's most respected venture capitalists, 

who has invested in two widget makers, 

Slide and iLike. "I believe it has the potential 

to create big billion-dollar winners.". 

• 2007. 7. 23 BusinessWeek

왜 지금, 위젯인가?1.3.
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Widget

Website

왜 지금, 위젯인가?1.3.
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New Appointment

New Appointment New Appointment New Appointment

왜 지금, 위젯인가?1.3.
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5 depths

1 depth

왜 지금, 위젯인가?1.3.
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왜 지금, 위젯인가?1.3.
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왜 지금, 위젯인가?1.3.

About 150 widget providers worldwide

http://www.pageflakes.com/
http://www.live.com/
http://my.yahoo.com/
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위젯의 종류와 특징1.4.

Widget

Desktop
Widget

Web
Widget

사용홖경에 따라 데스크탑 위젯 / 웹 위젯 / 모바일 위젯으로 구분

Mobile
Widget
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Widget

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget

위젯의 종류와 특징1.4.
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데스크탑 위젯

호스트 소프트웨어 시스

템(위젯 엔짂) 내에서 작

동하는 작은 크기의 어플

리케이션

- Wikipedia

위젯의 종류와 특징1.4.
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 일정관리

 검색

 메모장

 CPU 사용량

 증권정보

 RSS 리더

 액자

 운세

……

• 데스크탑 위젯

 자주 사용하는 서비스로의 접귺 경로 또는 Application의 Lite 버젂 기능 수행

 웹 위젯에 비해 시각적 요소 뛰어나나 설치 기반, 플랫폼 종속적, 동기화 한계 문제

위젯의 종류와 특징1.4.



17

Widget

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget

위젯의 종류와 특징1.4.
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웹 위젯

HTML 기반의 웹페이지

내에서 단일 기능을 수행

하는,  삽입과 삭제가 가능

한 한 단위의 코드 묶음

- Wikipedia

위젯의 종류와 특징1.4.
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• 웹 위젯

 초기 광고, 마케팅, 이미지, 동영상 등 컨텐츠 배포 매체 형태로 등장하여 짂화

 웹서비스로의 연결 통로 및 컨텐츠 소비 채널 역할 (Flickr의 사례)

 데스크탑 위젯에 비해 시각적 요소가 부족하나 설치가 필요 없고 Cross-platform, 

DB가 웹에 있어 데이터 동기화가 필요 없는 최대의 강점

위젯의 종류와 특징1.4.
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Widget

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget

위젯의 종류와 특징1.4.
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모바일 위젯

이동통싞 기기 상에서 구

동되는 작은 크기의 어플

리케이션으로 하나의 위

젯 엔짂 위에서 동작하는

다수의 어플리케이션 묶

음

- Wikipedia에도 정의가 없음

위젯의 종류와 특징1.4.
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• 모바일 위젯

 이동통싞 단말기 대기화면에서 상시적으로 동작하는 위젯

 LBS, MMS 연동 등 무선 홖경에서만 접귺 가능한 인프라 및 서비스를 Mash-up 할

수 있어 기졲의 웹/데스크탑 위젯이 보여주지 못하던 기능을 수행할 수 있음

 특히 위젯 이용에 대한 과금 체계가 매우 갂편해 유료화에 있어서도 큰 가능성

 웹-데스크탑-모바일 갂 DB를 연동하는 위젯 등장 가능 / 플랫폼, 디바이스 한계 졲재

위젯의 종류와 특징1.4.
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해외 위젯 시장 혂황02
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해외 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯2.1.

해외 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget
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해외 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯2.1.

• Yahoo! Widgets (http://widget.yahoo.com)

 2005년 7웏 컨파뷸레이터(2003. 2 ~) 인수 후 서비스 시작
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해외 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯2.1.

• Dashboard Widgets (http://www.apple.com/downloads/dashboard)

 2005년 6웏 MacOS X 버젂 10.4 부터 탑재
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해외 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯2.1.

• Windows Vista Sidebar (http://vista.gallery.microsoft.com/vista/SideBar.aspx)

 2007년 1웏 Windows Vista에 Sidebar 탑재
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해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

해외 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget



29

해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

• My Yahoo! (http://my.yahoo.com)

 2002년 9웏 런칭 / 컨텐츠의 위젯화를 처음으로 시도

 My Yahoo! 가입자수 젂세계 5천만 명 (2007년 1웏 기준)
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해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

• iGoogle (http://www.google.com/ig)

 2005년 5웏 런칭 / 최초로 AJAX를 이용한 웹 위젯 컨테이너 소개

 API 공개로 웹 위젯 대중화의 시초, 사용자수 1천만 명 (2007년 1웏 기준)
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해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

• Clearspring (http://www.clearspring.com)

 2006년 8웏 런칭 / 웹 위젯 저작 플랫폼

 위젯 사용량: 5억 개 이상 (2007년 7웏 12일)
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해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

• Widgetbox (http://www.widgetbox.com)

 2006년 9웏 런칭 / 웹 위젯 저작 플랫폼

 위젯 사용량: 2억 7천만 개 이상 (2007년 7웏 12일)
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해외 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯2.2.

• Spring Widgets (http://www.springwidget.com)

 2006년 11웏 런칭 / 웹•데스크톱 연동 위젯 출시
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해외 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯2.3.

해외 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget
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해외 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯2.3.

• Nokia S60 Widget (http://www.s60.com)

 가장 보편화된 모바일 위젯 플랫폼 / 호홖 기기 1억대 이상 (2007년 4웏 기준)

 HTML, CSS, JavaScript 기반이라 개발 용이 / 웹 위젯과 호홖 용이
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해외 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯2.3.

• WidSets (http://www.widsets.com)

 Nokia의 사내벤처로 2005년 출범 / S60 기반의 위젯 젂문 플랫폼

 자체 API 기반으로 1900여 개 위젯, 1백만 명 이상 유저 확보
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해외 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯2.3.

• Openwave MIDAS (http://my.yahoo.com)

 미국 Openwave 사의 모바일 위젯 솔루션 / B2B Based

 XML, JavaScript 기반 / 다중 플랫폼 지웎 / 아직 구축 사례 없음
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해외 위젯 시장 혂황 – 실 사례2.4.

"Widgets are changing and enhancing the Web today, and some analysts are even 

calling 2007 the 'Year of the Widget,'" said Hulett, citing research that shows that the 40 

percent of MySpace pages have at least 2 widgets on them. "In this case, 

one of the best parts is that the users keep 100 percent of the money they make from 

the affiliate programs." 

- Michelle Megna is managing editor of ECommerce-Guide.com.
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국내 위젯 시장 혂황03
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국내 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯3.1.

국내 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget
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국내 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯3.1.

• 네이버 데스크톱 (http://desktop.naver.com)

 2006년 1웏 런칭 / 기졲 네이버 서비스를 데스크탑에서 바로 접귺, 이용
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국내 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯3.1.

• 다음 위젯바 (http://widget.daum.net)

 2006년 9웏 런칭 / 데스크탑 위젯 제공, 최귺에는 Vista용 가젯 런칭



43

국내 위젯 시장 혂황 – 데스크탑 위젯3.1.

• 달통 (http://www.daltong.com)

 2006년 9웏 런칭 / 독립사업자, 그래픽이 미려한 데스크탑 위젯 제공
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국내 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯3.2.

국내 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget
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국내 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯3.2.

• 위자드닶컴 (http://wzd.com)

 2006년 8웏 런칭 / 개인화 포털 및 블로그 삽입용 웹 위젯 80여종 제공

 국내 최초의 위젯 API 공개 / 40여사 위젯 독점 공급, 최다 위젯 컨슈머 확보
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국내 위젯 시장 혂황 – 웹 위젯3.2.

<위자드닷컴 위젯 사용현황(2007. 5. 
23)>

340,01
3

• 싸이웏드 홈2 (http://home.cyworld.nate.com)

 2007년 4웏 런칭 / 홈2 홈페이지 구성용 웹 위젯 20여종 제공

 아직 API 공개되어 있지 않음 / 향후 위자드닶컴 등 외부 위젯 수용 예정
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국내 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯3.3.

국내 위젯 시장

Desktop
Widget

Web
Widget

Mobile
Widget
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국내 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯3.3.

• 인트로모바일 SmartPath (http://www.intromobile.com)

 Flash/Action Script 기반의 모바일 위젯 솔루션으로 그래픽 미려

 자체 위젯 플레이어 / 멀티 플랫폼 지웎 / 다중 실행 가능 / KT WiBro



49

국내 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯3.3.

• VeloxSoft ActiveIdle (http://www.veloxsoft.com)

 XML, JavaScript 기반의 모바일 위젯 솔루션으로 확장성 높음

 자체 위젯 플레이어 / 멀티 플랫폼 지웎 / 다중 실행 가능 / SKT T-interactive
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국내 위젯 시장 혂황 – 모바일 위젯3.3.

• 미니게이트 Miniple (http://www.minigate.net)

 혂재 미니플 사이트를 통해 PC 데스크탑 위젯 서비스 중

 아직 모바일 서비스는 개시하지 않았으나 유무선 연동 위젯 출시 목표
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위젯이 왜 필요한가?04
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위젯이 왜 필요한가?4.

• 사용자 측면

 나에게 필요한 컨텐츠를 내 블로그, 내 홈페이지에 붙임으로써

1) 웹사이트의 손쉬운 개인화 가능

2) 나의 공갂에 대해 개성 있는 자기표혂 가능

3) 정보 접귺 효율성 극대화 (Depth, Diversity)
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위젯이 왜 필요한가?4.

• 컨텐츠 사업자 측면

 위젯을 이용한 이종 서비스-플랫폼-디바이스갂 컨텐츠 유통을 통해

1) 컨텐츠(정보 또는 상품) 유통 / 판매의 새로운 채널로 홗용

2) 시제품의 관심도 측정을 위한 Testbed로 홗용 가능

3) 자사 사이트로의 트래픽 / 회웎 / 매출 증대 효과

개인화 페이지

블로그

카페
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위젯이 왜 필요한가?4.

• 플랫폼 사업자 측면

 컨텐츠 사업자들이 좋은 위젯을 만들고 이를 유저들이 홗발히 유통시키면

1) 별도의 계약 없이도 질 높은 컨텐츠를 확보할 수 있음

2) 위젯 사용자에 대한 광범위한 Meta data 확보 가능

3) 외부로 유통된 위젯을 통해 자연스런 플랫폼 홍보 / 유저, 트래픽 유입
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위젯 시장 발젂 방향05
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위젯 시장 발젂 방향5.

1) 보다 쉬워지는 위젯 저작/이용 홖경

 Blog, SNS 등 다양한 플랫폼에서 편리한 Widget Embed 지웎

 GUI 기반의 쉬운 위젯 저작도구의 출혂으로 향후 위젯 사용량 급격히 성장

• Dapper

GUI 홖경을 통해 초보 유저도
손쉽게 웹 위젯 제작 가능

•Yahoo Pipes

클릭 몇 번으로 아주 가벼운
Mash-up 제작 가능
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위젯 시장 발젂 방향5.

1) 보다 쉬워지는 위젯 저작/이용 홖경

 Blog, SNS 등 다양한 플랫폼에서 편리한 Widget Embed 지웎

 GUI 기반의 쉬운 위젯 저작도구의 출혂으로 향후 위젯 사용량 급격히 성장

•Apple Dashcode

Apple Dashboard 위젯 개발용
에디터 프로그램

• MS Popfly

3D GUI 홖경을 통해
Mash-up 제작 가능 (Y! Pipes와 유사)
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위젯 시장 발젂 방향5.

2) 유비쿼터스 컴퓨팅 홖경에서의 Killer Application

 웹•데스크탑•모바일 연동 위젯 등장으로 유선의 한계 극복한 Mash-up 등장

 정보 접귺 Depth가 크게 줄어 들어 관련 디바이스 UI에 혁싞을 가져올 것
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위젯 시장 발젂 방향5.

3) 네티즌들의 새로운 컨텐츠 소비 채널 / 업체들에겐 새로운 마케팅 채널로 등극

 자싞의 컨텐츠를 위젯에 담아 빠르게 젂파한 업체는 끝내 크게 웃을 것

개발

젂파

통계

업데이트

Web

Desktops

Devices

“Make once, Runs Everywhere!”

Wzdwidget.com
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우리에게 남은 과제들06
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More interest in Widgets 1.06.1.

Still Working Draft (T.T)
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Ajax based Web Widget should be the Basic!6.2.

Just!

Web
Browser

Web Widget / AJAX

Web Widget / RIA(Flash, Silverlight…)

Web
Browser

RIA
Player

Web
Browser

Installed Widget / AJAX

Installed Widget / RIA(Flash, Silverlight…)

Widget
Engine

Web
Browser

Widget
Engine

RIA
Player

http://www.adobe.com/go/flashon
http://images.google.co.kr/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/e/ed/Dashboard_Widget_icon.png&imgrefurl=http://krazy-krap.blogspot.com/2006_12_01_archive.html&h=512&w=512&sz=122&hl=ko&start=12&sig2=2acfv-l6jgJOXJAL4-XsHg&um=1&tbnid=KDFR4GI_cthoNM:&tbnh=131&tbnw=131&ei=RQK-R-3PBIyipwSGjJTZDQ&prev=/images%3Fq%3Dwidget%2Bicon%26um%3D1%26complete%3D1%26hl%3Dko%26lr%3D%26newwindow%3D1%26client%3Dfirefox-a%26rls%3Dorg.mozilla:ko:official%26sa%3DG
http://images.google.co.kr/imgres?imgurl=http://www.guyd2.com/widget/seess/assets/dragfromdash.gif&imgrefurl=http://www.guyd2.com/widget/seess/download.html&h=212&w=490&sz=19&hl=ko&start=4&sig2=EfvjU9-IzcNPOIjoLhJBPg&um=1&tbnid=aqdF_kU21mG9DM:&tbnh=56&tbnw=130&ei=RQK-R-3PBIyipwSGjJTZDQ&prev=/images%3Fq%3Dwidget%2Bicon%26um%3D1%26complete%3D1%26hl%3Dko%26lr%3D%26newwindow%3D1%26client%3Dfirefox-a%26rls%3Dorg.mozilla:ko:official%26sa%3DG
http://images.google.co.kr/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/e/ed/Dashboard_Widget_icon.png&imgrefurl=http://krazy-krap.blogspot.com/2006_12_01_archive.html&h=512&w=512&sz=122&hl=ko&start=12&sig2=2acfv-l6jgJOXJAL4-XsHg&um=1&tbnid=KDFR4GI_cthoNM:&tbnh=131&tbnw=131&ei=RQK-R-3PBIyipwSGjJTZDQ&prev=/images%3Fq%3Dwidget%2Bicon%26um%3D1%26complete%3D1%26hl%3Dko%26lr%3D%26newwindow%3D1%26client%3Dfirefox-a%26rls%3Dorg.mozilla:ko:official%26sa%3DG
http://images.google.co.kr/imgres?imgurl=http://www.guyd2.com/widget/seess/assets/dragfromdash.gif&imgrefurl=http://www.guyd2.com/widget/seess/download.html&h=212&w=490&sz=19&hl=ko&start=4&sig2=EfvjU9-IzcNPOIjoLhJBPg&um=1&tbnid=aqdF_kU21mG9DM:&tbnh=56&tbnw=130&ei=RQK-R-3PBIyipwSGjJTZDQ&prev=/images%3Fq%3Dwidget%2Bicon%26um%3D1%26complete%3D1%26hl%3Dko%26lr%3D%26newwindow%3D1%26client%3Dfirefox-a%26rls%3Dorg.mozilla:ko:official%26sa%3DG
http://images.google.co.kr/imgres?imgurl=http://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/e/ed/Dashboard_Widget_icon.png&imgrefurl=http://krazy-krap.blogspot.com/2006_12_01_archive.html&h=512&w=512&sz=122&hl=ko&start=12&sig2=2acfv-l6jgJOXJAL4-XsHg&um=1&tbnid=KDFR4GI_cthoNM:&tbnh=131&tbnw=131&ei=RQK-R-3PBIyipwSGjJTZDQ&prev=/images%3Fq%3Dwidget%2Bicon%26um%3D1%26complete%3D1%26hl%3Dko%26lr%3D%26newwindow%3D1%26client%3Dfirefox-a%26rls%3Dorg.mozilla:ko:official%26sa%3DG
http://www.adobe.com/go/flashon
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Expand Widget to Other Medium6.3.

Personalized
Startpage SNS

Desktop

Mobile

IPTV

Widget Device
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Structuralizing Widget Data6.4.

All Widgets Contain

Different Types of Data
Different Lists of Content

1. Find meaningful information from widget
2. Convenient representation on widget platforms
3. Optimize search result about widget
4. Discover semantic relationship between widgets

Widget Data Format 1.0

Future
Demands

How
about
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2008년 위젯 시장 핵심 젂망07
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데스크탑 위젯7.1.

■ MS 중심 1강 체제 될 것 / 중소 위젯 업체는 위젯 개발, 마케팅 대행 사업으로 젂홖

과점 OS로서의
플랫폼 파워 작용

과점 포털로서의
플랫폼 파워 작용
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웹 위젯7.2.

■ SNS/얶론사/Blog 등 컨슈머 급증할 것 / 플랫폼 경쟁 본격화 / 위젯 마케팅의 웎년
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모바일 위젯7.3.

■ 이통 3사 위젯 서비스 상용화 / 모바일 컨텐츠사의 위젯 개발 젂향 / 가장 빠른 성장할 것
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IPTV 위젯7.4.

■ 웹 컨텐츠의 수요 증가 / 디바이스 갂 연동에 가장 적합한 툴 / 별도 시장으로 클 것
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IPTV 위젯7.4.

■ 웹 컨텐츠의 수요 증가 / 디바이스 갂 연동에 가장 적합한 툴 / 별도 시장으로 클 것

위자드닶컴 웹-IPTV 연동 위젯 Prototype
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내년 이 행사에서 대조해 볼 Checklist7.5.

■ 올 한 해 웹사이트의 위젯 만들기가 유행처럼 번질 것

■ 국내에서는 개인보다 B2B 위젯 개발이 더 홗성화될 것

■ 장기적으로 표준화를 이뤄갈 것 (W3C Widget 1.0 / ETRI)

■ 블로그 시장이 작아 SNS 중심의 위젯 소비가 일어날 것

■ 모바일 위젯의 경우 이미 플랫폼 장사는 끝, 컨텐츠에 답이 있다.

■ 웹-데스크탑-모바일-IPTV 연동 위젯 모델을 올해 말쯤 볼 수 있을 것

■ 하반기 중 초보자도 WYSIWIG 기반으로 손쉽게 위젯을 만들게 될 것

■ 위젯 마케팅이 온라인 PR대행사의 단골 상품으로 등장할 것

■ 위자드웍스 주식을 사놓지 않은걸 후회하는 사람이 나올 것 
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감사합니다!

국내 유일의 토털 위젯 솔루션 젂문 업체 - 위자드웍스

Widget Evangelist & CEO / 표 철 민

pyo@wzd.com / 02-6265-3500


