1장 자바스크립트 개요

1.1 자바스크립트란?

넷스케이프사에서 자바의 문법을 채용하여 개발된 스크립트 언어로 자사의 넷스케이프 브라우저에서 실행되는 Livescript를 모델로 구현. 현재 W3C의 표준 스크립트이며 익스플로러, 넷스케이프에서 동일하게 실행할 수 있는 클라이언트 스크립트 표준.

장점

· 프로그래밍 언어와 비교 간단하고 배우기 쉽고, 신속하게 개발가능

· 웹브라우저의 스크립트 엔진이 직접 해석하여 적은 시스템 부하, 환경에 

· 독립적

단점

· 소스코드의 노출

· 디버깅 및 개발도구가 부족

기타

· 사용자의 입력 값에 대한 유효성 체크 (서버에 데이터를 전송하지 않고 처리)

· 이벤트 드리븐 방식으로 페이지를 열거나 이동시 원하는 작업수행가능

· 브라우저 자체에 관한 정보 확인 가능

· 프레임 조절 윈도우 조절 가능

· 히스토리 관리 가능

1.2 자바스크립트의 특징

· 객체기반의 언어

· HTML문서내에 기술 HTML 문서와 함꼐 수행

· 인터프리터 언어로서 클라이언트의 웹 브라우저에 의해 해석되고 실행

· 개발이 용이하고 결과확인이 쉽다.

1.3 자바스크립트의 구현 기능

동적인 효과: 이미지  롤오버, 상황표시줄 문자표시, 이벤트 처리 등

기능적 효과: 입력 데이터 확인, 쿠키 처리, 브라우저 정보에 따른 처리, 새창 열기

1.4 자바스크립트의 구성 요소

객체: 속성과 메소드를 가짐, 사용자 정의 객체, 내장객체, 브라우저객체 세가지종류

문법: 자료형, 변수, 제어문, 함수등으로 구성

이벤트와 이벤트 핸들러: 웹브라우저상에서 일어날수 있는 동작에 감응하여 수행

1.5 자바스크립트의 객체

프로그래밍에 있어 모든 사물을 객체라 하고 고유의 속성과 메소드를 가지고 있다. 자바스크립트는 OOP가 아닌 객체기반(Object Based Program)이다. (내장객체 이용)

1.5 HTML에서 자바스크립트 구현하기

1.5.1 <SCRIPT> 태그 사용법




1.5.2 <BODY>에 삽입


1.5.2 <HEAD>정의 <BODY>호출 (실행전 정의되도록 하기 위해 권장)


1.5.3 독립된 자바스크립트 파일로 작성 (*.js)


1.5.4 이벤트 헨들러와 함께 지정


1.5 코딩 시 주의사항

· 대소문자를 구분한다.

· 문자열은 “ 혹은 ‘로 구분하되 같은 따옴표의 겹침이 없도록한다.

· 문법에 맞지 않으면 에러를 발생한다.

· 주석문에는 한줄주석(//)과 여러줄 주석(/* */)이 있다.

· 한줄에 한문장씩 입력함을 원칙으로 하고, Line Extention은 없다.

· 한줄에 한줄 이상을 쓰려면 ; 를 사용한다.

· 함수정의시 여러문장은 {}로 구분한다.

· 자바스크립트를 지원하지 않는 브라우저를 위해 <!--  //-->를 사용한다.

1.6 맛보기 예제
document.write() : 스크립트 태그가 위치한 곳에 문자열을 위치시킴 (대소문자 주의) 

ex) document.write(“<font color=’red’>Hello World</font>”)

window.alert() : 사용자에게 정보나 경고 대화상자 만듬 , ‘확인’하나의 버튼만 존재

ex) window.alert(“환영합니다!!”)  //window 생략 가능

window.confirm() : 사용자가 대화상자 질문에 ‘확인’ ‘취소’로 응답하도록 한다.


ex) varResult=confirm(“맞습니까??”)  //변수 varResult에 결과 삽입 

document.write(varResult)  //확인선택(true반환 | 취소선택(false반환

window.prompt() : 사용자로부터 문자열을 입력 받음 


ex) varInput=prompt(“이름을 입력하세요”,”노정민”)  // (msg,default answer)

document.write(“<h2>”+varInput+“님 환영합니다.”+“</h2>”)  // ‘+’or‘,’
2장 자바스크립트 문법

자바스크립트는 본격적인 프로그래밍 언어는 아니지만, 일반적인 언어가 지닌 변수, 연산자, 제어문, 이벤트 핸들러, 함수, 객체 등 대부분을 갖추고 있으며 C++문법과 흡사하다.

2.1 자료형

정수형: 10(16(8진수 사용 양(음수를 지원한다. 8(16진수는 10진수로 출력(크기: 4byte)


ex) 10(10진수), 012(8진수), 0xA(16진수)

실수형: 소수점을 가지고 있는 숫자 ex) 3.141592, 0.155739E+3(지수형태)

문자형: 문자를 데이터로 사용시 ‘’또는“”로 묶는다.

\n(줄바꿈),\t(Tab위치로),\b(앞문자를 지우며 이동),\f(다음페이지처음으로),

\\(\문자),\’(‘문자),\”(”문자)


ex) alert(“줄이 바뀌는지 봅시다. \n 두줄로 보이시죠”)

논리형(Boolean): 1bit로 True/False를 가짐, 주로 조건문 제어를 위해 사용

널(null): 어떤 자료도 입력되지 않은 상태, 값을 지우거나 이벤트를 지울때도 사용

2.2 변수(Variable)
자료를 기억할 기억장소에 부여된 이름으로 메모리상에 값을 저장할 수 있는 장소

첫글자는 영문자나 underline(_)으로 나머지는 영문 숫자 underline 모두 사용가능

대소문자를 구분하며 자바스크립트 예약어는 올 수 없다.

예약어: abstract,boolean,break,byte,case,catch,char,class,const,continue,default,

do,double,else,extends,false,final,finally,float,for,function,goto,if,implements,

import,in,instanceof,int,interface,long,native,new,null,package,private,protected,

public,short,static,super,switch,synchronized,this,throw,throws,transient,true,

try,var,void,while,with

변수선언방법: var이라는 키워드를 사용하여 선언한다.

 
ex) var 변수명 (var a), var 변수명=값(var a=1), 변수명=값(a=1)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var num1,num2=10,num3=0xAB


num1 = -1.2345e-3


document.write("num1 = ", num1, "<br>")


document.write("num2 = ", num2, "<br>")


document.write("num3 = ", num3, "<br>")


var str1, str2="Welcome", str3=" to my home page"


document.write("str1 = ", str1, "<br>")


document.write("str2 = " + str2 + "<br>")


str1=str2+str3


document.write("str1 = ", str1, "<br>")


str3=10; str1=str2+str3


document.write("str1 = ", str1, "<br>")

</SCRIPT>
2.3 연산자
2.3.1 산술 연산자

	연산자
	+
	-
	*
	/
	%
	++
	--

	설  명
	더하기
	빼기
	곱하기
	나누기
	나머지
	증가연산
	감소연산


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var a=150, b=20


document.write(a+b,"<br>")  // 170


document.write(a-b,"<br>")  // 130


document.write(a*b,"<br>")  // 3000


document.write(a/b,"<br>")  // 7.5


document.write(a%b,"<br>")  // 10


var x=10


document.write("<br> x = ",x)        // x = 10


document.write("<br> ++x = ",++x)    // ++x = 11


document.write("<br> x = ",x)        // x = 11


document.write("<br> x++ = ",x++)    // x++ = 11


document.write("<br> x = ",x)        // x = 12


document.write("<br> --x = ",--x)    // --x = 11


document.write("<br> x = ",x)        // x = 11


document.write("<br> x-- = ",x--)    // x-- = 11


document.write("<br> x = ",x)        //x = 10 

</SCRIPT>
2.3.2 비교 연산자

	연 산 자
	==
	!=
	>
	<
	>=
	<=

	설    명
	같다
	같지않다
	크다
	작다
	크거나같다
	작거나같다


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var myvar


myvar=prompt("숫자를 입력하세요",0)


if(myvar >= 100)



alert("백이상~~")


else



alert("백미만~~")

</SCRIPT>
2.3.3 논리 연산자

	연    산    자
	&&
	||
	!

	설          명
	AND
	OR
	NOT


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var myage, mess


myage=prompt("당신의 나이를 입력하세요",10)


if(myage>=20 && myage<30){



mess="당신은 20대군요 "



mess=mess+"가입시 혜택이 있습니다."


}


else{



mess="당신은 20대가 아니군요 "



mess+="가입시 혜택이 없습니다."


}


document.write(mess)

</SCRIPT>
2.3.4 비트 연산자                                   

[참고]()는 채워지는 비트의 값

	연산자
	&
	|
	^
	~
	<<
	>>
	>>>

	설  명
	AND
	OR
	다르면1 같으면0
	NOT
	Lshift
	Rshift(상위비트)
	Lshift(0)


2.3.5 대입 연산자 : =

2.3.6 복합 대입 연산자 

	연 산 자
	X+=Y
	X-=Y
	X*=Y
	X/=Y
	X%=Y

	설    명
	X=X+Y
	X=X-Y
	X=X*Y
	X=X/Y
	X=X%Y


2.3.7 조건 연산자 : (조건식)? 참일 때 수행할 문장 : 거짓을 때 수행할 문장

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var mynum,result


mynum=prompt("숫자를 입력하세요",1)


result=((mynum%2)==0)? "작수" : "홀수"


document.write(result)

</SCRIPT>
2.3.8 연산자 우선순위


괄호(산술(비트연산자(비교연산자(논리연산자 순으로 처리

2.4 제어문
조건문(if, switch) 반복문(for,whilte)

2.4.1 if문 : 조건의 경우가 적을 때 사용

	단순 if문
	If ~ else문
	다중 if문

	If(조건)

{실행할 문장}
	If(조건)

{실행할 문장1}

else

   {실행할 문장2}
	If(조건)

{실행할 문장1}

else if(조건2)

{실행할 문장2} ……


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var myage


myage = prompt("나이를 입력하세요",18)


if (myage <10){



document.write("가입할 수 없습니다")


}


else if(myage>=10 && myage<20){



document.write("가입시 부모님의 동의가 필요합니다")


}


else{ 



document.write("가입을 추천합니다.")


}

</SCRIPT>
2.4.2 switch문: 조건의 수가 많을 때 사용. 단 조건이 같을때만 처리가능 (조건연산X)

switch문을 빠져나갈때는 break를 써야한다. 생략시 앞줄의 case와 or로 연결

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var score


score = prompt("점수를 입력하세요")


score = parseInt(score/10) //대상을 정수로 바꿔주는 내장함수


switch(score){



case 10:



case 9: alert("A학점 입니다."); break



case 8: alert("B학점 입니다."); break



case 7: alert("C학점 입니다."); break



case 6: alert("D학점 입니다."); break



default: alert("F학점 입니다.")


}

</SCRIPT>


2.4.3 for문 



변수초기화후 조건부에서 참인지 판단하여 참이면 수행후 변수증감을 수행한다.


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



var i, sum=0


for(i=1 ; i<=20 ; i++){




sum = sum + i


}


alert("합은 " + sum + " 입니다")

</SCRIPT>
2.4.4 while문: 조건이 참일동안 반복한다. (do-while도 가능)

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



var i=2, Input


Input = prompt("출력한 단수를 입력하세요",2)


while(i<=9){



document.write(Input," * ",i,"=",Input*i,"<br>")



i++


}

</SCRIPT>
2.4.5 break와 continue

break는 반복문을 강제종료하고 continue는 현재의 반복문만을 종료하고 나머지 반복을 계속 수행한다

	break
	Continue

	<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var i=2


while(i<=9){


if(i==6){


i++; break


}


document.write("2*",i,"=",2*i,"<br>")


i++


}

</SCRIPT>
	<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var i=2


while(i<=9){


if(i==6){


i++; continue


}


document.write("2*",i,"=",2*i,"<br>")


i++


}

</SCRIPT>

	2*2=4
2*3=6
2*4=8
2*5=10
	2*2=4
2*3=6
2*4=8
2*5=10
2*7=14
2*8=16
2*9=18


2.5 함수 (Function)
소스코드를 간결하게 구현하고, 재사용하여 보다 효율적으로 작업하기 위해 반복되는 특정한 기능을 수행하는 것을 모아 놓은 코드 집합체

2.5.1 함수의 정의와 호출 : 함수는 반드시 정의후 사용해야함


<head>안에 정의 <body>의 필요한 부분에서 호출하는 것이 일반적이다. 매개변수 사용이 가능하며 결과를 return으로 되돌릴 수 있다. <a>태그를 이용 호출도 가능하다.

<a href=”javascript:test()”>연습</a>
	매개변수가 없는 경우
	매개변수가 있는 경우
	리턴값이 있는 경우

	function test1(){
   alert(“test1”)

} 
	function test2(para1,para2){
   alert(para1+para2)

}
	function test3(question){
   ans=confirm(question)

   return ans

}

	Test1() 
	test2(100,200)
	K=test3(“확인하십시오”)


2.5.2 전역변수(Global Variable) 지역변수(Local Variable)
function{} 기호 바깥쪽 선언하거나 변수선언 없이 사용시 전역변수로, 안쪽 선언시 지역변수로 선언된다. (default는 전역변수이므로 적절히 선언하여 메모리 낭비를 막는다)
	
	지역변수
	

	선언위치
	{}블록 기호 안쪽
	{}블록기호 바깥쪽

선언하지 않았을 때

	사용가능한 곳
	{}블록기호 안쪽

해당 지역 내에서만 사용
	모든 지역에서 사용


[전역변수 예제]

<html>
<head>
<script language="javascript">
function one(){

kim=10

document.write("one 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")

two()

document.write("복귀한 후 one 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")
}
function two(){

kim=20

document.write("two 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")
}
</script>
</head>
<body>
<script language="javascript">

one()
</script>
</body>
</html>
[지역변수 예제]
<html>
<head>
<script language="javascript">
function one(){

kim=10

document.write("one 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")

two()

document.write("복귀한 후 one 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")
}
function two(){

kim=20

document.write("two 함수에서의 kim = " + kim + "<br>")
}
</script>
</head>
<body>
<script language="javascript">

one()
</script>
</body>
</html>
2.5.3 함수의 재귀적 호출 : 자기자신 호출 함수

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function factorial(num){


if(num == 0)



return 1


else



return num * factorial(num-1)

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write("5! = ",factorial(5))

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
2.6 이벤트와 이벤트 핸들러
이벤트란 사용자가 어떤 행동을 했다는 신호, 이벤트 핸들러란 이런 이벤트를 받아 처리하는 일종의 함수 혹은 메소드

2.6.1 이벤트의 종류

	Abort
	이미지를 읽다가 중단시켰을 때
	OnAbort

	Blur
	윈도우, 폼의요소, 프레임이 포커스를 읽었을 때
	OnBlur

	Click
	폼 요소나 링크를 클릭했을 대
	OnClick

	Change
	Text, textarea, select등의 값이 변경되었을 때
	OnChange

	Dragdrop
	브라우져 윈도우에 객체를 Dragdrop 했을때
	OnDragDrop

	Focus
	포커스를 얻었을 때
	OnFocus

	Load
	웹페이지의 로딩을 마쳤을 때
	OnLoad

	Keydown
	사용자가 키를 눌렀을 때
	OnKeyDown

	Keypress
	사용자가 키를 누르고 있는 동안
	OnKeyPress

	KeyUp
	사용자가 누른 키를 놓는 순간
	OnKeyUp

	MouseDown
	사용자가 마우스를 누르는 순간
	OnMouseDown

	MouseMove
	사용자가 마우스를 움직일 때마다
	OnMouseMove

	MouseOut
	마우스가 특정영역에 있다가 나갔을 때
	OnMouseOut

	MouseOver
	마우스가 특정영역에 위에 위치할 때
	OnMouseOver

	MouseUp
	사용자가 마우스 버튼을 놓는순간
	OnMouseUp

	Move
	새로운 윈도우나 프레임의 위치가 옮겨질 때
	OnMove

	Select
	Text나 textarea의 일부가 선택되었을 때
	OnSelect

	Submit
	전송버튼을 클릭하여 전송할 때
	OnSubmit

	Unload
	브라우저 종료 또는 웹 페이지에서 벗어날 때
	OnUnload

	Error
	문서나 이미지를 읽다가 오류가 발생했을 때
	OnError

	Reset
	입력양식을 reset 시켰을때
	OnReset

	Resize
	윈도우의 크기가 변경되었을 때
	OnResize


2.6.2 이벤트 핸들러 사용하기


이벤트 핸들러는 HTML 태그의 속성으로 사용된다.


<body onLoad="alert('어서오세요')">


<input type=”button” value=”확인” onClick="alert('어서오세요')">


document.onClick = "alert('어서오세요')"


<HTML>

<HEAD>

<TITLE>다양한 이벤트 처리</TITLE>

</HEAD>

<BODY onLoad="document.form1.username.focus()" 


onUnload="alert('다음에 또 오세요')">


<H1>환영합니다.</H1>


<FORM METHOD=POST NAME="form1" ACTION="">



이름 : <INPUT TYPE="text" NAME="username"><BR>



영문이름 : <INPUT TYPE="text" NAME="engname" 




onFocus="alert('Hong, Gil-Dong 형식으로 입력하세요')"><BR>



<INPUT TYPE="button" value="눌러주세요!" 




onClick="alert('버튼을 누르셨군요')">





<INPUT TYPE="button" value="첫번째 예제 보기" 




onClick="window.location='test01.html'"><br>



<IMG src="aaa.bmp" 




onMouseOver="this.src='bbb.bmp'" 




onMouseOut="this.src='aaa.bmp'" 




onClick="document.form1.submit()">


</FORM>

</BODY>

</HTML>
3장 자바스크립트 객체

3.1 자바스크립트 객체
자바스크립트는 객체기반언어이므로 자바처럼 클래스 선언이나 상속등은 지원하지 않는다. 자바스크립트의 객체는 한정된 수준에서 지원되고, 주로 정의되어 있는 개체를 사용한다.

	사용자 정의 객체
	사용자가 직접 객체를 정의, 생성한 후 사용

	내장 객체
	이미 정의되어 있고, 필요할때 생성하여 사용(String,Date)

	브라우저 객체
	브라우저의 내장객체로 브라우저 수행시 생성된다



 ex) document.bgColor=”blue”  ( 객체명.속성= 할당할 값


     document.write(“test”)  ( 객체명.메소드(필요한 매개변수,,,)

3.2 사용자 정의 객체


사용자 정의 객체를 이용하기 위해서는 객체를 정의하고 생성한후 사용한다.

생성자 함수를 통해 객체를 정의

-객체에 프로퍼티 더하기: ObjectName.prototype.propertyName=expression

-객체에 메소드 더하기: ObjectName.prototype.methodName=FunctionName
// car 객체의 생성
function printCar(){


document.writeln(this.maker+’,‘+this.model+’,’+this.year+’<br>’)

function car(maker, model, year){

this.maker = maker

this.model = model

this.year = year


}

objCar = new car(“ford”, ”f130”, ”2000”)

// man 객체의 생성

function printMan(){

document.write(this.name + ',' + this.age + ',' + this.sex + ',' + this.car)


}

function man(name, age, sex, car){


this.name = name


this.age = age


this.sex = sex


this.car = car


this.print=printMan

}
objMan = new man(“노정민”,30,”male”,”BMW”)


objMan.print()

// car 객체를 man객체의 하위객체로


<HTML>

<HEAD>

<TITLE> 사용자 정의 객체 </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function printCar(){


document.write(this.maker+','+this.model+','+this.year+'<br>')

}

function printMan(){


document.write(this.name + ',' + this.age + ',' + this.sex + ',' 
+ this.car.maker
 + ',' + this.car.model + ',' + this.car.year + '<br>')

}

function car(maker, model, year){



this.maker = maker


this.model = model


this.year = year


this.print=printCar

}

function man(name, age, sex, car){



this.name = name


this.age = age


this.sex = sex


this.car = car



this.print=printMan

}

objCar = new car("ford", "f130", "2000")

objCar.print()

objMan = new man("노정민", 30, "male", objCar)

objMan.print()

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
3.3 내장 객체
자바스크립트 내장 객체는 Date Array String Math Boolean Number등이고 미리 정의가 되어 있다. 즉 사용자가 많이 사용하는 기능을 자바스크립트에 미리 내장시켰다는 것이다.

3.4 Date 객체
날짜와 시간을 다루는 객체로 현재 날짜시간을 알 수 있고, 시간을 설정하고 계산할 수 있다. 주요 메소드는 날짜를 설정(set),구하기(get),변환(conversion)이 있다.

	메소드
	설명
	메소드
	설명

	getYear()
	시스템의 연도를 알아냄
	setYear
	연도 설정

	GetMonth()
	월을 알아냄
	setMonth
	월을 설정

	getDate()
	일을 알아냄
	setDate
	일을 설정

	getDay()
	요일을 알아냄 0(일)-6(토)
	set Day
	요일을 설정

	GetHours()
	현재시각중 시를 알아냄
	set Hours
	시각중 시를 설정

	GetMinutes()
	현재시각중 분를 알아냄
	setMinutes
	시각중 분를 설정

	getSeconds()
	현재시각중 초를 알아냄
	setSeconds
	시각중 초를 설정


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


today = new Date()


str = "오늘 날짜는 " + today.getYear() + "년 "


str += (today.getMonth()+1) + "월 "


str += today.getDate() + "일입니다. <br>"


document.write(str)


str = "현재 시간은 " + today.getHours() + "시 "


str += (today.getMinutes()+1) + "분 "


str += today.getSeconds() + "초입니다. <br>"


document.write(str)

</SCRIPT>
3.5 String 객체

일반적으로 자바스크립트에서 사용하는 문자열을 가르킨다.


속성 : 객체명.length


메소드

	메소드
	설명

	charAt(index)
	지정된 위치에서 문자 찾기

	indexOf(string)
	지정된 문자의 위치 찾기(왼쪽부터 검색)

	lastIndexOf(string)
	지정된 문자의 위치 찾기(오른쪽부터 검색)

	Substring(index1,index2)
	지정된 위치에 있는 문자여 추출

	toLowerCase()
	소문자로 만들기

	toUpperCase()
	대문자로 만들기


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var msg1, msg2


msg1 = "HappyBirthdayToYou"


msg2 = "생일축하합니다"


document.write(msg1.length, "<br>")


document.write(msg2.length, "<br>")


document.write(msg1.charAt(3), "<br>")


document.write(msg2.charAt(5), "<br>")


document.write(msg1.indexOf("y"), "<br>")


document.write(msg2.indexOf("합"), "<br>")


document.write(msg2.indexOf("꼭"), "<br>")


document.write(msg1.substring(2,9),"<br>")


document.write(msg2.substring(3,7),"<br>")

</SCRIPT>
3.6 Array 객체

자바스크립트에서 배열을 사용하기 위한 객체

	메소드
	설명

	join([str])
	배열을 하나의 문자열로 만들기

	sort(function)
	배열의 값들을 정렬시키기

	revers()
	배열에 들어간 값들의 순서를 정반대로 바꾸기


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


objects = new Array(3)


objects[0] = "yellow"


objects[1] = "blue"


objects[2] = "white"


document.write(objects.join("/")+"<br>")


document.write(objects.reverse().join("/")+"<br>")


document.write(objects.sort().join("/")+"<br>")

</SCRIPT>
3.7 내장 함수
자바스크립트에서 자주 이용하는 함수를 내장 객체처럼 내장하여 제공 대표적 내장함수로 eval(), escape / unescape(), parseInt / parseFloat()이 있다.


3.7.1 eval() ( evaluation : 문자열로 입력된 수식을 계산해준다


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



var eval_string



eval_string = prompt("계산할 식을 입력하십시오");



document.write("입력한수식 : " + eval_string + "<br>")



document.write("입력한수식 : " + eval(eval_string) + "<br>")


</SCRIPT>

3.7.2 parseInt() : 입력된 문자열을 2/8/10/16진수 정수로 변환한다.


    ParseInt(변환할 문자열, 변환할 정수) 문자가 오면 앞쪽 숫자만 인식

3.7.3 parseFloat() : 문자열을 부동소수점으로 전환 ParseFloat(string)

3.7.4 escape()/unescape() : ASCII (URL인코등 / URL(ASCII디코딩

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var a_string



var l_string


l_string = "&"


document.write(escape(l_string) + "<br>")


a_string = "%26"


document.write(unescape(a_string))

</SCRIPT>
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4장 브라우저 객체

4.1 window 객체

계층구조중 가장 상위 객체, 사용할 때 최상위 객체인 window는 생략이 가능, 

4.1.1 window 객체의 속성

	status
	브라우저 상태 표시줄에 나타날 문자열

	defaultStatus
	status에 지정된 문자열이 없을 때 나타날 문자열

	Self
	자기 자신 객체

	parent
	window 객체 간의 상위 객체

	Top
	window 객체 간의 최상위 객체

	frame
	window 객체 안에 들어간 프레임들

	opener
	open()메소드의 윈도우를 연 문서가 있는 윈도우


<BODY onLoad="window.defaultStatus='안녕하세요'">


<a href="http://www.daum.net" 

onMouseOver="window.status='다음으로';return true">다음</a>

</BODY>
4.1.2 window 객체의 메소드

	Open()
	윈도우 열기

	close()
	윈도우 닫기

	Alert()
	메시지를 전달하기 위한 대화상자

	confirm()
	확인을 받기 위한 대화상자

	prompt()
	사용자로부터 문자열을 입력받기 위한 대화상자

	setTimeout()
	지정된 시간동안 기다린 후 명령 실행

	clearTimeout
	SetTimeout()해제

	setInterval()
	일정시간 간격으로 반복 수행

	scroll()
	가로 좌표, 세로 좌표를 이용하여 문서창 스크롤


4.1.3 window.open()


새창을 열며 크기, 툴바, 상태선, 스크롤바 등의 요소들을 지정하여 띄운다.

	메소드 원형
	Window.open(“URL”,”window name”[,”window feature list”])

	매개 변수
	URL : 새창에 띄울 문서명 (절대 혹은 상대주소)

Window name : 새 창의 이름

Window feature list: 윈도우의 모양이나 특성 등 외형을 지정

	리턴 값
	새로 만들어지는 윈도우 객체


Window feature list에 들어갈 요소의 표시여부는 yes/no로 지정하도록 되어있으며 default는 yes이고 어느 하나라도 표시를 지정하면 나머지는 자동으로 no가 된다.

	Feature
	입력값
	설명

	Toolbar
	yes/no
	툴바 메뉴(Back,Forward…)

	Location
	yes/no
	문서위치정보(URL)

	directories
	yes/no
	디렉토리 메뉴(what’s new…)

	Status
	yes/no
	상태선

	menubar
	yes/no
	메뉴

	scrollbars
	yes/no
	스크롤바

	resizable
	
	윈도우크기 조절 기능

	Width
	
	윈도우 바깥 너비

	Height
	
	윈도우 바깥 높이

	Top
	
	

	Left
	
	

	fullscreen
	yes/no
	윈도우의 풀스크린


4.1.4 window.close()


창을 닫는 역할, 자신의 창이나 자신이 열어 놓은 창을 닫음

<BODY>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



var mywin



function new_open(){




mywin = window.open("http://www.daum.net","newwin",
"width=200,height=200,top=20,left=20")



}



function new_close(){




if(mywin != null){





mywin.close()




}



}



function close_me(){




self.close()



}


</SCRIPT>


<input type="button" value="POP 열기" onClick=new_open()>


<input type="button" value="POP 닫기" onClick=new_close()>


<input type="button" value="창닫기" onClick=close_me()>

</BODY>
4.1.5 setTimeout()


지정된 시간동안 기다린 후 지정된 명령을 실행시킴


[형식]setTimeout(function, Time) : 단위는 1000=1초

4.1.6 clearTimeout()


setTime()메소드로 지정한 것을 해제


[형식]clearTimeout(setTimeout_id) : setTimeout()함수가 실행시 리턴된 값

<BODY>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



function startTime()



{




var today = new Date()




var timestr="현재 시간은" + today.getHours()




timestr += "시 " + today.getMinutes() + "분 "




timestr += today.getSeconds() + "초 입니다"




document.myform.timer.value = timestr




Time_ID=setTimeout("startTime()", 2000)



}



function stopTime()



{




clearTimeout(Time_ID)



}


</SCRIPT>


<FORM NAME="myform">



<INPUT TYPE="text" NAME="timer" size=30><br>



<INPUT TYPE="button" value="Digital 전자시계 시작" 

onClick="startTime()">



<INPUT TYPE="button" value="Digital 전자시계 중지" 

onClick="stopTime()">


</FORM>

</BODY>
4.1.7 setInterval() : 일정간격으로 반복적으로 함수를 수행

[형식] setInterval(function, time)


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



function showTime()



{




var today = new Date()




var timestr="현재 시간은" + today.getHours()




timestr += "시 " + today.getMinutes() + "분 "




timestr += today.getSeconds() + "초 입니다"




document.myform.timer.value = timestr



}



function startTime(){




Time_ID=setInterval("showTime()", 1000)



}



function stopTime()



{




clearInterval(Time_ID)



}



</SCRIPT>


<FORM NAME="myform">



<INPUT TYPE="text" NAME="timer" size=30><br>



<INPUT TYPE="button" value="Digital 전자시계 시작" 

onClick="startTime()">



<INPUT TYPE="button" value="Digital 전자시계 중지" 

onClick="stopTime()">


</FORM>
4.1.8 다양한 예제

상태 표시줄에 문자열 동적 효과

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


var url = "http://www.daum.net"


var speed =200


var pos=0


function play(){



var start = url.substring(0,pos);



var point = url.substring(pos,pos+1).toUpperCase();



var rest = url.substring(pos+1,url.length)



window.status = start + point + rest



if(pos == url.length){ pos=0}



else pos++



setTimeout("play()",speed)


}


play()

</SCRIPT>
상태표시줄에 문자열이 흐르는 효과

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> New Document </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function scrollit_r21(seed){


var m1 = "쉬어 가는 잠시..."


var m2 = "우리가 젊었던 날에는 높은 길이 보였다..."


var m3 = "어제는 동여맨 편지를 받았다."


var msg = m1+m2+m3


var out = " "


var c = 1


if(seed > 100){



seed--



var cmd="scrollit_r21(" + seed + ")"



timerTwo = window.setTimeout(cmd,100)


}


else if(seed <=100 && seed > 0){



for(c=0; c < seed; c++){




out += " "



}



out += msg



seed--



var cmd = "scrollit_r21(" + seed +")"



window.status = out



timerTwo = window.setTimeout(cmd,100)


}


else if(seed <= 0){



if(-seed < msg.length){




out += msg.substring(-seed,msg.length)




seed--




var cmd = "scrollit_r21(" + seed + ")"




window.status = out




timerTwo = window.setTimeout(cmd,100)



}



else{




timerTwo = window.setTimeout("scrollit_r21(100)",75)



}


}

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="timeONE=window.setTimeout('scrollit_r21(100)',500)">

</BODY>

</HTML>
문서창 자동 스크롤 시키기

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Scroll </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function autoscroll(){



var x = 0



for(var y=0; y<= 1000; y += 1){




window.scroll(x,y)



}


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="autoscroll()">

</BODY>

</HTML>
4.2 history 객체

웹브라우저의 히스토리 정보를 저장해 두는 곳

4.2.1 history 객체의 속성 

유일한 length라는 속성을 가지고 있다. 보관된 URL의 개수를 가진다.

4.2.2 메소드


go() : 히스토리 리스트에서 기억하는 주소로 이동


forward() : 다음 페이지로 이동


back() : 이전 페이지로 이동 ex) history.go(1) 양수이면 뒤로 음수이면 앞으로

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Scroll </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function Forward(){
history.forward() }


function Back(){ history.back() }


function goForward(){ history.go(-1) }


function goBack() { history.go(1) }

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<form>



<input type="button" value="앞으로(forward)" onClick="Forward()">



<input type="button" value="뒤  로(back)" onClick="Back()">



<input type="button" value="앞으로(go-1)" onClick="goForward()">



<input type="button" value="뒤  로(go+1)" onClick="goBack()">


</form>

</BODY>

</HTML>
4.3 location 객체

주소 표시줄에 표시되어있는 현재 열려진 문서의 주소 및 그와 관련된 정보 제공

프레임에 의해 여러 문서가 열린경우 frame 객체를 사용해야 함.

4.3.1 location 객체의 속성

location.href : 문서의 URL주소를 알려준다.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> location </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function autoMove(){



location.href="http://www.daum.net"


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="setTimeout('autoMove()',3000)">


www.daum.net으로 이동합니다.<BR>


3초후에 자동으로 이동합니다.

</BODY>

</HTML>
4.3.2 메소드


reload(true) : 현재문서를 다시 읽는다.


Replace(“URL”) : 현재문서를 대체한다.

4.4 Navigator 객체
클라이언트 브라우저 종류와 버전에 대한 정보

document.write(“브라우저 이름: “ + navigator.appName + “<br>”
document.write(“브라우저 버전: “ + navigator.appVersion + “<br>”
4.5 frame 객체
문서창이 나누어진 상태에서 각각의 프레임을 다룰수 있는 객체 frames는 윈도우 속에 포함된 모든 프레임에 대한 정보 제공 frames[0]은 첫번째 frames[2]은 두번쨰

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>frameset</TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS="30%,*">


<FRAME SRC="menu.html" NAME="left">


<FRAME SRC="http://www.empas.com" NAME="center">

</FRAMESET>

</HTML>
<HTML>

<HEAD>

<TITLE> menu </TITLE>

</HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function IDcheck(){



location.href="http://www.naver.com"



parent.center.location.href="http://www.daum.net"


}

</SCRIPT>

<BODY>

<FORM>

아이디 : <INPUT TYPE="text" NAME=""><BR>

패스워드 :  <INPUT TYPE="password"><BR>

<INPUT TYPE="button" value="로그인" onClick="IDcheck()">

</FORM>

</BODY>

</HTML>
4.6 event 객체
웹브라우저에서 일어나는 이벤트에 대한 상세 정보 제공

4.6.1 속성

event.button : 마우스 버튼이 눌렸을 때의 값, 1은 왼쪽, 2 3은 오른쪽
event.keyCode : 키보드 입력값을 ASCII 코드값으로 갖고 있다.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>마우스 오른쪽 사용 금지</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function click(){



if((event.button == 2) || (event.button == 3)){




alert("마우스 오른쪽 버튼 사용금지")



}


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">



document.onmousedown = click


</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>
4.7  document 객체
문서에 대한 정보를 가지며 문서창을 제어한다.

4.7.1 속성

	속성
	설명

	title
	문서의 제목

	location
	문서의 URL 위치

	lastModified
	문서가 마지막으로 수정된 날짜

	referrer
	링크로 현재 문서에 왔을 때 이전 문서의 URL 위치

	bgColor
	문서의 배경색

	fgColor
	문서의 전경색

	linkColor
	문서에서 링크를 표시하는 색

	alinkColor
	링크를 클릭했을 때 나타나는 색

	vlinkColor
	이전에 방문했던 링크를 표시하는 색

	anchors
	문서에 있는 표식들의 배열

	forms
	문서에 있는 입력 양식들의 배열

	links
	문서에 있는 링크들의 배열

	cookie
	클라이언트 쪽 PC에 저장한 정보


[참고] for ….in 제어문으로 속성 출력하기

for  …in은 객체속에 들어있는 모든 특성을 보여주는 기능을 한다.

for(var property in 객체명){


document.write(객체명[.property])

}

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


for(var property in document){



document.write(property+"="+document[property]+"<br>")


}

</SCRIPT>
4.7.2 메소드

	메소드
	설명

	open()
	문서에 데이터를 출력하기 위해 준비시키는 것

	close()
	문서에 데이터를 출력하는 것을 마무리

	clear()
	브라우저에서 문서 지우기

	write()
	문서에 데이터 출력

	writeln()
	문서에 데이터 출력 (줄 바꾸기 포함)


4.7.3 이벤트 핸들러

onBlur, onFocus, onClick, onDblClick, onKeyDown, onKeyPress, onKeyUp, onMouseDown, onMouseUp 등을 지원한다.

4.8  form 관련 객체
4.8.1 form 객체

document의 하위 객체로 document.forms[0] 형식의 컬렉션을 사용할 수 있다. 

form 객체안의 구성요소(<input>,<textarea>)들은 document.forms[1].elements[2]형식으로 표현가능 하나 일반적으로는 name 속성을 이용하여 접근한다.

메소드 : 유일한 메소드로 submit()이 있다. submit버튼을 누른것과 같은 효과를 준다.

이벤트 핸들러 : 유일하게 onSubmit이 존재한다.

4.8.2 text 객체

	속성
	name
	텍스트 입력 양식 이름

	
	value
	텍스트 입력 양식에 입력한 값

	
	defaultValue
	처음 input 태그의 value에 입력했던 값

	메소드
	focus()
	텍스트 입력 필드 안에 커서 넣기

	
	blur()
	텍스트 입력 필드 안에서 커서 제거하기

	
	select()
	텍스트 입력 필드 안에 있는 모든 값 선택하기

	이벤트

핸들러
	Onfocus
	마우스나 탭으로 커서가 입력 필드 안에 들어갔을 때

	
	Onblur
	마우스나 탭으로 커서가 입력 필드에서 나갔을 때

	
	OnKeypress
	키보드를 눌렀을 때

	
	OnSelect
	마우스로 입력 필드의 문자열을 선택했을 때


<HTML>

<HEAD>

<TITLE> New Document </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function sendit(){



var ssn1 = document.regiform.ssn1.value



var ssn2 = document.regiform.ssn2.value



if((ssn1.length != 6) || (ssn2.length != 7)){




alert("주민등록번호가 제대로 기입되지 않았습니다")




document.regiform.ssn1.focus()




return true



}



document.regiform.submit()



return true


}


function onlyNumber(){



if((event.keyCode < 48) || (event.keyCode > 57)){




event.returnValue = false



}


}


function nextMove(){



var ssn1 = document.regiform.ssn1.value



if(ssn1.length == 6){




document.regiform.ssn2.focus()



}


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<FORM METHOD=POST ACTION="" name="regiform">



주민등록번호 : 



<INPUT TYPE="text" NAME="ssn1" maxlength=6 
OnKeypress="onlyNumber(); nextMove()">



<INPUT TYPE="text" NAME="ssn2" maxlength=7 
OnKeypress="onlyNumber()" OnBlur="sendit()">


</FORM>

</BODY>

</HTML>
4.8.3 password 객체


입력시 출력이 *로 되는 것을 제외하고 text와 동일

4.8.4 checkbox 객체

	속성
	name
	체크 상자의 이름

	
	value
	체크 상자에 할당하고 싶은 값

	
	checked
	체크 상자가 체크되었는지 여부

	
	defaultChecked
	체크 상자가 처음 체크되었는지 여부

	메소드
	click
	체크 상자를 클릭시키는 메소드

	이벤트핸들러
	onClick
	체크 상자를 클릭하는 순간 실행되는 이벤트 핸들러


if (document.myform.check1.checked == true){


체크 되었을 때 수행되어야 할 문장

}

4.8.5 radio 객체

radio 버튼을 그룹으로 묶기위해 같은 name을 사용하며 이 각각의 요소를 참조하기 위해서 formName.radioGroupName[0]형식으로 기술한다

	속성
	name
	체크 상자의 이름

	
	value

	체크 상자에 할당하고 싶은 값

	
	checked
	체크 상자가 체크되었는지 여부

	
	defaultChecked
	체크 상자가 처음 체크되었는지 여부

	
	length
	그룹안에 포함되어 있는 라디오 버튼수

	메소드
	click
	체크 상자를 클릭시키는 메소드

	이벤트핸들러
	onClick
	체크 상자를 클릭하는 순간 실행되는 이벤트 핸들러


4.8.6 submit, reset. button 객체

submit 버튼은 form의 모든 내용을 전송하며, 잘못된 부분을 자바스크립트에서 걸러내기 위해서 button을 만든후 onClick 이벤트시 submit()함수를 수행한다.

4.8.7 select 객체

	특성
	name
	리스트 상자의 이름

	
	length
	리스트 상자에 포함되어 있는 목록수

	
	selecedIndex
	리스트 상자에서 현재 선택된 목록의 인덱스

	
	options
	리스트 상자에 포함된 목록 정보의 배열

	
	options[i].index
	각 목록의 인덱스

	
	Options[i].text
	각 목록의 문자열(수정가능)

	
	Options[i].value
	각 목록에 할당되어 있는 가

	
	otions[i].selected
	각 목록이 선택되어 있는지의 여부

	
	options[i].defaultSelected
	각 목록이 처음 선택되어 있었는지 여부

	
	options[i].prototype
	옵션 메뉴에 새로운 특성을 만들기 위한 것

	이벤트핸들러
	OnChange
	다른 목록을 선택했을 때 발생하는 이벤트


SelectedIndex : multiple설정시 첫번째 목록만을 가르킴

Option[I].selected : true false로 나타냄

배경과 글자색 바꾸기

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> 자바스크립트 테스트 </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function bgChange(form){


document.bgColor=form.backcolor.options[form.backcolor.selectedIndex].value


}


function fontChange(form){


document.fgColor=form.fontcolor.options[form.fontcolor.selectedIndex].value


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<FORM>


<select name="backcolor" size=3 onChange=bgChange(this.form)>



<option value="white" selected>배경색을 선택하세요



<option value="white">흰색



<option value="black">검은색



<option value="green">녹색



<option value="blue">파란색



<option value="yellow">노란색


</select>


<select name="fontcolor" onChange=fontChange(this.form)>



<option value="white" selected>글자들을 선택하세요



<option value="white">흰색



<option value="black">검은색



<option value="green">녹색



<option value="blue">파란색



<option value="yellow">노란색


</select>


</FORM>


<font size=5>왜그런지 나는 몰라 웃는여잔 다 이뻐</font>

</BODY>

</HTML>
4.8.8 textarea 객체

속성 : defaultValue, name, value

메소드 : focus(), blur(), select()

이벤트 핸들: onBlur, onFocus, onChange, onSelect

4.8.9 기타 관련 객체


FileUpload객체와 hidden(보이지 않는값을 서버에 전달) 객체가 있다.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> 자바스크립트 테스트 </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function redirect(form){



location.href=form.targetSite.options[form.targetSite.selectedIndex].value


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM METHOD=POST ACTION="">


<select name="targetSite" size=1 onChange="redirect(this.form)">



<option value="white" selected>이동할 사이트 선택



<option value="http://www.yahoo.com">야후



<option value="http://www.lycos.com">라이코스



<option value="http://www.altavista">알타비스타


</select>

</FORM>

</HTML>
4.9 form객체 활용 예제

엔터키를 쳤을 때 다음 입력 요소로 이동하기

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> New Document </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

function check(num){


if(event.keyCode == 13){



document.form1.elements[num+1].focus()


}

}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<H2 align="center">신청서</H2>


<FORM METHOD="get" name="form1">



이름 : <INPUT TYPE="text" NAME="name" size=10 

onKeyPress="check(0)"><BR>



나이 : <INPUT TYPE="text" NAME="age" maxlength=3 

onKeyPress="check(1)"><BR>



암호 : <INPUT TYPE="password" NAME="password" 

onKeyPress="check(2)"><BR>



주소 : <INPUT TYPE="text" NAME="address" size=70><BR>



<INPUT TYPE="radio" NAME="sex" value="남" checked>남



<INPUT TYPE="radio" NAME="sex" value="여">여



<INPUT TYPE="button" value="전송" onClick="this.form.submit()">



<INPUT TYPE="reset" value="다시 입력">


</FORM>

</BODY>

</HTML>
신규회원 가입시 유효성 채크

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> 회원가입 유효성 채크 </TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

// 메일주소 기입 형식 확인

function emailCheck(){
strEmail = document.mainform.email.value


if((strEmail == "") || (strEmail.search("@")<0)){



alert("메일주소를 입력해야 합니다.")



document.mainform.email.vaule=""



document.mainform.email.focus()



return true


}

}

// 숫자만을 기입받게 하는 방법

function onlyNumber(){

if((event.keyCode<48) || (event.keyCode>57))




event.returnValue = false


}

// 아이디 입력 여부 확인

function idCheck(){

if(document.mainform.userid.value == ""){


alert("아이디를 입력하세요")


document.mainform.userid.value=""


document.mainform.userid.focus()


return true

}

}

// 주민등록 번호 확인

function resiCheck(){

var resident1 = document.mainform.resident1.value

var resident2 = document.mainform.resident2.value

var residentNum = resident1 + resident2

//주민등록번호가 각각 6자리, 7자리가 맞는지 확인한다

if((resident1.length != 6) || (resident2.length != 7)){

alert("주민등록 번호를 잘못 입력하였습니다.")


document.mainform.resident1.value=""


document.mainform.resident2.value=""


document.mainform.resident1.focus()


return true

}

else{


a=new Array(13)


for(var i=0; i<13; i++){


a[i]=parseInt(residentNum.charAt(i))


}

var j = a[0]*2 + a[1]*3 + a[2]*4 + a[3]*5 + a[4]*6 + a[5]*7


 +a[6]*8 + a[7]*9 + a[8]*2 + a[9]*3 + a[10]*4 + a[11]*5

var j = j % 11

var k = (11 - j) % 10

if(k != a[12]){


alert("주민등록번호를 잘못 입력하였습니다.")


document.mainform.resident1.value=""


document.mainform.resident2.value=""



document.mainform.resident1.focus()


}

}

}

// 비밀번호 확인하기

function pwdCheck(){

strPwd1 = document.mainform.pwd1.value

if(strPwd1 == ""){


alert("패스워드는 반드시 입력해야 합니다.")


document.mainform.pwd1.focus()


return ture

}

strPwd2 = document.mainform.pwd2.value

if(strPwd1 != strPwd2){


alert("비밀번호가 일치하지 않습니다.")


document.mainform.pwd2.value=""


document.mainform.pwd2.focus()


return true

}
}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="document.mainform.name.focus()">

<FORM METHOD=POST ACTION="" name="mainform">

<table border=1>


<tr>



<td colspan=2 align=center>회원가입


<tr>



<td>이름



<td><input name="name" maxlength=8>


<tr>



<td>사용자 ID



<td><input name="userid" maxlength=8 size=10>



    <input type="button" OnClick="idCheck()" value="ID 중복 Check">


<tr>



<td>암호



<td><input type="password" size=10 name="pwd1" maxlength=8>


<tr>



<td>암호확인



<td><input type="password" size=10 name="pwd2" 
maxlength=8 onBlur="pwdCheck()">


<tr>



<td>주민등록번호



<td><input size=6 name="resident1" maxlength=6 
OnKeypress="onlyNumber()">




<input size=7 name="resident2" maxlength=7 
OnKeypress="onlyNumber()" onBlur="resiCheck()">


<tr>



<td>전화번호



<td><input name="txtTel1" size=4 maxlength=3 
OnKeypress="onlyNumber()">-



    <input name="txtTel2" size=4 maxlength=4 
OnKeypress="onlyNumber()">-



    <input name="txtTel3" size=4 maxlength=4 
OnKeypress="onlyNumber()">


<tr>



<td>성별



<td><input type="radio" name="sex" value="M" checked>남자




<input type="radio" name="sex" value="F">여자


<tr>



<td>직업



<td><select name="job">




<option value="not" selected>선택하여 주십시오. </option>




<option value="사회인">사회인</option>




<option value="학생">사회인</option>




<option value="군인">군인</option>




<option value="무직">무직</option>




<option value="기타">기타</option>



    </select>


<tr>



<td>email 주소



<td><input name="email" onBlur="emailCheck()">


<tr>



<td>자기소개



<td><textarea cols=30 name=intro rows=5></textarea>


<tr>



<td colspan=2 align=center>



    <input type="submit" value="가입">



    <input type="reset" value="취소">

</table>

</FORM>

</BODY>

</HTML>
4.10 cookie (쿠키)

   4.10.1 cookie의 소개

쿠키는 클라이언트에 대한 정보를 클라이언트의 하드디스크에 작은 파일 형태로 저장한txt파일이다. 서버에서 사용자에게 편리한 기능을 제공하기 위해 많이 사용되고, 쿠키는 웹브라우저에 의해 관리된다.

저장되는 위치는 시스템에 따라 다르며 형식은 “계정@도메인명” 이다. 

Windows NT/2000 ( c:\Document and Settings\계정\cookies

Windows 98/ME ( c:\windows\Temporary Internet Files\cookie:

cookie는 텍스트 형태로 저장되기 대문에 변조,복사 가능하여 보안성이 없다.

Cookie의 제약사항은 클라이언트에 총 300개 까지 저장가능하며 각 도메인당 20개가 가능하고 최대 크기는 4096byte 이다.

4.10.2 cookie의 사용 방법과 주요 속성

cookie는 문자열로 저장되는데, document.cookei속성이 그값을 가진다.


name=VALUE : 쿠키는 반드시 이름을 포함해야 한다. 이름은 변수와 같은 목적이다.

expires=DATE : 유효기간을 지정한다. 날짜 생략시 브라우저 종료까지 남는다. 유효
 기간 설정은 그리니치 표준시(Wdy, DD-Mon-YY HH:MM:SS GMT)

path=PATH : path가 / 이면 (예, "path=/; ") domain의 /(루트 디렉토리)에서 시작하는

모든 곳을 접속할 때 해당 쿠키의 값을 적용할 수 있다.  생략시 현재 문서의 위치의 디렉토리와 하위 디렉토리가 쿠키의 범위이다.

domain=DOAMIN : 한 사이트에서 만든 쿠키가 다른사이트에 영향을 주지 않으므로

도메인항목이 필요하다. 도메인은 자동으로 사이트의 기본 도메인으로 설정된다.

secure : 데이터 전송에 보안이 요구되는지를 지정한다. True는 브라우저가 안전하다고 

생각하는 서버만 나타난다 default는 false 이다.

Main

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> cookie 활용하기</TITLE>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function getCookie(name){



var Found = false



var start, end



var i=0



//쿠키 문자열 전체를 검색



while(i <= document.cookie.length){




start = i




end = start + name.length




// name과 동일한 문자가 있다면




if(document.cookie.substring(start, end) == name){





Found = true





break




}




i++



}



//name 문자열을 cookie에서 찾았다면



if(Found == true){




start = end + 1




end = document.cookie.indexOf(";",start)




// 마지막 부분이라는 것을 의미(마지막에는 ';'가 없다




if(end < start){





end = document.cookie.length




}




return document.cookie.substring(start,end)



}



return ""


}


function openMsgBox()


{



var eventCookie = getCookie("NewAd")



if(eventCookie != "no")




window.open('js_cookie_popup.html','new','width=300, height=100')


}


openMsgBox()

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>
popup

<HTML>

<HEAD>

<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


function setCookie(name,value,expiredays)


{



var todayDate = new Date()



todayDate.setDate(todayDate.getDate() + expiredays)



document.cookie = name + "=" + escape(value) + "; path=/; expires=" + todayDate.toGMTString + ";"


}


function WinClose()


{



if(document.subform.event.checked)




setCookie("NewAd", "no", 60)


}

</SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>


<FORM METHOD=POST ACTION="" name="subform">



<INPUT TYPE="checkbox" NAME="event">




<font size=2> 다음부터 이 창을 열지 않음</font>



<INPUT TYPE="button" value="닫기" onclick="self.close()">


</FORM>

</BODY>

</HTML>
<HTML>


<HEAD>


	<TITLE> Example </TITLE>


	<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


		function MyFunction(){


			document.write("Have a nice day!!")


		}


	</SCRIPT>


</HEAD>


<BODY>


	<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


		MyFunction()


	</SCRIPT>


</BODY>


</HTML>





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


document.write("Have a nice day!!")  // 자바스크립트 구문


</SCRIPT>





<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">


자바스크립트 구문


</SCRIPT>





Test.js : document.write(“Have a nice day!!”)


<SCRIPT LANGUAGE="JavaScript" SRC=”Test.js”>


	// SRC 속성을 쓰면 내부코드는 무시된다.


</SCRIPT>





<img src="test.jpg" onMouseOver="window.status='마우스오버중'"� onMouseOut="window.status='마우스아웃중'">





For (초기값 ; 조건 ; 증감식) {


	반복해서 실행할 문장들


}





Function 함수이름(매개변수, … ) {


	수행할 문장들


}





name=VALUE; expires=DATE; path=PATH; domain=DOMAIN; secure








