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시작하기안내서

Revit® Structure 2009 파라메트릭빌딩모델러를선택해주셔서감사합니다. Revit Structure는
사용자의작업방법론, 통신요구사항및설계응용프로그램에대응할수있도록설계되었습니다.
이안내서에수록된연습을사용자고유의모델을준비하는데기초로이용할수있습니다.

시작하기
연습을시작하기전에소프트웨어를설치및등록해야합니다. 이를위해서는 Revit
Structure CD와인터넷연결만있으면됩니다. 데모또는 Subscription으로등록할
수있습니다. 데모모드는편집하지않은프로젝트를내보내고인쇄하거나플롯할
수있는무료뷰어역할을합니다.

축척
Revit Structure는객체및뷰축척을자동으로처리합니다. 축척을변경하려면뷰의
뷰축척매개변수를변경합니다. 이후연습에서뷰축척작업을연습해볼것입니다.

패밀리, 유형및인스턴스(instance)
Revit Structure는특정구조프레임, 상세및분석모델링에적용할수있는파라메
트릭객체의사용개념을바탕으로제작되었습니다. 예를들어이과에서는기둥을
추가하여모델을시작합니다. 이러한기둥구성요소는 Revit Structure의기둥패밀
리부재입니다. 각기둥모양크기는해당패밀리의유형이며모델에기둥을배치하
는경우이를해당유형인스턴스(instance)라고합니다. 유형및인스턴스(instance)
에대한매개변수를모델의특정요구사항이충족되도록조정할수있습니다.
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레벨및그리드
Revit Structure 모델에는입면도및치수를제공하는레벨및그리드시스템이있
습니다. 레벨및그리드또한패밀리입니다. 모델에서입면도나치수가변경되는
경우구속조건을유지하고레벨또는그리드선변경사항에따라구조요소가이
동하도록모델의구조요소를레벨및그리드에구속할수있습니다.

사용자인터페이스살펴보기
Revit Structure를엽니다. Revit Structure 창이표시되면잠시동안창의다른영
역을살펴보십시오.

메뉴막대와도구막대

화면상단에있는표준 Microsoft® Windows®기반메뉴막대가있습니다. 메뉴
이름을클릭하여 Revit Structure의각메뉴에액세스할수있습니다. 메뉴막대아
래에는몇가지일반적인 Revit Structure 명령을나타내는아이콘버튼이포함된
도구막대가있습니다.
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옵션막대

도구막대아래에는현재작업을보완하는여러명령옵션을표시하는옵션막대가
있습니다. 설계막대에서구조벽을클릭합니다. 옵션막대에는구조벽명령과관
련된여러가지명령이있습니다.

유형선택기

옵션막대의왼쪽에는현재선택된패밀리내사용가능한요소유형이나열된유
형선택기가있습니다. 예를들어설계막대(아래설명됨)의구조기둥을클릭하면
여러개의다른기둥유형중에서선택하여모델에배치할수있습니다.

요소특성버튼

유형선택기의오른쪽에는요소특성버튼이있습니다. 이버튼을클릭하면요소
의다른특성값을변경할수있는대화상자가표시됩니다.

설계막대

Revit Structure 창의왼쪽에는모델에다양한유형의요소를추가하는데사용되
는명령에액세스할수있는설계막대가있습니다. 명령은기본, 뷰, 건축, 제도,
렌더링, 대지, 매스작업, 모델링및시공의 9개탭으로구성됩니다. 설계막대를마
우스오른쪽버튼으로클릭하고상황별메뉴에서탭을선택하여각탭의가시성을
제어할수있습니다.

프로젝트탐색기

설계막대의오른쪽에는프로젝트탐색기가있습니다. Windows® Explorer®와
유사한방식으로프로젝트탐색기는프로젝트에뷰, 패밀리및그룹을표시합니다.
프로젝트탐색기에나열된어떤항목이든선택할수있습니다. 프로젝트탐색기
리스트에서뷰이름을두번클릭하면뷰를편리하게열수있습니다.

상태막대

인터페이스의왼쪽하단코너에는현재명령의상태나강조표시된요소의이름이
표시되는상태막대가있습니다.

도움말메뉴에서사용할수있는튜토리얼을사용하여 Revit Structure의환경및
도구에대한자세한내용을참조할수도있습니다.
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콘크리트구조작성하기
이과에서는 AutoCAD®건축평면도를가져와모델의기반으로사용합니다. 그런
다음 Revit Structure에서사용가능한도구를통해콘크리트구조모델을작성합
니다.

새프로젝트작성하기

첫번째이연습에서는콘크리트구조를작성할프로젝트를작성하고이름을지정
합니다.

1 파일메뉴 ➤ 새로만들기 ➤ 프로젝트를클릭합니다.

2 새프로젝트대화상자에서찾아보기를클릭합니다.

3 템플릿선택대화상자의 Metric Templates 폴더에서 Structural
Analysis-Default Metric.rte를선택한후열기를클릭합니다.

4 새프로젝트대화상자에서확인을클릭합니다.

5 파일메뉴 ➤ 저장을클릭합니다.
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6 다른이름으로저장대화상자의왼쪽창에서 Training Files를클릭한
다음파일창에서 Metric을두번클릭합니다.

7 파일이름에대해 Getting_Started를입력하고저장을클릭합니다.

8 다음연습인 5페이지의 AutoCAD 도면가져오기로넘어갑니다.

AutoCAD 도면가져오기

이연습에서는프로젝트에사용할 AutoCAD 도면을가져오는방법에대해알아봅
니다. 배경으로사용할 Level 2 도면을가져옵니다.

1 파일메뉴  ➤ 가져오기/링크  ➤  CAD 형식을클릭합니다.

2 가져오기/링크대화상자에서다음을수행합니다.

■ 왼쪽창에서 Training Files 아이콘을클릭하고 Metric 폴더에서
m_rst_gsg_concrete.dwg를선택합니다.

■ 현재뷰만을선택합니다.

주 현재뷰만을선택하면 DWG 파일이다른모든뷰에표시되지
않도록할수있습니다.

■ 색상에대해흑백을선택합니다.

■ 위치에대해자동 - 중심대중심을선택합니다.

■ 열기를클릭합니다.
외부정면윤곽, 일부기본내부벽및개구부가뷰에표시됩니다.

3 뷰메뉴 ➤ 가시성/그래픽을클릭합니다.

4 가시성/그래픽대화상자에서가져온카테고리탭을선택합니다.

5 m_rst_gsg_concrete.dwg에대해중간색을선택하고확인을클릭합
니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

6 다음연습인 6페이지의그리드선추가하기로넘어갑니다.
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그리드선추가하기

이예에서는중간색을가져온도면파일이그리드선배치의배경으로사용됩니다.

1 수평그리드선을추가합니다.

■ 뷰도구막대에서 을클릭하고하단구조를확대합니다.

■ 설계막대의제도탭에서그리드를클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 상단수평그리드선을선택합니다.
링크된도면에서각그리드선을선택하여 Revit Structure 모델
에새그리드선을작성합니다.

■ 그리드선풍선의값을클릭하고 A를입력합니다.

주 값을표시하려면그리드선풍선옆의확인란을선택하십시오.

■ 그리드선 A 아래의다음수평그리드선을클릭합니다. B로이름
이바뀌었습니다.
새그리드선은알파벳순서로레이블이지정됩니다.

■ 위에서아래로이동하면서나머지수평그리드선을선택합니다.
필요에따라확대및축소합니다.

주 그리드선 I에도달하면값을 J로변경합니다. 마지막수평그
리드선은 K입니다.

6 | 제 1 장    시작하기안내서



2 수직그리드선을추가합니다.

■ 뷰도구막대에서 을클릭하고구조왼쪽에서첫번째수직
그리드선을확대합니다.

■ 첫번째수직그리드선을선택합니다.

■ 그리드풍선에서값을클릭하고 1을입력합니다.

주 값을표시하려면그리드선풍선옆의확인란을선택하십시오.

■ 나머지수직그리드선을선택합니다.
마지막수직그리드선은 9입니다.

3 다음연습인 7페이지의새레벨추가하기로넘어갑니다.

새레벨추가하기

이연습에서는나머지모든레벨을구조에추가합니다.

1 입면도기호를이동합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.
입면도기호는구조의북쪽에위치합니다.

■ 입면도기호를클릭합니다.

■ 수직그리드선아래로입면도기호를끕니다.

2 기초및 Level 1을작성합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 입면(Building Elevation)에서 North를두번
클릭합니다.

■ Level 1 문자를두번클릭하고 Foundation을입력한후 Enter키
를누릅니다.
대화상자가나타나면예를클릭하고뷰의이름을바꿉니다.

■ Foundation에대한레벨높이값을두번클릭하고 -2700 mm를
입력한후 Enter키를누릅니다.

■ 동일한방법으로 Level 2를 Level 1로이름을바꿉니다.

■ Level 1의레벨치수를두번클릭하고 0 mm를입력한후 Enter
키를누릅니다.
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3 레벨을최대 Level 3까지작성합니다.

■ 설계막대의제도탭에서레벨을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭한후간격띄우기에 1400 mm를입력
합니다.

■ 도면영역에서 Level 1 선을강조표시합니다. 레벨선위에파선
이표시되면클릭하여레벨을작성합니다.

■ 레벨문자를두번클릭하고 Level 1M을입력한후 Enter키를누
릅니다.
대화상자가나타나면예를클릭하여뷰이름을바꿉니다.

■ 동일한방법으로 3개의새레벨(Level 2, Level 2M 및 Level 3)을
작성하고 1400 mm만큼간격띄우기합니다.

4 나머지레벨을작성합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭한후간격띄우기에대해 2700 mm를
입력합니다.

■ 도면영역에서 Level 3 선을강조표시합니다. 레벨선위에파선
이표시되면클릭하여레벨(Level 4)을작성합니다.

■ 동일한방법을사용하여 7개의새레벨(Level 5 ~ Level 11)을작
성합니다.

■ Esc키를두번눌러레벨명령을종료합니다.

5 레벨태그를클릭하고그리드 9 가까이끕니다.

6 그리드선풍선을클릭하고 Level 11 위로끕니다.

7 다음연습인 8페이지의구조기둥추가하기로넘어갑니다.

구조기둥추가하기

이연습에서는 Revit Structure 라이브러리에서기존기둥유형을로드하고치수
를변경하며사용자지정기둥크기를작성합니다. 그런다음이러한기둥을특정
그리드교차에배치합니다.

1 프로젝트탐색기에서 Level 1을두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭이표시되지않은경우설계막대를마우스오
른쪽버튼으로클릭하고모델링을클릭합니다.
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3 뷰도구막대에서 을클릭하고하단구조를확대합니다.

4 설계막대의모델링탭에서구조기둥을클릭합니다.

5 유형선택기에서 Concrete-Rectangular-Column 콘트리트-직사각
형-기둥 600 x 750 mm를선택합니다.

필요에따라스페이스바를눌러기둥을회전합니다.

6 기둥을그리드위치 B1에배치합니다.

7 설계막대에서수정을클릭합니다.

새기둥크기작성

8 기둥을선택한후옵션막대에서 을클릭합니다.

9 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

10 유형특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 이름바꾸기를클릭합니다.

■ 이름바꾸기대화상자의새로만들기에서 600 x 1200mm를입력
하고확인을클릭합니다.

■ 치수에서 b에대해 600 mm를입력합니다.

■ 치수에서 h에대해 1200 mm를입력합니다.

■ 적용을클릭한후확인을두번클릭합니다.

새기둥배치

11 유형선택기에서 M_Concrete-Rectangular-Column: 600 x 1200mm
를선택합니다.
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12 표시된각그리드위치에기둥을배치합니다. 단, 두번째기둥을 B1
에배치하지마십시오.

13 B1의기둥을마우스오른쪽버튼으로클릭한후모든인스턴스
(instance) 선택을클릭합니다.

14 옵션막대에서 을클릭합니다.

15 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서기저부간격띄우기와상단간격띄우기에 0 mm를
지정합니다.

■ 구속조건에서기준레벨에기초를, 상단레벨에 Level 1M을지정
합니다.

■ 확인을클릭합니다.

추가기둥작성

16 프로젝트탐색기에서 Level 1을두번클릭합니다.

17 설계막대의모델링탭에서구조기둥을클릭합니다.
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18 유형선택기에서 Concrete-Rectangular-Column 콘트리트-직사각
형-기둥 450 x 600 mm를선택합니다.

19 기둥을그리드위치 J3에배치합니다.

20 기둥을선택합니다.

21 옵션막대에서 을클릭합니다.

22 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

23 유형특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 이름바꾸기를클릭합니다.

■ 이름바꾸기대화상자의새로만들기에서 600 x 800mm를입력
하고확인을클릭합니다.

■ 치수에서 b에대해 600 mm를입력합니다.

■ 치수에서 h에대해 800 mm를입력합니다.

■ 적용을클릭한후확인을두번클릭합니다.

새기둥배치

24 유형선택기에서 M_Concrete-Rectangular-Column: 600 x 800mm
를선택합니다.

25 다음그리드의각위치에기둥을배치합니다.

■ K3

■ J5, K5

■ J7, K7

필요에따라스페이스바를눌러기둥을회전합니다.

26 J3의기둥을마우스오른쪽버튼으로클릭한후모든인스턴스
(instance) 선택을클릭합니다.

27 옵션막대에서 을클릭합니다.
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28 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서기저부간격띄우기와상단간격띄우기에 0 mm를
지정합니다.

■ 구속조건에서기준레벨에기초를, 상단레벨에 Level 1M을지정
합니다.

■ 확인을클릭합니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

29 다음연습인 12페이지의전단벽추가하기로넘어갑니다.

전단벽추가하기

이연습에서는 4개의전단벽을추가하여엘리베이터샤프트와계단을만듭니다.

새콘크리트벽작성

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 1을두번클릭합니다.

2 뷰도구막대에서 을클릭하고구조의중앙주위에줌상자를그
립니다.

3 설계막대의모델링탭이표시되지않은경우설계막대를마우스오
른쪽버튼으로클릭하고모델링을클릭합니다.

4 설계막대의모델링탭에서구조벽을클릭합니다.

5 유형선택기에서기본벽: Generic - 200mm를선택합니다.

6 가져온도면을가이드로사용하여그림과같이엘리베이터샤프트와
계단의윤곽을추적합니다.
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7 설계막대에서수정을클릭합니다.

8 벽을선택합니다.

9 옵션막대에서 을클릭합니다.

10 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

11 유형특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 이름바꾸기를클릭합니다.

■ 이름바꾸기대화상자의새로만들기에서 Generic 일반 450 mm
를입력한후확인을클릭합니다.

■ 구조에서값에대해편집을클릭합니다.

■ 조합편집대화상자에서레이어 2 두께에대한값을클릭하고 450
mm를입력한후확인을클릭합니다.

■ 적용을클릭한후확인을클릭합니다.

12 요소특성대화상자에서확인을클릭합니다.

13 벽중하나를선택하고 Ctrl키를누른채로나머지벽을선택합니다.
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14 옵션막대에서 을클릭합니다.

15 요소특성대화상자의구속조건에서다음작업을수행합니다.

■ 기저부구속조건에대해기초를선택합니다.

■ 기저부간격띄우기에 0.0 mm를입력합니다.

■ 상단구속조건에대해상위레벨: Level 4를선택합니다.

■ 확인을클릭합니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

16 다음연습인 14페이지의수평프레임추가하기로넘어갑니다.

수평프레임추가하기

이연습에서는수평보를추가하여 Level 1M을프레임지정합니다.

Level 1M에보추가

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 1M을두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭에서보를클릭합니다.

3 유형선택기에서 Concrete-Rectangular Beam: 콘트리트-직사각형-
기둥: 300 x 600 mm를선택합니다.

4 기둥중앙을선택하고기둥사이에보를그립니다. 그런다음그림과
같이콘크리트보를사용하여베이프레임지정을계속합니다.
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5 Esc키를두번눌러보추가작업을완료합니다.

보시스템추가

6 설계막대의모델링탭에서보시스템을클릭합니다.

7 옵션막대에서 을클릭합니다.

8 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 배치규칙에서고정번호를선택합니다.

■ 선수에 3을입력합니다.

■ 보유형에서 M_Concrete-Rectangular Beam: 300 x 600mm를
선택합니다.

■ 확인을클릭합니다.

9 그림과같이왼쪽상단베이에서보를선택합니다.

주 점선은보시스템방향을나타냅니다. 보시스템부재의세로축은
이러한선에평행하게배치됩니다.

10 클릭하여보시스템을배치합니다.

11 동일한방법을사용하여그림과같이 3개의추가베이에보시스템을
배치합니다.
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이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

12 다음연습인 16페이지의슬래브및기둥추가하기로넘어갑니다.

슬래브및기둥추가하기

이연습에서는콘크리트슬래브와기둥을구조의나머지레벨에추가합니다.

1 슬래브를 Level 1M에추가합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 1M을두번클릭합니다.

■ 설계막대의모델링탭에서슬래브를클릭합니다.

■ 설계막대에서바닥특성을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자에서유형에대해 Concrete-Commercial 362
mm를선택하고확인을클릭합니다.

■ 설계막대에서선을클릭합니다.

■ 그림과같이건물둘레를따라선을스케치합니다.
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■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

2 동일한기술을사용하여그림과같이추가슬래브를 Level 1M에추
가합니다.

3 Level 1M에서 Level 2M까지기둥을복사합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 1M을두번클릭합니다.

■ 그리드위치 B1의기둥을마우스오른쪽버튼으로클릭한후모든
인스턴스(instance) 선택을클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클
릭합니다.
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■ 레벨선택대화상자에서 Level 2M을선택하고확인을클릭합니
다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서기준레벨에 Level 1M을선
택하고상단레벨에 Level 2M을선택한다음기저부간격띄우기
에 0 mm를입력하고확인을클릭합니다.

■ 동일한방법을사용하여그리드 J3에위치한기둥의모든인스턴
스(instance)를복사합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

4 Level 1M에서 Level 2M까지슬래브를복사합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 1M을두번클릭합니다.

■ Level 1M의슬래브중하나를클릭하고 Ctrl키를누른채로나머
지슬래브를선택합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클
릭합니다.

■ 레벨선택대화상자에서 Level 2M을선택하고확인을클릭합니
다.

5 기둥을 Level 4로확장합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2M을두번클릭합니다.

■ 그림과같이모든구조요소주위에선택상자를그립니다.
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■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 필터대화상자에서모두선택안함을클릭하고구조기둥을선택
한후확인을클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클
릭합니다.

■ 레벨선택대화상자에서 Level 4를선택하고확인을클릭합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서기준레벨에 Level 2M을선
택하고상단레벨에 Level 4를선택한다음기저부간격띄우기에
0.0 mm를입력하고확인을클릭합니다.
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6 슬래브를 Level 4에작성합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합니다.

■ 설계막대의모델링탭에서슬래브를클릭합니다.

■ 스케치탭에서바닥특성을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자에서유형에대해콘크리트-상용 362 mm를
선택하고확인을클릭합니다.

■ 설계막대에서선을클릭합니다.

■ 스냅점으로기둥의가장외부에있는모델선을사용하여건물
둘레를따라선을스케치한후그림과같이보를따라스케치합니
다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.
Revit 대화상자에서전단벽을슬래브하단에부착할지묻는메시
지가표시되면아니오를클릭합니다.

7 샤프트개구부를 Level 4에추가합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합니다.

■ 설계막대의모델링탭에서개구부 ➤ 면별개구부를클릭합니다.

■ 슬래브를선택합니다.
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■ 그림과같이전단벽의외부면을따라선을스케치합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

8 구조를 Level 5로확장합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합니다.

■ 모든구조요소주위에선택상자를그립니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 필터대화상자에서모두선택안함을클릭합니다.

■ 필터대화상자에서바닥, 바닥개구부절단및구조기둥을선택
하고확인을클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클
릭합니다.

■ 레벨선택대화상자에서 Level 5를선택하고확인을클릭합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 5를두번클릭합니다.
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■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 필터대화상자에서모두선택안함을클릭합니다.

■ 필터대화상자에서구조기둥을선택하고확인을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서기준레벨에대해 Level 4를
선택하고상단레벨에대해 Level 5를선택한다음기저부간격띄
우기값에 0 mm를입력하고확인을클릭합니다.

9 구조를 Level 11로확장합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 5를두번클릭합니다.

■ 모든구조요소주위에선택상자를그립니다.

■ 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

■ 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클
릭합니다.

■ 레벨선택대화상자에서 Level 6 ~ 11을선택하고확인을클릭합
니다.

10 전단벽을 Level 11로확장합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합니다.

■ 4개의전단벽모두를선택합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서상단구속조건에대해상위
레벨: Level 11을선택하고확인을클릭합니다.

11 콘크리트바닥높이옵셋을설정합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 11을두번클릭합니다.

■ 콘크리트바닥슬래브를선택합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서레벨로부터높이간격띄우기
에 150mm를입력하고확인을클릭합니다.
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12 다음연습인 23페이지의분리된기초추가하기로넘어갑니다.

분리된기초추가하기

이연습에서는분리된기초를기둥위치에추가합니다.

각기둥아래에분리된기초배치

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Foundation을두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭에서기초 ➤ 분리됨을클릭합니다.

3 유형선택기에서 Footing-Rectangular: 기초-직사각형: 1800 x 1200
x 450 mm를선택합니다.

4 기둥중하나의중간점으로스냅하여기초를배치합니다.

5 설계막대에서수정을클릭합니다.

6 기초를선택합니다.

7 옵션막대에서 을클릭합니다.

8 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

9 유형특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 이름바꾸기를클릭하고이름바꾸기대화상자에서새로만들기
아래에 3000 x 3000 x 600 mm를입력한후확인을클릭합니다.

■ 치수에서폭과길이에대해 3000 mm를입력합니다.

■ 치수에서두께에대해 600 mm를입력합니다.

■ 적용을클릭한후확인을클릭합니다.

10 요소특성대화상자에서확인을클릭합니다.

11 나머지기둥의중간점으로스냅하여그림과같은위치에분리된기초
를클릭하여배치합니다.
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엘리베이터샤프트아래에기초배치

12 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Foundation을두번클릭합니다

13 설계막대의모델링탭에서기초 ➤ 슬래브를클릭합니다.

이제스케치모드입니다.

14 설계막대에서바닥특성을클릭합니다.

15 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

16 유형특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 이름바꾸기를클릭합니다.

■ 이름바꾸기대화상자의새로만들기에서 900 mm 바닥슬래브
를입력한후확인을클릭합니다.

■ 시공에서구조에대해편집을클릭합니다.

■ 레이어 2의두께아래에 900 mm를입력합니다.

■ 확인을클릭합니다.

■ 유형특성대화상자에서확인을클릭합니다.

17 요소특성대화상자에서확인을클릭합니다.
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18 설계막대에서선을클릭합니다.

19 그림과같이슬래브를대략스케치합니다.

20 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

3D로구조보기

21 뷰도구막대에서 을클릭합니다.

22 뷰컨트롤막대에서모델그래픽스타일에대해모서리음영을선택
합니다.

23 도면영역의빈부분에서마우스오른쪽버튼을클릭하고윈도우줌
을선택합니다.

24 ViewCube를클릭하여모델을다음과같이표시될때까지회전합니
다.
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25 다음연습인 26페이지의분석모델보기로넘어갑니다.

분석모델보기

이연습에서는분석모델을보고고정하중을콘크리트슬래브에추가합니다.

분석모델보기

1 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 View 1 - Analytical을두번클릭합니
다.

2 뷰컨트롤막대에서다음을수행합니다.

■ 상세수준에대해높음을선택합니다.

■ 모델그래픽스타일에대해와이어프레임을선택합니다.

3 뷰도구막대에서 을클릭하고 Level 1M에위치한보시스템중
하나주위에줌상자를그립니다.
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분석뷰의구조요소에서갈색선은슬래브, 파란색선은기둥, 오렌
지색선은보를나타냅니다.

4 보중하나를선택합니다.

5 옵션막대에서 을클릭합니다.

6 요소특성대화상자에서아래로스크롤하여분석모델매개변수를찾
습니다.

수직투영의기본설정은자동탐지입니다.

7 확인을클릭합니다.

고정하중을 Level 11 슬래브에추가합니다.

8 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 View 1 - Analytical을두번클릭합니
다.

9 뷰메뉴 ➤ 가시성/그래픽을클릭합니다.

10 가시성/그래픽재지정대화상자에서모델카테고리탭을클릭하고가
시성에서구조하중케이스및구조하중을선택한후확인을클릭합
니다.

11 설계막대의모델링탭에서하중을클릭합니다.
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12 옵션막대에서 을클릭합니다.

주 호스트를사용하여면하중만들기옵션을클릭해야합니다. 툴팁
을사용하여올바른옵션을클릭하십시오.

13 유형선택기에서면하중: Area Load 1을선택합니다.

14 Level 11에서슬래브둘레를선택합니다.

15 프로젝트탐색기 ➤ 뷰(all) ➤ 구조평면에서 Level 11을두번클릭합
니다.

16 설계막대에서수정을클릭하여하중도구를종료합니다.

17 하중을마우스오른쪽버튼으로클릭한후요소특성을클릭합니다.

18 요소특성대화상자의 Fz 1 매개변수에 -1.40kN/m2를입력한후확
인을클릭합니다.

19 설계막대에서수정을클릭합니다.

20 뷰도구막대에서 을클릭하여면하중의 3D 뷰를표시합니다.
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21 다음연습인 29페이지의시트작성및뷰추가하기로넘어갑니다.

시트작성및뷰추가하기

이연습에서는시트에입면뷰, 평면뷰및 3D 뷰를배치합니다.

시트작성및시트에뷰배치

1 뷰메뉴 ➤ 새로만들기 ➤ 시트를클릭합니다.

2 표제블록을선택합니다대화상자에서 A1 Metric을선택하고확인을
클릭합니다.

3 프로젝트탐색기 ➤ 시트에서 S.1 - 이름없음시트를마우스오른쪽
버튼으로클릭한후이름바꾸기를클릭합니다.

4 이름바꾸기대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 번호에 S-1을입력합니다.

■ 이름에 Plans and Elevations를입력합니다.

■ 확인을클릭합니다.

5 평면뷰를시트에추가합니다.

■ 프로젝트탐색기 ➤ 시트에서 S-1, Plans and Elevations를클릭
합니다.

■ 설계막대의뷰탭에서뷰추가를클릭합니다.

■ 뷰대화상자에서구조평면: Level 1M을선택하고시트에뷰추
가를클릭합니다.

■ 시트의왼쪽상단부분을클릭하여뷰를배치합니다.
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■ 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.

■ 뷰를클릭하여제목선길이를조정한후해당선이뷰아래에맞
을때까지끝컨트롤을끕니다.

6 시트에입면뷰를추가합니다.

■ 설계막대의뷰탭에서뷰추가를클릭합니다.

■ 뷰대화상자에서입면도: North를선택하고시트에뷰추가를클
릭합니다.

■ 시트의오른쪽하단부분을클릭하여뷰를배치합니다.

■ 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.

■ 해당선이뷰아래에맞을때까지끝컨트롤을끌어제목선길이
를조정합니다.

7 시트에 3D 뷰를추가합니다.

■ 설계막대의뷰탭에서뷰추가를클릭합니다.

■ 뷰대화상자에서 3D 뷰: 3D를선택하고시트에뷰추가를클릭합
니다.

■ 시트의오른쪽상단부분을클릭하여뷰를배치합니다.

■ 이뷰를마우스오른쪽버튼으로클릭한후요소특성을클릭합니
다.

■ 요소특성대화상자에서뷰축척에대해 1:200을지정하고확인
을클릭합니다.

■ 필요에따라뷰를끌어그림과같이대략적으로시트에위치시킵
니다
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.

■ 해당선이뷰아래에맞을때까지끝컨트롤을끌어제목선길이
를조정합니다.

시트뷰는모델을수정할때자동으로업데이트됩니다.

8 다음과 31페이지의스틸구조작성하기로넘어갑니다.

스틸구조작성하기
이과에서는 AutoCAD 건축계획을가져와모델의기반으로사용합니다. 그런다
음 Revit Structure에서사용가능한도구를통해스틸구조모델을작성합니다.
Ground Level에서 Level 2까지기둥을추가하여작업을시작합니다. 정렬붙여넣
기명령을통해기둥을복사하여구조를다른레벨에추가합니다. 기둥을접합하
는방법도알아봅니다. 기둥을복사한후 Level 2 영역에수평프레임을추가하고
이프레임을다른레벨에복사합니다.
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AutoCAD 도면파일가져오기

이연습에서는프로젝트에사용할 AutoCAD 도면을가져오는방법에대해알아봅
니다. 배경으로사용할 Level 2 도면을가져옵니다.

교육 파일

■ 파일메뉴  ➤ 열기를클릭합니다.

■ 열기대화상자의왼쪽창에서 Training Files 아이콘을클릭합니다.

■ Metric 폴더에있는 m_rst_gsg.rvt를엽니다.

도면가져오기

1 프로젝트탐색기 ➤ 뷰(all) ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합
니다.

2 파일메뉴  ➤ 가져오기/링크  ➤  CAD 형식을클릭합니다.

3 가져오기/링크대화상자에서다음을수행합니다.

■ 왼쪽창에서 Training Files 아이콘을클릭하고 Metric 폴더에있
는 m_rst_gsg_Level2.dwg를선택합니다.

■ 현재뷰만을선택합니다.

주 현재뷰만을선택하면 DWG 파일이다른모든뷰에표시되지
않습니다.

■ 색상에대해흑백을선택합니다.

■ 위치에대해자동 - 중심대중심을선택합니다.

■ 열기를클릭합니다.
외부정면윤곽, 계단및엘리베이터개구부기호와일부기본내
부벽및문이뷰에표시됩니다.

4 뷰메뉴 ➤ 가시성/그래픽을클릭합니다.

5 가시성/그래픽대화상자에서가져온카테고리탭을선택합니다.

6 m_rst_gsg_Level2.dwg의값에대해중간색을선택하고확인을클릭
합니다.

가져온도면파일이중간색이므로그리드선및기둥을배치할배경
도면으로사용할수있습니다.

7 다음연습인 33페이지의그리드선추가하기로넘어갑니다.
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그리드선추가하기

이연습에서는중간색도면파일이그리드선배치에대한배경으로사용됩니다.

가져온도면을사용하여그리드선추가

1 설계막대의제도탭에서그리드를클릭합니다.

2 옵션막대에서 을클릭합니다.

3 뷰도구막대에서 을클릭하고왼쪽에서첫번째수직그리드선
을확대합니다.

4 왼쪽의수직그리드선을선택합니다.

링크된도면에서각그리드선을선택하여 Revit Structure 모델에새
그리드선을작성합니다.

5 그리드헤드의값을클릭하고 A를입력합니다.

새그리드선은알파벳순서로레이블이지정됩니다.

6 그리드 A의오른쪽으로다음수직그리드선을선택합니다. 그리드 B
입니다.

7 왼쪽에서오른쪽으로이동하면서나머지수직그리드선을선택합니
다. 필요에따라확대및축소합니다.

주 그리드 I에도달하면값을 J로변경합니다. 마지막수직그리드는
K입니다.

8 첫번째수평그리드선을선택합니다.

9 그리드헤드에서값을클릭하고 1을입력합니다.

10 나머지수평그리드선을선택합니다.

마지막수평그리드선은 5입니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

11 다음연습인 34페이지의구조기둥추가하기로넘어갑니다.
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구조기둥추가하기

이연습에서는 Revit Structure 라이브러리에서새기둥유형을로드하고기둥을
각그리드교차에추가합니다. 이러한기둥은입면도에서 Level 2 바로위의접합
입면도로확대됩니다.

레벨설정

1 프로젝트탐색기에서 Level 2를두번클릭합니다.

주 일부구조기둥은모델에서그리드를벗어난위치(건축기둥이있
음)에이미배치되어있습니다.

2 키보드에서 ZF를입력합니다.

이것은창에맞게줌에대한단축키입니다.

그리드교차에기둥배치

3 설계막대의모델링탭이표시되지않은경우설계막대를마우스오
른쪽버튼으로클릭하고모델링을클릭합니다.

4 설계막대의모델링탭에서구조기둥을클릭합니다.
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5 유형선택기에서 M_W-Wide Flange-Column: W250x38.5를선택
합니다.

6 옵션막대에서 을클릭합니다.

주 그리드교차도구를사용하여기둥을배치하면기둥상단은현재
레벨에있고기둥하단은레벨아래에있도록 Revit Structure에서기
둥을배치합니다.

7 Ctrl키를누르고모든그리드선을선택합니다.

8 옵션막대에서완료를클릭합니다.

9 Esc키를한번눌러기둥배치작업을완료합니다.

기둥은각그리드교차에배치되고구조외부에있는그리드선교차
에일부관계없는기둥이있게됩니다.

10 건물외곽설정외부에있는기둥을선택하고 Delete키를누릅니다.

기둥입면도의하단및상단과접합지정

11 이전에추가한기둥중하나를선택하여해당기둥을마우스오른쪽
버튼으로클릭한후모든인스턴스(instance) 선택을클릭합니다.

12 옵션막대에서 을클릭합니다. .

13 요소특성대화상자에서다음을수행합니다.

■ 구속조건에서기저부간격띄우기에 600mm를입력합니다.

■ 구속조건에서상단간격띄우기에 600mm를입력합니다.

■ 확인을클릭합니다.

14 다음연습인 35페이지의새레벨추가하기로넘어갑니다.

새레벨추가하기

이연습에서는레벨을구조에추가합니다.

새레벨작성

1 프로젝트탐색기에서 South Elevation을두번클릭하여현재뷰로
만듭니다.

2 뷰도구막대에서 을클릭하고레벨을확대합니다.
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3 설계막대의제도탭에서레벨을클릭합니다.

4 다음과같이새레벨을그립니다.

■ Level 2 위에서레벨선을시작합니다.

■ 기존입면도의레벨기호에맞게끝점을정렬합니다.

이새레벨은자동으로 Level 3으로이름이지정됩니다. 또한동일한
이름으로새구조평면뷰가자동으로작성됩니다.

5 임시수직치수를선택하고레벨높이값에대해 3000 mm를지정합
니다.

6 Esc키를눌러레벨명령을종료합니다.

7 같은방법을사용하여 9000mm의 Level 4 입면도를새로작성합니
다.

기둥을새레벨에복사

8 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.

먼저그리드교차의기둥세트를복사한후그리드교차에없는기둥
세트를복사하는방식으로기둥을새레벨에복사합니다. 이러한작
업은각기둥세트가다른기둥유형을나타내기때문에필요합니다.

9 그리드교차에있는기둥을마우스오른쪽버튼으로클릭하고모든
인스턴스(instance) 선택을클릭합니다.

10 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

11 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클릭
합니다.

12 레벨선택대화상자에서 Shift키를누른채로 Level 3 및 Level 4를선
택합니다.

13 그리드교차에없는기둥을마우스오른쪽버튼으로클릭하고모든
인스턴스(instance) 선택을클릭합니다.

14 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

15 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클릭
합니다.

16 레벨선택대화상자에서 Shift키를누른채로 Level 3 및 Level 4를선
택합니다.

17 확인을클릭합니다.

18 프로젝트탐색기 ➤ 입면에서 South Elevation을두번클릭합니다.
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19 그리드 K를선택하고그림과같이 Level 4 위로모든그리드헤드를
끕니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

20 다음연습인 37페이지의수평프레임추가하기로넘어갑니다.

수평프레임추가하기

이연습에서는수평부재및스틸데크를추가하여 4개의 Level 2 베이를프레임
지정합니다.

유형선택기에서대들보선택

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭에서보를클릭합니다.

3 유형선택기에서 UB-Universal Beam: 356x171x51UB를선택합니
다.

4 키보드에서 ZF를입력합니다.

이것은창에맞게줌에대한단축키입니다.

5 뷰도구막대에서 을클릭하고그림과같이구조의동쪽영역주
위에줌상자를그립니다.
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그리드도구사용

6 그리드도구를사용하여일부대들보를추가합니다. 다른대들보는
개별적으로추가합니다.

옵션막대에서다음을수행합니다.

■ 기준면에대해 Level 2를지정합니다.

■ 사용에대해대들보를지정합니다.

■ 그리드를클릭합니다.

7 Ctrl키를누른채로그리드 H 및 J를선택합니다.

8 옵션막대에서완료를클릭합니다.

나머지대들보를 4개의베이에추가

9 옵션막대에서다음을수행합니다.

■ Level 2를지정합니다.

■ 사용을대들보로설정합니다.
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10 기둥중앙을선택하고기둥사이에대들보를그려대들보를사용하여
베이를프레임지정합니다.

11 Esc키를두번눌러대들보추가작업을완료합니다.

12 그림과같이그리드교차 H4와 H5, J4와 J5 사이의대들보를삭제합
니다.
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스틸상단설정

13 대들보를마우스오른쪽버튼으로클릭한후모든인스턴스(instance)
선택을클릭합니다.

14 옵션막대에서 을클릭합니다.

15 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서 z방향양쪽맞춤에대해기타를선택합니다.

■ 구속조건에서 z방향간격띄우기값에 -400mm를입력합니다.

■ 확인을클릭합니다.

레벨위에대들보복사

16 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

17 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클릭
합니다.

18 레벨선택대화상자에서 Level 3 및 Level 4를선택합니다.

19 확인을클릭합니다.

20 다음연습인 40페이지의보시스템추가하기로넘어갑니다.

보시스템추가하기

이연습에서는보시스템을구조에추가합니다.

2개의상단베이에보시스템추가

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭에서보시스템을클릭합니다.

3 옵션막대에서 을클릭합니다.

4 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서입면도에 -400mm를입력합니다.

■ 배치규칙에대해고정거리를선택합니다.

■ 고정간격두기에 1800mm를입력합니다.

■ 양쪽맞춤에서중심을선택합니다.
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■ 보유형에대해 UB-Universal Beam: 254x102x28UB를선택합
니다.

■ 확인을클릭합니다.

5 그림과같이왼쪽상단베이에서대들보를선택합니다.

주 점선은보시스템방향을나타냅니다. 보시스템부재의세로축은
이러한선에평행하게배치됩니다.

6 클릭하여보시스템을배치합니다.

7 옵션막대에서 을클릭합니다.

8 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서입면도에 -400mm를입력합니다.

■ 배치규칙에대해고정번호를선택합니다.

■ 본수에 2를입력합니다.

■ 보유형에대해 UB-Universal Beam: 254x102x28UB를선택합
니다.

■ 확인을클릭합니다.

9 그림과같이오른쪽상단베이에서대들보를선택합니다.

보시스템추가하기 | 41



10 클릭하여보시스템을배치합니다.

11 옵션막대에서 을클릭합니다.

12 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서입면도에 -400mm를입력합니다.

■ 배치규칙에대해고정번호를선택합니다.

■ 본수에 3을입력합니다.

■ 보유형에대해 UB-Universal Beam: 254x102x28UB를선택합
니다.

■ 확인을클릭합니다.

13 그림과같이왼쪽하단베이에서상단대들보를선택합니다.
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14 클릭하여보시스템을배치합니다.

15 그림과같이오른쪽하단베이에서상단대들보를선택합니다.

16 클릭하여보시스템을배치합니다.

17 Esc키를누릅니다.

18 보시스템이있는그리드선위에커서를두고보시스템이강조표시
될때까지 Tab키를누릅니다.

19 보시스템을마우스오른쪽버튼으로클릭하고모든인스턴스
(instance) 선택을클릭합니다.

20 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

21 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클릭
합니다.

22 레벨선택대화상자에서 Level 3을선택하고 Shift키를누른채로
Level 4를선택합니다.

23 확인을클릭합니다.

24 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 East Section - Perspective를두번클
릭합니다.
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이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

25 다음연습인 44페이지의복합데크추가하기로넘어갑니다.

복합데크추가하기

이연습에서는복합데크를구조에추가합니다.

복합데크를레벨 2에추가하기

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.

2 설계막대의모델링탭에서슬래브를클릭합니다.

3 스케치탭에서바닥특성을클릭합니다.

4 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 유형에대해 Concrete-Commercial 362mm를선택합니다.

■ 구속조건에서레벨로부터떨어진높이에대해 -50 mm를지정합
니다.

■ 확인을클릭합니다.

5 설계막대에서선을클릭합니다.

6 스냅점으로유리의가장외부에있는모델선을사용하여건물둘레
를따라선을스케치한후대들보를따라스케치합니다.

7 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.
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Revit Structure는데크를배치할때데크스팬방향기호를제공합니
다. 이기호의채워진반쪽화살표는데크의스팬을나타냅니다.

다른레벨에슬래브복사

8 슬래브를선택합니다.

9 편집메뉴 ➤ 클립보드로복사를클릭합니다.

10 편집메뉴 ➤ 정렬된항목으로붙여넣기 ➤ 이름별레벨선택을클릭
합니다.

11 대화상자에서 Level 3 및 Level 4를선택한후확인을클릭합니다.

12 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 East Section - Perspective를두번클
릭합니다.
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이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

13 다음연습인 46페이지의분리된기초추가하기로넘어갑니다.

분리된기초추가하기

이연습에서는분리된기초를기둥위치에추가합니다.

분리된기초배치

1 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Level 2를두번클릭합니다.

2 뷰도구막대에서 을클릭하고구조의동쪽영역주위에줌상자
를그립니다.

3 그림과같이모든구조요소주위에선택상자를그립니다.
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4 옵션막대에서 을클릭합니다.

5 필터대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 모두선택안함을클릭합니다.

■ 구조기둥을선택합니다.

■ 확인을클릭합니다.

6 옵션막대에서 을클릭합니다.

7 요소특성대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 구속조건에서기저부간격띄우기에 0 mm를입력합니다.

■ 해석모델에서상단수직투영에대해 Level 2를선택합니다.

■ 해석모델에서하단수직투영에대해 Ground Level을선택합니
다.

■ 확인을클릭합니다.

8 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Ground Level을두번클릭합니
다.

9 설계막대의모델링탭에서기초 ➤ 분리됨을클릭합니다.
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10 유형선택기에서기초-직사각형: 1800x1200x450 mm를선택합니
다.

11 각위치에서분리된기초를배치하기위해수평프레임을추가한영
역에서기둥의중간점으로커서를스냅합니다.

기본적으로각기초는 Ground Level에배치됩니다.

12 Esc키를두번눌러기초배치작업을완료합니다.

이연습의동영상을보려면다음이미지에있는재생버튼을클릭합
니다.

13 다음연습인 48페이지의분석모델보기로넘어갑니다.

분석모델보기

이연습에서는해석모델을봅니다.
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분석모델보기

1 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 View 1 - Analytical을두번클릭합니
다.

2 뷰컨트롤막대에서다음을수행합니다.

■ 상세수준: 높음을선택합니다.

■ 모델그래픽스타일: 와이어프레임을선택합니다.

3 뷰도구막대에서 을클릭하고구조의동쪽영역주위에줌상자
를그립니다.

분석뷰의구조요소에서갈색선은슬래브, 파란색선은기둥, 오렌
지색선은보를나타냅니다.

4 보중하나를선택합니다.

5 옵션막대에서 을클릭합니다.

6 요소특성대화상자에서아래로스크롤하여분석모델매개변수를찾
습니다.

수직투영의기본설정은자동탐지입니다.
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7 확인을클릭합니다.

8 다음연습인 50페이지의레벨 4에하중추가하기으로넘어갑니다.

레벨 4에하중추가하기

이연습에서는면하중을구조의레벨 4에추가합니다.

레벨 4 슬래브에서면하중추가

1 프로젝트탐색기 ➤ 3D 뷰에서 View 1 - Analytical을두번클릭합니
다.

2 설계막대의모델링탭에서하중을클릭합니다.

3 옵션막대에서 을클릭합니다.

주 호스트를사용하여면하중만들기옵션을클릭해야합니다. 툴팁
을사용하여올바른옵션을클릭하십시오.

4 유형선택기에서면하중: Area Load 1을선택합니다.

5 Level 4에서슬래브둘레를선택합니다.

6 프로젝트탐색기 ➤ 뷰(all) ➤ 구조평면에서 Level 4를두번클릭합
니다.
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7 설계막대에서수정을클릭하여하중도구를종료합니다.

8 하중을마우스오른쪽버튼으로클릭한후요소특성을선택합니다.

9 요소특성대화상자에서 Fz 1 매개변수에 -0.1330kN을입력하고확
인을클릭합니다.

10 다음연습인 51페이지의시트작성및뷰추가하기로넘어갑니다.

시트작성및뷰추가하기

이연습에서는시트에평면뷰, 입면뷰, 3D 및콜아웃뷰를배치합니다.

시트작성및시트에뷰배치

1 뷰메뉴 ➤ 새로만들기 ➤ 시트를클릭합니다.

2 표제블록을선택합니다대화상자에서 A1 Metric을선택하고확인을
클릭합니다.

3 프로젝트탐색기 ➤ 시트에서 S.1 - 이름없음시트를마우스오른쪽
버튼으로클릭한후이름바꾸기를클릭합니다.

4 이름바꾸기대화상자에서다음작업을수행합니다.

■ 번호에 S-1을입력합니다.
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■ 이름에 Plans and Elevations를입력합니다.

■ 확인을클릭합니다.

평면뷰추가

5 프로젝트탐색기 ➤ 시트(all)에서 S.1 Plans and Elevations를두번
클릭합니다.

6 설계막대의뷰탭에서뷰추가를클릭합니다.

7 뷰대화상자에서구조평면: Level 2를선택하고시트에뷰추가를클
릭합니다.

8 시트를클릭하고구조평면뷰를배치합니다.

9 이뷰를마우스오른쪽버튼으로클릭한후요소특성을클릭합니다.

10 요소특성대화상자에서뷰축척에대해 1:200을지정하고확인을클
릭합니다.

11 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.

12 해당선이뷰아래에맞을때까지끝컨트롤을끌어제목선길이를
조정합니다.

입면뷰추가

13 설계막대에서뷰추가를클릭합니다.

14 뷰대화상자에서입면도: South Elevation을선택하고시트에뷰추
가를클릭합니다.

15 시트를클릭하여뷰를배치합니다.

16 옵션막대에서 을클릭합니다.

17 뷰축척에대해 1:200을지정하고확인을클릭합니다.

18 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.

19 해당선이뷰아래에맞을때까지끝을끌어제목선길이를조정합니
다.

3D 뷰추가

20 설계막대에서뷰추가를클릭합니다.

21 뷰대화상자에서 3D 뷰: East Section - Perspective를선택하고시트
에뷰추가를클릭합니다.

22 시트를클릭하여뷰를배치합니다.

23 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.
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콜아웃뷰작성하기

24 프로젝트탐색기 ➤ 구조평면에서 Ground Level을두번클릭합니
다.

25 뷰탭에서콜아웃을클릭합니다.

26 그림과같이콜아웃을스케치합니다.

시트에콜아웃뷰추가

27 프로젝트탐색기에서 S-1, Plans and Elevations를마우스오른쪽버
튼으로클릭한후뷰추가를클릭합니다.

28 뷰대화상자에서구조평면: Ground Level 인출을클릭하고시트에
뷰추가를클릭합니다.

29 시트를클릭하여뷰를배치합니다.

30 옵션막대에서 을클릭합니다.

31 뷰축척에대해 1:96을지정합니다.

32 상세수준에대해높음을지정합니다.

33 확인을클릭합니다.

34 필요에따라뷰를끌어시트에위치시킵니다.
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Revit Structure 2009 시작하기안내서를완료했습니다.
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